6 PRODUTO DA PESQUISA

A proposta de pesquisar sobre as pinturas de Benedito Calixto tem com
objetivo aprender e ensinar sobre a cidade de Santos, especificamente na
virada do século XIX, onde temos como testemunha os registros pictéricos com
muitos detalhes, de um passado recente que esta ausente do contexto escolar.

Como professora de varias classes numerosas sempre busca entender
as dificuldades de aprendizagem dos meus alunos. Considero a geografia uma
disciplina interdisciplinar. Nos livros didaticos trabalhamos musica, poesia,
obras de arte, mas raramente relacionamos o conteddo com o local vivenciado
dos educandos, até mesmo porque seguimos um curriculo municipal e
estadual, onde fala-se muito pouco da geografia local.

A caréncia de alfabetizacdo geografica esta cada vez mais presente,
mesmo quando falamos do sexto ano Ensino do Fundamental Il ao terceiro ano
do Ensino Médio. E o interessante € que uma grande parcela dos alunos
principalmente das séries finais do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, ja
perceberam que em provas de grande escala como Saresp, a geografia esta
muito presente.

Diante de tantas observacfes vivenciadas e apés estudar as obras de
Calixto, percebi que uma sequéncia didatica para estudar as categorias
paisagem e lugar enriqueceria 0 ensino-aprendizagem dos alunos. Em
contrapartida nas formacgOes de professores de Geografia muitos utilizam
somente atividades mecanicas, ndo realizam planejamento de aulas, nédo
buscam saber os conhecimentos prévios dos alunos, ndo inovam as aulas,
muitos utilizam as mesmas h& anos, como se os alunos ndo mudassem.

Dentro deste contexto como produto da minha pesquisa apresenta dois
recursos tecnoldgicos para os professores confeccionarem materiais didaticos
oportunizando trabalharem com outras linguagens.

Acredito que dentro de um pensamento geografico humanistico
compartilhar saberes é muito importante, entdo o produto sera um material
didatico multimidia pensando na sustentabilidade e nas linguagens que estao
mais presentes na vida de nossos alunos. Assim trabalharemos com os
recursos tecnolégicos, possibilitando aos alunos o uso de Tecnologias de

Informacao e Comunicacgéao (TIC’s).



Produto 1 - REVISTA DIGITAL

Este material tem o objetivo de colaborar com as aulas de geografia,
oferecendo métodos diferenciados para a transposi¢cao dos conteudos.

O recurso tecnoldgico sugerido é uma revista eletrbnica elaborada no
site https://www.flipsnack.com/. O ambiente virtual & gratuito o professor deve
primeiro se cadastrar para ter acesso, sdo disponibilizadas outras opc¢des que
sao pagas. A revista apresentada foi confeccionada na versao gratuita, pois ela
possui recursos que deixam o material desenvolvido com qualidade. O
professor podera ter até trés aulas na plataforma utilizando a conta gratuita.

« C & hitps//wwwilipsnack.com/bp/digital-flipbook

e flipbooks online gratuito que pode
publicaces digitais com animagdes de
nenhum esforco. Vocé pode transformar
s digitais ou mesmo criar seus proprios flipbooks

Modelos de flipbook prontos

N&o ha motivos para comegar do zero!

Fonte: https://www.flipsnack.com/

Inicialmente o professor deverd idealizar sua aula. Sugiro que crie slides,
pois facilitara o upload para o site da revista, além de ter uma diagramacéao
mais coesa, ou seja, ndo terda problemas de desconfiguracdo. Outro ponto
importante € que como o limite das postagens é limitado, tendo as aulas em
slides o professor podera fazer upload quando quiser desde que sua
plataforma esteja dentro do limite de dados permitidos pela plataforma
Flipsnack.


https://www.flipsnack.com/

A elaboracdo da Revista também ajudard o docente a verificar as
prioridades dos conteudos, como também a linguagem, o correto € pouco texto
e mais imagens, gréficos, infograficos, mapas, obras de arte entre outros.
Sabendo que ao utilizar a linguagem néo verbal os alunos sempre apresentam
mais dificuldades, € importante trabalhar a construcdo de imagens em
contrapartida o encadeamento do raciocinio.

Este recurso proporciona uma apresentacdo do conteudo de forma mais
dindmica,indo de encontro com o0s materiais que o0s alunos vivenciam
diariamente. Outro ponto importante € que os alunos também poderéo utilizar o
site para fazer seus trabalhos, com isso poderdao desenvolver melhor o uso da
internet, organizando seus conhecimentos, a percepcdo da escrita e da
espacialidade.

O mais importante sera dispor o conteudo da aula em slides, veja o

exemplo:
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Fonte: OSHIDA (2019).



Fonte: OSHIDA (2019)

Esta sequéncia didatica propbe levar os alunos a refletirem e
reconhecerem as transformacdes na paisagem e lugar. O importante é transpor
0 conceito para uma linguagem que o aluno realmente apreenda.

Este procedimento de transposicao mais significativo esta presente nos
objetivos de aprendizagens de acordo com a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), conforme segue:

Mapas e imagens de satélite — (EFO5GEO8) Analisar transformagdes de
paisagens nas cidades, comparando sequéncia de fotografias, fotografias

aéreas e imagens de satélite de épocas diferentes.



Fonte: OSHIDA,2019

Desenvolvimento

Antes da aula, o professor deve preparar uma selecdo de mapas,
plantas e croquis em diferentes escalas, para que os alunos observem formas
distintas de representacdo cartografica do espaco. E importante haver
representacdes variadas, desde um mapa-mundi até uma planta de bairro. Os
mapas poderdo ser apresentados por meio de projecao digital, caso a escola
possua esse recurso, ou poderao ficar expostos em local que os alunos tenham
acesso.

Ao iniciar a aula faca questionamentos tais como: “Como é possivel
representar em uma folha de papel, o espaco onde vivemos?”. E possivel que
os alunos respondam que representamos O espago por meio de mapas,

plantas, imagens de satélite, fotos aéreas, entre outros.



Em seguida, devera mostrar as representacdes escolhidas previamente
para a aula e pedir aos alunos que identifiquem cada uma (mapa, planta,
croqui, imagens de satélite e fotografias aéreas, obras de arte) e os espacos
representados.

Nesta sequéncia trabalharemos com as obras de Calixto

Porto de Santos 1822

Fonte: www.novomillenium.com.br

Porto de Santos 1922

Fonte: www.novomillenium.com.br



A aula de observacdo deve ter momentos de pausa, ou seja, de
reflexdo, para isso o professor deve orientar os alunos a lerem a Obra de Arte
no sentido horizontal, assim perceberdo todos os detalhes apresentados pelo

artista. Conforme exemplo abaixo:

Fonte: www.novomillenium.com.br

Apds apresentar as obras aos alunos, o professor como mediador deve
realizar as seguintes intervencoes:

1 - Quem foi Benedito Calixto?

2 - As duas obras de Benedito Calixto referem-se ao mesmo lugar?

3 - Quais sao as diferencas podem ser observadas em cada obra?

4 - Calixto nasceu 1853, como ele pintou o quadro “Porto de Santos

1822” se nem mesmo era nascido?



5- Por que Calixto fez duas obras com o mesmo titulo em épocas

diferentes?

Para que a aprendizagem tenha significado a aula deve ser dialégica, o
professor problematizando para que os alunos refltam e busquem
possibilidades, portanto tanto o professor quanto o aluno constroem juntos a
aprendizagem.

Apos este momento o professor devera esclarecer e encaminhar a aula

retomando as questdes:

1 - Quem foi Benedito Calixto?

Fonte: www.novomillenium.com.br

Benedito Calixto de Jesus foi um artista do século XIX, nasceu na cidade
de Itanhaém-SP em 14 de outubro de 1853, ndo seguiu a profissdo do pai,
marceneiro, ainda jovem mudou-se para Santos onde pintava muros e placas
de propaganda. Seu contato com a arte foi em Brotas com seu irmdo onde
trabalhava como restaurador de obras sacras.

Somente frequentou uma escola de Arte na Franca com 30 anos,
viagem esta patrocinada pela elite de Santos. Em 1884 volta ao Brasil trazendo
um novo recurso: uma moderna camera fotografica. Entusiasmado com o
equipamento, torna-se pioneiro no Brasil em pintar a partir de fotos. Calixto
pesquisa muito escreveu livros e fez cartas cartograficas de Itanhaém, Sao

Vicente e Santos.



Em maio de 1927, na cidade de S&o Paulo, morreu em decorréncia de
um infarto aos 74 anos.

A biografia poderd ser lida pelo professor, objetivando desenvolver a
escuta dos alunos, como também podera ser disponibilizada. Importante que
todos saibam o contexto lido, portanto vale esclarecer algumas palavras que

nao sao do cotidiano como, por exemplo, “elite”.

2 - As duas obras de Benedito Calixto referem-se ao mesmo lugar?

Sim, refere-se ao meu lugar, porém em épocas diferentes. E importante
explicar para os alunos como era o cotidiano da populacéo, no caso da cidade

de Santos em ambas as épocas.

3 - Quais diferencas podem ser observadas entre as obras?
Nesta questdo espera-se que 0s alunos percebam a expansdo urbana,
os tipos de moradias, neste intervalo de tempo de cem anos como a palheta de

cores utilizada na obra de 1822 remete a algo mais envelhecido.

Porto de Santos 1822 Porto de Santos 1922

Fonte: Fonte: www.novomillenium.com.br

4 - Calixto nasceu 1853, como ele pintou o quadro “Porto de Santos

1822” se nem mesmo era nascido?



Calixto realizou a obra do Porto de Santos 1822 por meio da leitura de
documentos. Como é citado em sua biografia, o pintor era um pesquisador, por
ISso era considerado historiador.

Outro ponto interessante € explicar para a classe o que vem a ser um
historiador, um pesquisador para que haja compreensdo € importante fazer
comparacdes de acordo com a faixa etaria: animacfes Dexter, filme Ta
Chovendo Hamburguer ou o Cientista Maluco e os filmes Pantera Negra e

Vingadores, todos esses exemplos possuem cientistas e pesquisadores.

5- Por que Calixto fez duas obras com o mesmo titulo em épocas

diferentes?

Nesta questdo € importante ressaltar para os estudantes que toda obra
tem uma intencionalidade histérica e politica. Calixto faz as duas obras com
cem anos de diferenca para mostrar que a Cidade de Santos estava em
crescente progresso, gracas a exportacdo do café do Oeste de Sao Paulo.
Caso o professor queira se aprofundar nas explicacbes poderd citar a
construcdo da estrada de ferro Santos-Jundiai sua importancia e toda alteragcédo
da paisagem que houve na época. E importante lembrar que Calixto, por ter
uma formacéo diferenciada dos demais artistas, apoiava-se nas elites e

retribuia divulgando os feitos por meio da sua obra.



TEXTO DE APOIO - HISTORIA E GEOGRAFIA NAS OBRAS DE CALIXTO

A interdisciplinaridade estava presente na obra de Calixto ao
especializar-se em dois géneros distintos na légica das hierarquias da época: a
pintura de paisagem e a pintura historica. A pintura historica possibilitava aos
artistas o exercicio de erudicdo ao produzir descricdes de fatos historicos
especificos, da mesma forma estava preocupada com a transmissdo de
qualidades morais, por vezes, pedagdgicas, além de uma aproximacdo das
autoridades e instituicdes relevantes na economia das encomendas e nas
decisbGes dos concursos publicos. Ja a paisagem, naquela passagem para o
século XX, surge como uma forma de demonstrar o virtuosismo do artista para
com a compreensao da natureza, de sua luz com seus contornos e dinamica;
além de cortejar uma classe social emergente, avida por uma pintura e com um
gosto menos requintado.

O artista, desde o final do século XIX, preocupou-se em construir uma
carreira voltada para organizacfes ligadas a esfera publica e seus interesses.
Nesse aspecto, ele mirou no crescente mercado de arte voltado a enaltecer, de
um lado, o passado local — dai sua inclinacdo para a histéria, arqueologia e
antropologia — e, do outro, o progresso — especialmente a expansao urbana e o
porto da cidade de Santos, pontos estes presentes na geografia nos conceitos
de paisagem e lugar.

Dentro deste contexto ao estudarmos as obras de Calixto devemos
explicitar para os alunos que toda obra realizada teve uma intencionalidade. No
caso de Calixto, era deixar registrado o progresso que Santos estava passando
na virada do século XIX para o século XX, jA que sua ligacdo com a elite era
estreita. Com isso ndo basta somente conceituarmos por meio de suas obras
as categorias de “paisagem” e “lugar”, mas indicar que estudando de forma
interdisciplinar o aluno constréi 0os conceitos geograficos justificando-os com

base nos estudos histéricos.



Afericdo de aprendizagem

Como sugestéao, o professor pode solicitar aos alunos que escolham um
lugar do bairro onde residem e pesquisem, por exemplo, como era esse lugar
no século XIX, e qual foi a intencionalidade de haver as mudancas observadas
nos dias atuais.

Apds, todos devem socializar suas pesquisas em formato de seminério,
objetivando trabalhar a oralidade e autonomia do educando.

Outra opcao é realizar a construcdo de uma revista digital da classe, o
objetivo é que o aluno desenvolva vérias habilidades: trabalhar em grupo,
argumentar, ouvir opinibes e criticas, realizar reescrita, ter autocritica. O
professor devera organizar a sala para a constru¢cdo de uma ou mais revistas,
prestando as orientacdes necessarias para que o trabalho desenvolva-se. Os
grupos deverao fazer as triagens das imagens, fazer a revisédo textual, criar o
desenho da revista.

Com os slides estando prontos, formatados e salvo, o professor com

acesso a plataforma podera acessar e fazer o upload.

€ < B B @

wafips: mZm O -

CRIAR DO SCRATCH

Fonte:https://www.flipsnack.com/my-flipbooks/



Inserindo o arquivo salvo em pdf

Turn your PDFs into a beautiful flipbook

Fonte:https://www.flipsnack.com/my-flipbooks/

Caixa de didlogo onde foi salvo o arquivo em pdf.

B a beautiful flipbook

Fonte:https://www.flipsnack.com/my-flipbooks/



Barra de upload completa clicar botdo next

Customize or publish your flipbook right away

Fonte:https://www.flipsnack.com/my-flipbooks/

Configuragéo da Revista

REVISTA ELETRONICA
UTILIZAGAO DAS LINGUAGENS ICONOGRAFICAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA

Mostrar controles no modo

normal

Fonte:https://www.flipsnack.com/my-flipbooks/



Conforme apresenta a figura acima, os botdes de opcdes de
personalizagao configuram o plano de fundo da revista. Observe que foi clicado

no verde petroleo, conforme apresenta na figura abaixo:

Cor de fundo alterada
« C @ https//wawflipsnack com, e B @ :

Opgoes de personalizagao

Estito de layout idioma da dica
de terramenta

REVISTA ELETRONICA
UTIUZAGAO DAS LINGUAGENS ICONOGRAFICAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA-

Fonte:https://www.flipsnack.com/my-flipbooks/

E obrigatério preencher, os campos Titulo, Descricdio e Categoria, que

no nesse caso € educacéao, conforme figura abaixo:

Dados para publicar

REVISTA ELETRONICA-
UTILZAGAO DAS LINGUAGENS ICONOGRAFICAS NO ENSINO DE GEOGRAFIA-

Fonte:https://www.flipsnack.com/my-flipbooks/



Publicacéo finalizada

Incrivel, sua publicagao
aguarda seus leitores

<& Compartilhar no social

</> Embutir

Uink direto (clique para copiar)

https//vweww.flipsnack.com/loneOshit

REVISTA ELETRONICA-

UTILZAGAO DAS LINGUAGENS ICONOGRAFICAS NO ENSING DE GEOGRAFIA

Mestranda lone Oshida
Proft Dra. Renata Barrocas

Fonte:https://www.flipsnack.com/my-flipbooks/

Lembrando que o0 endereco da sua Revista Digital fica

disponivel, conforme apresenta a figura.

Revista Pronta

Este material tem o objetivo de colaborar com as aulas de geograf
oportunizando métodos diferenciados para a transposicio dos conteddos.

Os recursos tecnoldgicos sugeridos s3o: revista eletronica elaborada no do
site https://www. / & como desdobramento um aplicativo de

celular no site 3 s.com.be/
O primeiro recurso proporciona uma apresentagio do conteudo de forma
mais dindmica, saindo dos materiais que os alunos vivenciam diariamente,
outro ponto importante & que os alunos também poderdo utilizar o site para

fazer seus trabalhos, com isso desenvolvendo melhor uso da internet,

organizando seus conhecimentos, a percepc3o da escrita e da espacialidade.

0 segundo aplicativo é para apresentar aos alunos uma outra finalidade a0
uso do celular, além de otimizar a aula este recurso faz parte do universo de
jovens com que trabalhamos, a0 invés de termos um embate trazemos este

recurso para as aulas.

As imagens contidas s3o do artista Benedito Calixto e do fotografo Sérgio
Furtado. A justificativa é que Furtado registra imagens do mesmo lugar das
obras de Calixto o fotégrafo propde o mesmo dngulo , com isso percebe-se

a transformagdo do espago geografico dos séculos XIX para o XX

Figura 2 - Fotografo Sérgio Furtado
-

Figura 1 - Auto retrato Benedito Calixto

sempre



Caso a escola nao tenha laboratério de informatica, o professor podera
fazer manualmente a revista e depois digitalizar. Importante que na etapa da
avaliacdo todos tenham acesso ao que foi realizado, pois o aluno, neste
momento, é o protagonista construindo o conhecimento, pois toda a pesquisa e
confeccao da revista foram construidas por eles, tendo o papel do professor de
mediador.

Em ambas as opgdes professor e aluno estéo ensinando, aprendendo e
utilizando recursos tecnoldgicos e incentivando a escrita e a leitura de forma

interdisciplinar.

Produto 2 - Aplicativo de Celular

O projeto de lei n° 860/2016 altera a lei 12.730/2007, indicados em
Anexo, que proibiam o uso de celulares em escolas estaduais. Segundo o
governo do Estado de Sdo Paulo, até outubro de 2018, o sistema wi-fi e banda
larga seriam instalados em todas as 5 mil escolas da rede.

Diante da recente aprovacdo da lei que permite o uso desses
dispositivos com finalidade pedagogica nas escolas estaduais de S&o Paulo,
educadores se perguntam como, de fato, incorpora-los nas aulas. Tendo o
cuidado de néo propor atividades que possam discriminar ou segregar 0S
estudantes de acordo com o tipo de aparelho que possuem, € possivel
desenvolver praticas pontuais ou recorrentes que se valem do celular. Caso
algum aluno ndo possua o aparelho, recomenda-se realizar as atividades em
grupos.

Mesmo que um professor prepare a aula com atencdo, € comum
surgirem discuss@es e duvidas que requeiram dados ou informacfes mais
precisas. Este pode ser um bom momento para que os alunos consultem
instantaneamente a internet e aprofundem o debate.

O professor pode propor algum tema ou desafio para que os alunos
criem conteudo audiovisual e apresentem o resultado nas aulas seguintes,
discutindo tanto o contexto social, histérico ou politico do que foi fotografado ou
filmado, quanto para analisar a forma como esse registro foi realizado. Os

estudantes também podem montar um banco de imagens sobre determinado



assunto abordado em sala de aula, produzindo imagens dentro e fora do
ambiente escolar para elaborar um mural informativo ou para registrar
informagdes durante uma atividade fora da sala de aula.

Com aplicativos como o Google Formularios, os professores podem criar
testes rapidos de multipla escolha para toda a turma. A vantagem € poder ver o
resultado instantaneamente, com as estatisticas de quantos alunos escolheram
cada resposta e abrir a possibilidade de debate logo em seguida.

E muito comum que os professores tragam noticias de jornais e revistas
para discutir um assunto e analisar os discursos que o abordam. Com os
celulares, todos podem ler o texto na palma da mao — com a vantagem de que
néo € preciso imprimir nenhuma folha.

Aplicativos como o Google Maps podem tornar mais concreta a
visualizacdo de fronteiras, territorios e espacos para 0s estudantes,
especialmente nas aulas de Histéria e Geografia. Outro potencial educativo
dessas ferramentas € a criacdo de mapas colaborativos sobre diferentes temas
e sob a perspectiva estudantil.

Em muitas escolas, € preciso reservar com antecedéncia uma sala
especial com projetor para exibir videos ou agendar o uso de aparelhos de
som. Celulares dispensam todo esse processo.

Precisa cronometrar uma experiéncia, apresentacdo ou uma atividade
de Educacéo Fisica? Use o celular. Quer uma calculadora, um dicionario, um
gravador, um tradutor, um calendario ou um escaner? Tudo estd no mesmo
lugar: no smartphone™.

O segundo aplicativo € para apresentar aos alunos outra finalidade ao
uso do celular, além de otimizar a aula, este recurso faz parte do universo de
jovens com que trabalhamos, ao invés de termos um embate, trazemos este
recurso para as aulas.Para isso devera haver rodas de conversa sobre a
importancia de saber utilizar o recurso com propésito e o quanto as aulas
poderdo ficar diferenciadas salientando sempre que a tecnologia nao ira
substituir as leituras mas apresentard oportunidades de pesquisas e

aprendizagens mais dinamicas.

! Consulta site https://educacaointegral.org.br/reportagens/7-maneiras-de-usar-o-celular-em-
sala-de-aula/


https://educacaointegral.org.br/reportagens/7-maneiras-de-usar-o-celular-em-sala-de-aula/
https://educacaointegral.org.br/reportagens/7-maneiras-de-usar-o-celular-em-sala-de-aula/
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SlFabapp

<Nada de programacao>

Para uma aplicagao

Criar meu aplicativo gratis

https://portal2.fabricadeaplicativos.com.br

Como o primeiro recurso tecnologico, aqui o professor deve se cadastrar

no site , também é gratuito site https://fabricadeaplicativos.com.br/

Este site € bem simples, basta seguir os passos 1: designs, 2: conteudo
e 3: configuracao. E so clicar e arrastar.

Pagina dos Conteudos
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https://portal2.fabricadeaplicativos.com.br/applications/edit/1826908


https://fabricadeaplicativos.com.br/

Segue abaixo um tutorial®:

1- CADASTRO

Para iniciar, entre no site da Fabrica de Aplicativos e faca o seu
cadastro, clicando no botdo "CADASTRAR" localizado no canto superior direito

do navegador. Vocé pode fazer o login pelo Facebook ou fornecendo um email.

Entrando com o Facebook a sua conta ja estara ativada, caso seja por
email e senha, vocé deve confirmar seu cadastro por meio de um e-mail que

sera enviado automaticamente.

...l Fabrica de Aplicativos Planos Servigos Blog Suporte Cadastrar Entrar

Crie seu aplicativo de

forma simples

Em apenas 4 passos e sem programacao. Tenha seu app!

https://portal2.fabricadeaplicativos.com.br

2 - NOVO APP

Com a conta ativada a primeira tela que vocé ird acessar contém o0s

seus aplicativos! Como é a primeira vez, ndo vai ter nenhum!

Portanto clique em "NOVO APP" e vocé serd direcionado para a

primeira tela, onde sera a hora definir o visual do aplicativo!

2https://portal2.1‘:;1bricadeaplicativos.com.br/applications/edit/1826908



Fabrica de Aplicativos planos  servigos = meusapps  suporte +  Criar -

Meus apps

<= criar novo app 1 Datade atualizagdo

3 - VISUAL DO APP

Comece escolhendo a cor principal do seu aplicativo!

Fabrica de Aplicativos o ‘ B salvar rascunho ‘ suports -
design g
Escolha as cores do seu aplicativo:
e °
+ cores o —

branco cinza preto vinho vermelho

imagens do tema . . .
laranja amarelo verde azul roxo

[ ] ] —
@Em 'woutsdomenu Fabrica de Aplicativos cabegalho fundo itens de navegacao

Depois personalize ainda mais seu app escolhendo as 3 principais
imagens dele. E muito importante que elas sejam incriveis, pois assim seu app

fica muito mais profissional!
Abertura

E a imagem que aparece quando se abre o aplicativo, sendo ela a
primeira que os usuarios vao visualizar. Resolucdo: 750 pixels de largura X

1334 pixels de altura.

Imagem do Cabecalho

Fica no topo do seu aplicativo na tela de menu. Nela vocé pode inserir
uma imagem que indique e demonstre qual é a sua marca ou a razao do
aplicativo. Pode ser a sua marca ou até mesmo pode ser usada para

propaganda. Resolugéo: 750 pixels de largura x 188 pixels de altura.



Imagem de Fundo

E a imagem que os usuarios irdo ver quando uma aba for clicada, no
momento da transicdo entre uma tela e outra. Caso seu app tenha poucas
abas, ela aparecera na tela principal (menu). Muitos appers utilizam a parte
inferior desta imagem para comunicacao direta. Resolucdo: 750 pixels de altura

x 1334 pixels de largura.

IMPORTANTE: As imagens para serem aceitas e carregadas n&do precisam
estar na resolucédo certa, porém para obter um resultado com um melhor design

recomendamos que sejam ajustadas.
LAYOUTS DE MENU
1) Lista.

2) Grade 2 colunas - fundo, sem fundo com texto escuro, sem fundo com texto

claro e sem fundo e sem texto.

3) Grade 3 colunas - fundo, sem fundo com texto escuro, sem fundo com texto

claro e sem fundo e sem texto.

4) Grade 4 colunas - fundo, sem fundo com texto escuro, sem fundo com texto

claro e sem fundo e sem texto.

Fabrica de Aplicativos 9 ‘ B salvar rascunho | suporte v

]
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@ imagens do tema

e

Lista Grade 3 colunas Grade 3 colunas

com fundo €Om texto escuro
sem fundo

layouts do menu
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Grade 3 colunas
com texto claro
sem fundo

Grade 3 colunas Grade 2 colunas
sem fundo sem com fundo
texto




4 - ABAS E FUNCIONALIDADES

Apos definir a cara do seu aplicativo com cores e imagens, clique em
"Conteldo". Vocé agora vai escolher as abas e funcdes que vocé deseja no

seu app.

Hora da criatividade, planejamento e execucdo! Vocé sera levado a uma tela
(imagem abaixo) onde vocé vai editar seu app e ver as alteracbes em tempo

real no computador!!! Para adicionar qualquer aba, basta clicar nela que um

botdo de adicionar (0) ird aparecer, clique nele! Ou arraste para o preview

do seu celular no centro da tela!

Fabrica de Aplicativos salvar rascunho | suporte ~

conteido

Edite o contelido e reordene as abas

Arraste e solte a aba até o celular para adicionar o /N

conteudo -

@ &
catilogo de
produtos

&lbum de

fotos contato

album pro

facebook fickr EAN202  google agenda

Fabrica de Aplicativos
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lista de textos lista pro mapa mapa gps
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5 - INSERIR O CONTEUDO

Agora, mdo na massa! Insira seus produtos, textos, redes sociais,
paginas web e crie um conteddo maravilhoso que faca os usudrios acessarem
mais e mais seu app!Depois de preencher seu contetdo, pronto! Clique no

botao "3".

6 - QUASE LA

Seu app esta praticamente pronto! Vocé deve agora:



Escolher o icone do Aplicativo - sera o icone que aparecera no celular para o

usuario acessar o APP.

Depois, inserir o nome do APP, Categoria, Subcategoria, link e descricdo. Ao
terminar todas suas alteracbes, vocé pode manter seu app em rascunho,

clicando no botao no rodapé, ou "finalizar".

Fatbrica de Aplicatives o Sp— e -

configuragoes

nome do app

Teste

- °
l informagdes do aplicativo e
link do app
Dominio da Fabricalt %
descricao do app
seus icones e
este
»j opgdes de login Fabrica de Aplicativos

categoria do app

Entretenimento

ﬁ' banner personalizado subcategoria do app
Revistas

Google Analytics - app

7 - DIVULGUE E PUBLIQUE SEU APP!

Seu aplicativo esta pronto! Vocé agora pode usar o link (app.vc/nomedoseuapp
ou applink.com.br/nomedoseuapp) ou o0 QR-code para promové-lo! Compartilhe

nas redes sociais, mande por SMS, WhatsApp e e-mail.

Fabrica de Aplicalivos ﬁ planos  servigos - meusapps  suporte -  Criar ~

ey Blocos 5P A

http://app.vc/blocossp

divulgar

Divulgar

Que tal fazer com que todos saibam que seu app existe?

http://app.vc/blocossp

utilize este enderego no navegador de seu celular

o 60O

b er



Em nosso aplicativo pronto deixamos duas paginas de abertura, uma

que identifica a disciplina e na outra, a obra de Calixto Porto de Santos 1822.

P&ginas de abertura

- O©W 4 2 21:38

BeQO@H»x® - OW 4 L 21:38

Geografia

Bx INGLES PORTUGUES i X

O aplicativo criado ficou com poucos icones, porque a ideia € ir

acrescentando de acordo com os desdobramentos das aulas. Excesso de

icones e conteudos néo é produtivo.



Tela inicial do app

PELOPYODORO - OW ‘4 _ 21:54
%

Geografia
Tela inicial

v Lista de Textos
s

mlz Album de Folos

E Mural
Eae Pagina Web

g Mapa

&».

Videos

Fonte: OSHIDA (2019)

Para iniciar a visualizacao basta clicar no primeiro icone Lista de textos,
a ordem dos icones é importante para os alunos terem um encadeamento de
ideais, lembrando que eles sdo da geracdo da tecnologia, mas estdo neste

momento utilizando para estudo e isto € um fato novo para eles.



Telas com os textos explicativos

OBLCeODDR® " 4 L 2216

Lista de Textos

Iniciando.
Ola! Tudo bem? Vamos dar continuidade a nossa aula
111 Clique no icone Album de Fotos? Vocé ja viu estas...

Ambientagdo
Como é possivel representar em folha de papel, o
espago onde vivemos?

Leitura das Obras 1 e 2 de Benedito Calixto
Depois de observar as obras respondam: 1 -Quem foi
Benedito Calixto? 2 -As duas obras de Benedito...

vocé so6 precisa de uma

OBLCeDODRO® 0" 4 [ 2214

€ Lista de Textos
Leitura das Obras 1 e 2 de Benedito Calixto
Depois de observar as obras respondam

1 -Quem foi Benedito Calixto?

2 -As duas obras de Benedito Calixto referem-se
ao mesmo lugar?

3 -Quais sao as diferengas que cada apresenta?

4 -Calixto nasceu 1853, como ele pintou o
quadro “Porto de Santos 1822"?

5- Por que Calixto fez duas obras com o mesmo
titulo em épocas diferentes?

FGQG seuapp qgo‘ Criar meu app




Tela de visualizagao das imagens

FLOeO0DOR® - 09

= Album de Fotos
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< Para ter um aplicativo

Fonte: OSHIDA (2019)

Leitura

OBeOO@HHx - 9 4 _ 21:40

Dia apos dia, ele estava

derrubando cada vez N °

menos arvores Y &<
- o

Con duvidar de

5 v » <

si mesm er

pensamentos negativas

Hora da leitura !!!

Texto de fruigdo A ligdo que o lenhador
aprendeu.

<Para ter um aplicativo|

Fonte: OSHIDA (2019)



O aluno deve clicar em cima da imagem para ampliar, assim podera
realizar a leitura.

E importante o aluno entender a importancia da leitura e interpretacéo
seja dos textos escritos ou ndo verbais. O recurso do video ressalta a memoéria

auditiva e visual bem presentes nesta faixa etéria.

Mapas

BEOeOODDRPR®® - €9 4 - 21:39

= Mapa

Pinacoteca Benedito Calixto

Avenida Bartolomeu de Gusmao 15 Santos

< Para ter um aplicativo|

Fonte: OSHIDA (2019)

A cartografia e localizacdo também deve ser incentivada por meio do
aplicativo tanto a insercdo como a leitura. O reconhecimento do lugar é
importante tanto para o raciocinio espacial como para o légico.

No site ficara registrado seu aplicativo com endereco URL e QrCODE.



Meus apps Tutoriais

OFazer upgrade! ra
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<Divulgagao ®rush ataUsudrios do app @0ados do app @Freview do app

0 webapp Link do app

https://app.vc/aulageo

% Pub

Fonte: OSHIDA (2019)
Apés realizar o aplicativo cabem algumas consideracdes: a plataforma

nao possui muito recurso no que se refere a vocabulario, o professor deve
adequar com sinbnimos para que a frase fique com sentido, na insercdo de
sites, como utilizamos a versao gratuita, tivemos dificuldades, pois o site possui
acesso aqueles que disponibilizam a divulgacédo no formato de anuncio.

Na questéo de inserir imagens, estas devem ser inseridas nos formatos JPG ou
JPEG e os videos o site possui um limite de 12 Mb.

Mesmo com tantos detalhes, é vélido para docente e discente. O
professor que nao tem muita habilidade com tecnologia pode iniciar com um ou
dois icones, seja de imagem ou texto e com 0 manuseio ird desenvolver a
habilidade necessaria. Outro ponto importante que toda atualizacdo que o
professor fizer, automaticamente sera carregada nos aparelhos que tiverem os
aplicativos instalados.

No caso do aluno, apesar deles terem mais facilidade com a tecnologia,
a utilizacdo do aparelho celular € meramente para jogos ou redes sociais.
Inserir a tecnologia nas aulas fard com que os alunos despertem a curiosidade
e interesse para desenvolver um aplicativo de sua autoria e para isso ele
precisard utilizar a escrita, a pesquisa e a autocritica.

Consideramos esta proposta viavel como aplicacdo e com a metodologia
desenvolvida esperamos que novas atividades sejam aplicadas nas aulas de

geografia nos anos finais do ensino fundamental.
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