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‘A magia da educacdo € querer, poder e conseguir em
proporcionar um mundo melhor para humanidade.”

(Frase do autor)



“Fico impressionado com a urgéncia do fazer. O saber ndo é
suficiente; devemos aplicé-lo. Ter a disposicdo ndo é suficiente;
devemos fazer.”

(Leonardo da Vinci)
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aprendizagem de alunos no Ensino Fundamental em Matematica. 2021. 185
paginas. Dissertacdo do Programa de Mestrado Profissional em Préaticas Docentes
no Ensino Fundamental da Universidade Metropolitana de Santos. Santos, 2021.

RESUMO

Este trabalho foi motivado pela experiéncia do pesquisador, como docente de
Matematica no Ensino Fundamental, que em uma crescente inquietude sobre a
utilizacdo dos recursos tecnoldgicos durante o processo pedagdgico, resultou no
objeto da pesquisa, ou seja, como vem se dando a utilizacdo do smartphone em
atividades pedagdgicas no ensino de matematica tendo ainda como objetivo
estimular o interesse dos docentes para a sua insercdo em sala de aula.
Considerou-se que as tecnologias méveis na contemporaneidade vivem uma
constante evolucdo tecnologica, melhorando a qualidade de vida das pessoas e se
tornando cada vez mais presentes no dia a dia das pessoas. Esses dispositivos
moveis vém proporcionando o0 acesso a informacao, interacao e até entretenimento,
ndo so realizar e receber chamadas telefénicas. Mais, os avancgos tecnolégicos dos
dispositivos moveis estdo transformando a maneira de ensinar e de aprender, desde
a metade do século XX, como opcédo para atender a demanda educacional. O celular
— smartphone — apresenta multifuncionalidades, caracterizadas pela mobilidade e
facilidade de utilizacdo, que ocasiona mudancas rapidas e instantaneas na estrutura
social, e consequentemente nos meios educacionais. O uso de smartphones é
notério na sociedade e no ambiente escolar, tornando-se parte integrante da vida
das pessoas em muitos momentos pela necessidade da interacdo e o avanco dos
celulares — smartphones - como verdadeiros microcomputadores, fazem do
desenvolvimento dessas tecnologias algo quase que incontrolavel. Para o
desenvolvimento do estudo foram pesquisadas as producdes na tematica por meio
das teses e dissertacdes publicadas nos ultimos trés anos para a construcdao de um
referencial tedrico sendo que para fundamentar com maior consisténcia o presente
estudo, foram utilizados os referenciais dos autores Castells (...), N6évoa (2009),
Mendes (2012), Lévy (1999), Kenski (2012), Moran (2003). Foram, ainda, envolvidos
professores de uma escola publica que, por meio de questionario aplicado online,
sem identificacdo e de grupo focal buscou-se compreender como esses professores
se relacionam com os saberes teodricos, pedagogicos e metodoldgicos por meio das
respostas sobre as préticas individuais e pedagdgicas com o uso de dispositivos
moveis, 0s smartphones, no processo de ensino e aprendizagem, o mais proximo da
realidade dos envolvidos. Como esse recurso tecnolégico pedagogico pode
contribuir com o desenvolvimento de novas habilidades, a partir de sua insercdo no
processo de formacdo docente, ampliando as possibilidades de ressignificacdo do
conhecimento, de elementos tedricos e praticos. Por meio da pesquisa identificou-se
gue os professores, em geral utilizam de forma restrita os recursos digitais no
processo de ensino e aprendizagem, embora reconhecam que a utilizacdo desse
recurso motiva os alunos.

Palavras-chave: Smartphone; Formacao de Professores; Ensino Fundamental.



ABSTRACT

This work was motivated by the researcher's experience, as a mathematics teacher
in elementary school, which, in a growing concern about the use of technological
resources during the pedagogical process, resulted in the object of the research, that
Is, how the use of the smartphone has been taking place. in pedagogical activities in
the teaching of mathematics with the objective of stimulating the interest of teachers
for their insertion in the classroom. It was considered that mobile technologies in
contemporary times live a constant technological evolution, improving people's
quality of life and becoming more and more present in people's daily lives. These
mobile devices have been providing access to information, interaction and even
entertainment, not only making and receiving phone calls. Furthermore, technological
advances in mobile devices have been transforming the way of teaching and
learning, since the middle of the 20th century, as an option to meet the educational
demand. The cell phone - smartphone - has multifunctional features, characterized
by mobility and ease of use, which causes rapid and instant changes in the social
structure, and consequently in the educational environment. The use of smartphones
IS notorious in society and in the school environment, becoming an integral part of
people's lives at many times due to the need for interaction and the advancement of
cell phones - smartphones - as true microcomputers, make the development of these
technologies almost uncontrollable. For the development of the study, the
productions on the theme were researched through the theses and dissertations
published in the last three years for the construction of a theoretical framework, and
to support this study with greater consistency, the references of the authors were
used NoOvoa (2009), Mendes (2012), Lévy (1999), Kenski (2012), Moran (2003).
Teachers from a public school were also involved, who, through a questionnaire
applied online, without identification and from a focus group, sought to understand
how these teachers relate to theoretical, pedagogical and methodological knowledge
through answers about individual practices. and pedagogical with the use of mobile
devices, smartphones, in the teaching and learning process, the closest to the reality
of those involved. As this pedagogical technological resource can contribute to the
development of new skills, starting from its insertion in the process of teacher
education, expanding the possibilities of reframing knowledge, theoretical and
practical elements. Through the research it was identified that teachers, in general,
use digital resources in a restricted way in the teaching and learning process,
although they recognize that the use of this resource motivates students.

Keywords: Smartphone; Teacher training; Elementary School.
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APRESENTACAO

A minha primeira formacao foi concluida no final do ano 2000, a nivel técnico,
no CEFAM - Centro Especifico de Formacédo e Aperfeicoamento do Magistério. O
programa acontecia em escola estadual e em tempo integral, e apoiava aos seus
alunos com bolsa de estudos, isto é, repassava mensalmente um salario-minimo.
Com duracdo de quatro anos até a conquista do diploma, o curso habilitava para
exercicio da funcdo de docente na educacdo infantil e para a primeira etapa do
ensino fundamental (antiga 12 a 42 série).

O CEFAM foi implementado pela Secretaria da Educacdo do Estado de Séo
Paulo por meio do Decreto n°. 28.089, de 13 de janeiro de 1988, para estimular a

formacéao de profissionais para atuarem na area da educacao:

Artigo 1° - Ficam criados na rede estadual de ensino os Centros
Especificos de Formacdo e Aperfeicoamento do Magistério, com a
finalidade de:

| - dar prioridade efetiva a formacao dos professores de pré-escola
até a 42 série do 1° grau.

Il - aprimorar a formac&o dos professores que atuam na Habilitagcdo
Especifica do 2° Grau para o Magistério e nas classes da pré-
escola até 42 série do 1° grau. (SEESP, 1988)

Apoés o término do curso, no ano seguinte, ingressei na Rede Estadual de
Ensino, e iniciei a minha trajetdria profissional. Por meio de convite de uma antiga
professora do CEFAM, que assumira o cargo de diretora de escola, na rede estadual
de ensino, na cidade de Guaruja, Sao Paulo tive a oportunidade de lecionar para os
alunos da antiga 42 série, denominada hoje, 5° ano do Ensino Fundamental.

Em 2005, fui convidado para atuar na Educacéo de Jovens e Adultos — EJA.
Aceitei a proposta por conta do desafio, em uma escola municipal, na cidade de
Bertioga, do Estado de Sao Paulo.

As aulas eram voltadas para a alfabetizac&o, aconteciam no laboratério de
informatica da escola, com atividades préticas voltadas para o dia a dia dos alunos,
como preenchimento de formulérios, confeccao de curriculos, registros de receitas e
a digitacdo de cartas a serem encaminhadas pelo servico postal - correios, para

familiares de outras cidades.
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Neste mesmo ano, jA contava com cinco anos de experiéncia ministrando
aulas no ensino fundamental, quando deixei a sala de aula para atuar na funcéo de
Assistente de Diretor de Escola, quando fui aprovado no concurso publico, na
Prefeitura do Municipio de Bertioga, S&do Paulo, cargo que exer¢co ha quinze anos.
Durante esse periodo vivenciei e acompanhei mudancas importantes no sistema
educacional tanto municipal como brasileiro, e interagindo diretamente com a
educacdo, mediando o contato entre a informacdo e as pessoas que dela
necessitam no ambiente escolar, em especial a partir da formacéo continuada em
servico de professores visando a melhoria da aprendizagem e contribuindo com a
minha experiencia e atuacao profissional.

Em 2018, na Prefeitura do Municipio de Guaruja, Sado Paulo, pude ocupar o
cargo de professor de matematica por meio de contrato por tempo determinado, isto
€, atuar como professor apenas para o ano letivo corrente, em uma Unica sala de 8°
ano do Ensino Fundamental. Iniciei a insercdo das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo — TIC, como apoio as aulas de matematica, e com respaldo total da
diretora da escola.

No primeiro semestre desse ano, a exploracao das TIC se iniciou pelo uso do
e-mail, como meio de comunicacdo entre os alunos da turma e o envio de
atividades. E no segundo semestre do ano letivo, a utilizacdo do aplicativo
Whatsapp, como plataforma digital de aprendizagem, e com a criagdo de um
adaptado férum permanente de discussao entre os alunos da turma e professor,
dentro e fora da escola por meio do uso do smartphone, ganhou mais relevancia.

Essa experiéncia de trabalhar com as TIC em sala de aula, além de provocar
guestionamentos para a aplicacdo de possibilidades mais assertivas, levou-se a
cursar a pés-graduacédo com foco em Tutoria na Educacao a Distancia e Docéncia
do Ensino Superior, que me auxiliou para um melhor entendimento, auxiliando e
contribuindo para a minha profisséo.

Todas estas experiéncias profissionais, vinculadas aos meios aos quais me
inseri como pesquisador, paralelamente a formacdo académica, foram fatores
motivadores e condutores dos caminhos para a pesquisa sobre a inser¢cdo do
smartphone na sala de aula.

Entendo que o smartphone pode ser considerado como um recurso

pedagogico, que se adapta as necessidades dos usuarios, aluno e professor,
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podendo oferecer possibilidades que podem ampliar as oportunidades de
aprendizado, com base em principios de metacognicdo e da ubiquidade, e na
utilizacdo consciente e intencional do aparelho. Segundo Machado (2003, p.69),
“Nos viemos a escola para aprender a ler, a ler o Mundo”.

Essa inquietagdo permaneceu e, no decorrer do mesmo ano, tive a
oportunidade de participar de uma formacdo de professores oferecida no contexto
de uma pesquisa-acao realizada pelo Nucleo de Pesquisa de Politicas Publicas em
Educacdo vinculado ao Mestrado Profissional - Praticas Docentes no Ensino
Fundamental, na &rea do ensino de InstituicAo Privada de Ensino Superior da
Baixada Santista.

Durante a formacé&o e na interlocu¢cdo com os pesquisadores, refletindo sobre
praticas, € que emergiu a decisao de ampliar a vivéncia na escola, tornando-a objeto
de estudo no Mestrado Profissional da Instituicdo de Ensino Superior - IES com o
projeto de pesquisa, “O smartphone como recurso pedagdgico para a aprendizagem
de matematica no Ensino Fundamental”.

O interesse pela pesquisa sempre existiu nas vivéncias educacionais e se
torna inviavel pensar sequer um momento sem indagacdes, seja na vida pessoal,
seja na vida profissional. Assim, ocorre com 0 uso do smartphone em sala de aula,

tematica a ser desenvolvida na presente pesquisa.
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INTRODUCAO

Os recursos tecnolégicos tém evoluido de forma significativa, o que o0s
caracteriza como um importante marco do século XX| e sdo catalizadores de
interesse e motivacdo para a aprendizagem. As Tecnologias de Informacdo e
Comunicagédo — TIC, a Internet e o avanco dos celulares — smartphones - como
verdadeiros microcomputadores, fazem do desenvolvimento dessas tecnologias algo
guase que incontrolavel. Semelhante a um computador, impulsionam a
interdisciplinaridade e as préticas educacionais, potencializando a formacéo
continuada do docente.

Nesse sentido, Couto (2015) destaca:

Cada época tem suas tecnologias e elas organizam a sociedade, a
cultura, a educacéo. [...] Entdo, além de televisao, radio e video, sdo
0s computadores, tablets, laptops, smartphones e seus diversos
ambientes de redes, blogues, sites, redes sociais digitais, jogos
eletrbnicos etc. que também comecam a fazer parte das escolas e
estruturam os modos de ensinar e aprender, os jeitos de produzir e
compartilhar conhecimentos. (COUTO, 2015, p. 1)

A educacdo e a comunicacdo estdo interligadas e, agregar as aulas
presenciais atividades online propicia a necesséaria reflexdo, flexibilizacdo e
personalizacdo da experiéncia pedagogica.

Desse modo, pode-se inferir que, conforme Pretto (2007), educacéo e
comunicacao estdo lado a lado, a partir da inclusdo da Tecnologia Educacional na

pratica pedagdgica, permitindo aprendizagem satisfatoria e agradavel.

Valorizar a utilizagdo dos recursos tecnolégicos nas salas de aula, de
forma a favorecer o aprendizado dos alunos e tornar o0 processo de
ensino e aprendizagem mais significativos para as criancas e
adolescentes, faz com que o aluno utilize ferramentas que ja fazem
parte do seu dia a dia. (PAIVA, 2012, p. 1)

Aprofundar-se, no tema dessa modalidade de ensino, gera grandes avancos
educacionais para cada aluno. Em linhas gerais, a utilizacao de dispositivos moveis -
smartphones - como recurso didatico, na forma digital proporciona grandes

possibilidades na construcdo do conhecimento das linguagens oral e escrita, facilita
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acOes para intervencOes efetivas e positivas, e permite diagnosticar as dificuldades

dos alunos.

Acredita-se que a utilizacdo do celular promove o desenvolvimento
intelectual, social e cognitivo de maneira conjunta, pois ele é um
caminho, um estimulo para auxiliar na assimilagdo e acomodacédo
dos contetdos pedagdgicos. Quando sao propostos novos caminhos
para aprender, o desenvolvimento intelectual acontece de forma
natural, pois ha o exercicio da capacidade de pensar. (GOMES;
COSTA, 2014, p. 58)

Com a propagacdao dos dispositivos moveis e das conexdes 4g, passou-se a
ter uma maior facilidade em propiciar o uso do Mobile-Learning (M-Learning) ou
aprendizagem movel — uma modalidade de ensino e aprendizagem a distancia, que
proporciona a alunos e professores na criacdo de ambientes de aprendizagem
virtuais, com interacdo em qualquer lugar e hora. Esses termos influenciam novas
‘maneiras” de estudo e aprendizagem, e que cresce significativamente com o
avanco das tecnologias méveis (MULBERT; PEREIRA, 2011).

Afirma-se, conforme Libaneo (1992), que a evolucdo tecnolégica e o
incentivo para a aprendizagem sdo o conjunto de estimulos que despertam nos
alunos novas possibilidades de informacdo e conhecimento, motivacdo para
aprender. Os novos processos educacionais utilizados em multimidia, como
“estratégia”, combinando e interligando outros recursos didaticos (som, imagem,
texto, hipertexto e video); viabilizam novas possibilidades de ensinar pelo professor
e aprender pelo aluno, nessa sociedade globalizada, diante de informacdes cada
vez mais instantaneas.

Para Moran, (2012):

[..] a educacdo fundamental é feita pela vida, pela reelaboragao
mental-emocional das experiéncias pessoais, pela forma de viver,
pelas atitudes basicas da vida e de n6s mesmos’. Assim, 0 uso das
TIC na escola auxilia na promocao social da cultura, das normas e
tradicbes do grupo, ao mesmo tempo, é desenvolvido um processo
pessoal que envolve estilo, aptiddo, motivacdo. A exploracdo das
imagens, sons e movimentos simultdneos ensejam aos alunos e
professores oportunidades de interacdo e producdo de saberes.
(MORAN, 2012, p. 13)

O homem, desde os tempos mais remotos da civilizagcdo da humanidade, em

seu carater natural de agregacdo social, evoluiu e aperfeicoou, consolidou
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costumes, crencgas e habitos sociais. Nesse sentido, percebe-se que as tecnologias
da informacdo e comunicacdo — TIC - estdo presentes nas escolas na
contemporaneidade, como as politicas pedagodgicas foram inseridas de acordo com
o tempo: o lapis, o caderno, os livros ou o quadro de giz (BRITO, 2008).

Nessa perspectiva, Vogt e Soares (2016) apontam:

E preciso considerar que as tecnologias - sejam elas novas (como o
computador e a Internet) ou velhas (como o giz e a lousa)
condicionam o0s principios, a organizacdo e as praticas educativas e
imp8em profundas mudancas na maneira de organizar os contetdos
a serem ensinados, as formas como serdo trabalhadas e acessadas
as fontes de informacdo, e os modos, individuais e coletivos, como
irdo ocorrer as aprendizagens. (VOGT; SOARES, 2016, p.5)

Ainda, segundo Pretto, (2011):

[...] para a educacdo, os aparatos tecnolégicos contemporaneos,
construidos e desenvolvidos historicamente, constituem-se
elementos que contribuem com a constru¢cdo de outras préticas
sociais. (PRETTO, 2011, p 101)

Conhecer, explorar e criar uma certa “intimidade” com esses objetos
tecnoldgicos e, com a imensa diversidade de dispositivos moveis, permite explorar
seus potenciais no processo pedagdgico. Com base nisso, Freire (1996) afirma que
h& a necessidade de realizar a integracdo dos saberes curriculares com a vivéncia
social dos alunos.

Dessa forma, o uso das TIC, com recursos digitais disponiveis a favor do
processo de ensino e aprendizagem, deve ser explorado e adequado da melhor
forma possivel, por alunos e professores, em sala de aula, para enriquecer e
contextualizar os conteudos de forma clara e objetiva.

E fato que o conhecimento e o dominio do saber sdo de responsabilidade do
professor que se apresenta nesse cendrio educativo com um novo protagonismo. Ao
utilizar-se do Smartphone e suas interfaces como Whatsapp e do survey
educacional, na escola, aliam-se como estratégicas didaticas que propiciam um
ambiente virtual de aprendizagem no aplicativo, favorecendo a mediacdo entre os
atores deste processo. Zabala (1998, p. 186) nos afirma que “[...] aos saberes

exclusivamente informativo e as habilidades convencionais, os meios tecnoldgicos
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podem oferecer uma informagcdo mais completa e atualizada”, e Silva (2010,

complementa o exposto, com o conceito de cibercultura:

A cibercultura se constitui como conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco (...). A cibercultura emerge com o ciberespaco
constituido por novas praticas comunicacionais (e-mails, listas,
weblogs, jornalismo online, webcams, chats etc.) e novos
empreendimentos que aglutinam grupos de interesse (cibercidades,
games, software livre, ciberativismo, arte eletrbnica, MP3, cibersexo
etc.). (SILVA, 2010, p. 91)

Nesse processo, 0s recursos digitais como o whatsapp, o0 survey
educacional e outros ganham uma nova roupagem, no dominio dos recursos
tecnoldgicos, intensificando a inovacao das préticas, dos habitos e, apropriacdo das
inovacdes a favor do ensino que emergem com o ciberespaco. Essas caracteristicas
da atualidade, coadunam com a afirmacéo de Tavares, Costa e Silva (2020, p. 55),
gue apontam que “[...] a imensa diversidade de dispositivos mdveis faz-se
necessario conhecer, explorar e criar certa intimidade com esses objetos
tecnoldgicos e permite aproveitar seus potenciais no processo pedagogico”.

As mudancas posturais séo inevitaveis em tempo de cibercultura, perante os
conflitos entre as culturas suportadas por tecnologias digitais e em rede, integrando
0s novos estilos de ler e escrever, nesse contexto multimidiatico (SANTOS, 2011).

Na instituicdo escolar a pratica profissional permite afirmar que o horario de
formacao continuada em servigo, sendo um momento de extrema relevancia para a
formacédo dos professores em relacdo ao uso da tecnologia digital no ambiente
educacional. Este assunto embora as tecnologias digitais ja estejam presentes no
cotidiano escolar, ele ainda é considerado marginal aos temas pedagdgicos
(VALENTE, 2008).

Nesse processo de formacdo continuada, a valorizacdo do docente é
fundamentalmente, um compromisso politico que envolve a gestdo publica,
possibilitando condicdes viaveis de trabalho.

Nesse sentido, Jordao (2009) ja relata que:

As tecnologias digitais séo, sem duvida, recursos muito proximos dos
alunos, pois a rapidez de acesso as informacgfes, a forma de acesso
randémico, repleto de conexdes, com incontaveis possibilidades de
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caminhos a se percorrer, como € o caso da internet, por exemplo,
estdo muito mais proximos da forma como o aluno pensa e aprende.
Portanto, utilizar tais recursos tecnolégicos a favor da educacdo
torna-se o desafio do professor, que precisa se apropriar de tais
recursos e integra-los ao seu cotidiano de sala de aula. (JORDAO,
2009, p.10)

Vale destacar que o clima organizacional pode ser compreendido conforme
aponta Alves (2012, p.1), como “o resultado do complexo relacional que ocorre e é
mediado no interior da escola, também conhecido como cultura da escola ou
gramatica da escola”, designando um espaco especifico para a formacgéo continuada
em servi¢co para os docentes, promovendo a reflexdo sobre o uso das tecnologias
digitais no dia a dia da escola, partindo da hip6étese que o smartphone proporciona
possibilidades motivadoras aos docentes integrarem em sua préatica pedagogica de
sala de aula no Ensino Fundamental.

Para Saviani, (2008):

Uma pedagogia articulada com os interesses populares valorizard,
pois, a escola; ndo sera diferente ao que ocorre em seu interior;
estara empenhada em que a escola funcione bem; portanto, estara
interessada em métodos de ensino eficazes. Tais métodos situar-se-
ao para além dos métodos tradicionais e novos, superando por
incorporacédo as contribuicdes de uns e de outros. (SAVIANI, 2008, p.
55-56)

A construcdo e consolidacdo de praticas pedagobgicas para atender a
necessidade da contemporaneidade, tém por objetivo pesquisar a utilizacdo do
smartphone como recurso pedagogico utilizado pelo professor, em atividades digitais
de Matematica para o ensino e aprendizagem e para além da sala de aula, por meio
de um projeto de formacédo continuada e para tanto, € necessario que os professores
sejam realmente os autores de seus processos formativos, e ao mesmo tempo em
gue se dispdem a realizar novas experiéncias pedagdgicas, a analisa-las e avalia-las,
além de acompanhar efetivamente as producdes digitais de seus alunos.

Nesse sentido, Morais et al. (s/d) define os dispositivos méveis (smartphones)

como:

[...] aparelhos versateis que geralmente possuem algum meio de
comunicagdo, principalmente sem fio. Eles dispdem de uma
capacidade limitada de processamento e armazenamento de dados,
devido ao seu tamanho fisico, e geralmente fazem uso de bateria
como fonte de alimentacédo. (MORAIS, s/d, p. 03)
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Desse modo, esta investigacdo tem por objetivos secundarios a exploracao
dos beneficios da tecnologia mével na formacéo docente, para que ele reconheca o
smartphone como recurso pedagogico, provendo a utilizacdo das interfaces digitais
educacionais como aliadas no processo de ensino e aprendizagem e criando
ambientes baseados no M-Learning para além da sala de aula.

Também se destina a observar o impacto na transformacdo da pratica
pedagogica do professor com a utilizacdo do smartphone, proporcionando uma
reflexdo sobre os processos da formacdo continuada em servico de professores
para o uso das tecnologias digitais em sua pratica pedagdgica, entendidas como
recursos de informa¢édo e comunicacao interativos, que apoiam a relacdo professor-
aluno,contribuindo para a realizacéo de aulas dindmicas e significativas.

O estudo estd organizado em seis capitulos. O primeiro capitulo discute a
contemporaneidade e a formacéo de professores, apresentando um breve relato da
incorporacao das tecnologias da informacédo e da comunicacdo na sociedade, e 0s
impactos causados no processo de ensino e aprendizagem, e a influéncia que
exerce na formacéo de professores.

No segundo capitulo, argumenta-se sobre os dispositivos mdveis para
ressignificar as praticas de ensinar e aprender, apresentando pontos favoraveis para
a utilizacdo dessas tecnologias, especificamente o smartphone, como recurso
pedagogico e evidenciando as possibilidades e vantagens do uso desses aparatos
tecnolégicos no processo educativo.

No terceiro capitulo, aborda-se a construcdo da rede de sentidos — o
entrelacar com o lugar de vivéncia, a partir do uso dos dispositivos moéveis, 0s
smartphones, considerando a popularidade e acessibilidade nas diversas camadas
sociais, como iniciativa para ampliar a aprendizagem moével.

No quarto capitulo, apresenta-se em detalhes o desenho dos contornos do
percurso metodoldgico da pesquisa, desenhando os pontos sobre o ambiente em
gue a parte pratica da pesquisa, incluindo a descricdo do corpus, bem como a
especificacado dos procedimentos de coleta e analise dos dados. Os dados obtidos
serdo apresentados nos capitulos cinco e seis, demostrando os resultados da

pesquisa.
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No quinto e penultimo capitulo se apresenta a descricdo do l6cus da pesquisa
e 0s protagonistas, contextualizando as contribuicbes apresentadas pelos
participantes oriundos de uma escola publica do municipio de Guaruja do Séao Paulo.

No ultimo capitulo, o sexto, com a técnica do “Grupo Focal’, buscou-se a
producdo de significados durante os encontros virtuais realizados por meio de
videos conferéncias e por intermédio do aplicativo ZOOM, para subsidiar a
elaboracao da proposta de intervencdo, uma formacao continuada em servico.

As Consideragdes Finais retomam aspectos essenciais dessa investigacao,
evidenciando a importancia da insercdo das Tecnologias da Informacdo e
Comunicacdo como recurso pedagogico na aprendizagem para alunos no Ensino
Fundamental. Identifica-se que os professores, em geral utilizam de forma restrita os
recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem, embora reconhegcam que
esse uso motiva os alunos.

Assim, considera-se fundamental a proposta de Intervencao que se apresenta
a partir da elaboracdo do Produto Final, uma proposta de formacédo continuada em
servigo, apresentando-se o mérito de auxiliar a superar algumas lacunas existentes
guanto a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos digitais nos processos de ensino e
aprendizagem, observando-se as condigdes e caracteristicas para estimular uma

acao formadora em servico de docentes do Ensino Fundamental.

O que se espera é uma congruéncia entre a educagado que queremos
neste novo milénio e a formacao de professores, que por si s6 ndo
resolvera todos os problemas da educacéo, ela nos dir4 o tipo de
professor que queremos ser e ter, bem como o tipo de sociedade que
queremos formar. E preciso que digamos a educacio que queremos
formar professores que necessitamos, 0 cenario hoje exige
professores gqualificados que ensinem ndo apenas o conhecimento,
mas que o facam com grande sensibilidade, compromisso, com
valores da solidariedade, com grande capacidade de dedicacdo ao
ensino, verdadeiros formadores de formadores. (TAVARES, 2009, p.
103)

Os apéndices trazem o0 questionario dos professores aplicado no formato
online e com auxilio da plataforma digital do Google Form.

Por fim, os anexos abrigam o termo de consentimento livre e esclarecido
utilizado para a realizacdo das entrevistas com os professores participantes da

pesquisa, e o comprovante de aprovacao na Plataforma Brasil.
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1. A CONTEMPORANEIDADE E A FORMACAO DE PROFESSORES

Atualmente, existe quase um consenso entre 0s

professores e alunos quanto a necessidade de mudar o

sistema educacional vigente. O descompasso que ha entre as
caracteristicas do novo paradigma deste século e as caracteristicas da
escola baseada no século passado torna-se cada vez mais visivel.
Neste paradigma, o dinamismo e a rapidez da informacéao

guer uma nova forma de pensar a aprendizagem e o conhecimento.
(PRADO, 2003, p.8)

A definicdo de contemporaneidade deriva do latim con-temporaneu, que
significa viver na mesma época, o presente (CONTEMPORANEIDADE, 2020). A
compreensao dada ao termo por Santos (2002), refere-se a borda do tempo entre o
presente que ainda ndo terminou, mas ja esta prestes a findar e um futuro que ainda
nao chegou, mas esta para nascer.

A expressao “contemporaneidade” € entendida como o momento de
instabilidade, de transicao social e cultural no qual a humanidade esta em face da
atualidade, marcado por transformagbes em dimensdes globais, variadas e
complexas.

A tematica da formacao de professores sob a analise da contemporaneidade,
€ uma atividade complexa, em que a discussdo analitica e critica acerca de novas
ou diferentes possibilidades para as mais diversas atividades humanas, como a
insercado das tecnologias na formacdo académica do professor torna-se relevante. A
compreensao do momento atual sob o olhar critico da contemporaneidade perpassa
a reflexdo do tempo passado, porém, com um olhar critico para um tempo que nédo é
nosso, inseridos em um espaco diferente do qual se atua hoje.

Nessa perspectiva, é importante destacar os apontamentos realizados por
pesquisadores para evidenciar a relevancia de se reformular o processo de

formacéo inicial e continuada de professores, pois:

A educacdo da atualidade é um elemento importante de uma
sociedade digital mais desenvolvida, que promova a igualdade, na
superacdo da desigualdade social hoje existente no Brasil. Por
intermédio da utilizacdo das TIC estabelece-se o elo de ligacdo entre
aluno e a toda a organizagdo escolar, mediam-se a interposicao das
dimensdes pedagogicas, com vistas na melhoria da qualidade da
educacdo. (TAVARES; COSTA,; SILVA, 2020, p. 51)
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A contemporaneidade apresenta-se como um momento de instabilidade, de
guestionamentos e, portanto, de crise de velhos paradigmas, surge a certeza da
atual/antiga escola “esfacelada”, inadequada para uma geragao que tem na Internet
uma melhor e mais rapida fonte de transmissdo de conhecimentos, que coloca “em
xeque” o papel tradicional do professor e da prépria escola.

Nesse sentido, Névoa (2009) afirma que:

[..] a formag&o continua pode constituir um importante espacgo de
ruptura, estimulando o desenvolvimento profissional dos professores.
Por isso, falar de formacdo continua é falar de uma autonomia
contextualizada da profissdo docente. Importa valorizar paradigmas
de formulagdo que promovam a preparacdo de professores
reflexivos, que assumam a responsabilidade do seu préprio
desenvolvimento profissional e que participem como protagonistas no
desenvolvimento das politicas educativas. (NOVOA, 2009, p. 59)

Como consequéncia, a escola urge ser reinventada e a formacédo do professor
reflexivo, articulador, pesquisador coloca-se como condicdo primeira para a
reinvengao da “antiga-atual” escola e para a constru¢do, em seu lugar, de um novo
espaco educacional que forma, que atenda as demandas atuais. Libaneo (1985, p.
19) em relagédo as tendéncias pedagodgicas, afirma que a “pedagogia progressista
considera a educacdo como fator de transformacéo social em que os professores e
alunos sédo agentes ativos dessa transformacdo” e para isso, “sabe-se que a
formacao dos professores deve acompanhar a evolugéo tecnoldgica e cientifica”, tal
como afirma Tavares (2009, p. 103).

Tendo em vista que os mecanismos de aprendizagem nao podem ser
explicados apenas por um método ou fator isolado, sejam eles pautados na crianca,
na familia ou na escola, mas sim pela interacdo de varios fatores, pode-se
dimensionar a importancia do trabalho desenvolvido pelo professor e o quanto ele
precisa investir na busca e atualizacdo do conhecimento (de si mesmo e das
ciéncias que perpassam a educacdo) para o desempenho de sua funcdo. Para
Mendes (2012, p. 17) “o mundo de hoje apresenta desafios tdo novos e
imprevisiveis, que se faz necessario repensar 0 modo como educamos as futuras
geracdes”. Nesse panorama sdo “indispensaveis as discussbes pertinentes a
formacdo docente para os atuais desafios exigidos pela sociedade do século atual”
(COSTA et al, 2019, p. 1).
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Atualmente, os professores lidam com criangas e jovens de uma geracéo na
gual as mudancas séo rapidas e globalizadas, a linguagem muda, os meios de
comunicacao se aprimoram e o0s interesses migram de foco. Por isso, a urgéncia de
uma reflexdo referente as condicbes do ser humano para aprender na
contemporaneidade marcada pela rapidez no acesso a informagfes, avangos
tecnoldgicos e conflitos éticos, caracteristicas que impdem a escola o rompimento
de velhos paradigmas e a construgcdo de novos, que atendam as necessidades
atuais.

Diante desse mundo midiético, é admissivel identificar as geracdes presentes
em salas de aula. Neto e Franco (2010) apresentam os principais fatores que
facilitam a visualizacdo das diferencas das geracdes denominadas em: Baby

Boomers, X, Y e Z, conforme apresentado no Quadro 1:

Quadro 1 — As geracdes humanas

. BABY
GERACAO X Y z
BOOMERS
Ano de A partir de
_ 1946-1964 1965-1978 1979-1992
Nascimento 1993
- Apos a 22 - Movimentos hippies | - Revolugao - Expansao
Guerra Mundial; e revolucao sexual; tecnoldgica; tecnoldgica;
- Mundo
- Surgimento da - Desenvolvimentista; | - Globalizacdo y|rtual; E[a _da
Fatos que | Ty- informacé&o;
marcam a _ - Dispositivos
. - Ditadura; moveis;
geracao. | - Meio de conectada a
Comunicacdo em Internet
Massa. - Crise econdmica e
Desemprego.
- Reconstrucéo - Lutar pela liberdade, | - Consumismo; - Interagéo
?rgtglljhnodo e :ﬁi?%r;ir;esugw:znto das - Trabalho como social digital.
Ideais : . A meio para atingir
Prosgerl_dade independéncia. objetivos pessoais
econdmica
Idade Atual 52-70 38-51 24 - 37 0-23

Fonte: Neto e Franco (2010).
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Assim, a escola da contemporaneidade constitui-se a partir de um campo de
conhecimento amplo, como fator central, o processo de desenvolvimento integral
dos individuos que considera como padrdes evolutivos da aprendizagem — baseado
no projeto pedagdgico — e as influéncias geradas pelo meio (familia, comunidade
escolar e outras instancias da sociedade que incidem diretamente no sujeito).

Diante de todas as vantagens que as TIC podem proporcionar a relacao
didatico-pedagodgica, parece haver certo descompasso presente na realidade
vivenciada nas escolas para sua insercao nas praticas escolares.

Nesse sentido, o professor precisa estar envolvido pela tecnologia, acreditar
na eficacia do seu uso, estar seguro, conhecer suas especificidades, e pesquisando
sempre como as Tecnologias da Informacao e Comunicacao - TIC poderdo auxilia-lo

em sua pratica pedagodgica.

Dessa forma, o uso das TIC, com recursos digitais disponiveis a
favor do processo de ensino e aprendizagem, exploradas e
adequadas da melhor forma possivel, por alunos e professores, em
sala de aula, enriquecem e podem contextualizar os contetudos de
forma clara e objetiva. (TAVARES et al, 2020, p. 669)

Fundamenta-se, assim, uma formacdo significativa, indispensavel para o
futuro professor, diante dessa realidade social, cultural e humana que esta em
constantes processos acelerados de transformacbes onde as TIC podem ser
entendidas como de direito humano.

Entretanto, estamos diante de uma escola com préaticas arcaicas, que nao
acompanha a evolucéo tecnolégica e as concepcdes de criancas e de jovens que ja
nasceram inseridos neste novo contexto. Nesse sentido, “ainda existem muitas
barreiras a serem superadas para a integracao efetivas das TIC aos processos
pedagdgicos, que vao além das dificuldades associadas a questdes de infraestrutura
das TIC nas escolas” (BARBOSA, 2014, p. 28). Isso também, porque, se continua a
conduzir o processo educacional por meio de praticas tradicionais, que pouco
impacta de maneira positiva a aprendizagem dos educandos.

Para ilustrar este contexto atual, Silva (2007) cita que:

Com Pierre Lévy, o filésofo da cibercultura, podemos verificar que o
crescente desinteresse pela sala de aula é fenbmeno mundial. Ele
nos lembra, que h& cinco mil anos a escola esta baseada no ditar-
falar do mestre. E diz ainda que hoje a principal funcdo do professor
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nao pode mais ser a difusdo de conhecimentos, que agora é feita de
forma mais eficaz pelos nhovos meios de informacdo e comunicacao.
(SILVA, 2007, p. 4)

Diante do exposto fica clara a necessidade de reinvencdo da escola e,
consequentemente, do professor. Temos uma escola que atende alunos do século
XXI, mas os professores foram formados no século XX, com estruturas educativas
do século XIX e reinventar a escola ndo parece tarefa facil e para tanto, o papel do
professor se constitui numa ferramenta essencial para esta conquista.

A escola é a instituicdo socialmente reconhecida pela socializacdo, e
responsével pela producdo e de construgdo de conhecimento dos sujeitos. Mas,
conforme Kenski (2012, p. 29) “tradicionalmente, a aprendizagem de informacgdes e
conceitos era tarefa exclusiva da escola”. Um cenario de ascensdo exponencial
tecnoldgico rompeu essa tradigdo: “a possibilidade de acesso generalizado as
tecnologias eletrbnicas de comunicacéo e informacao trouxe novas formas de viver,
de trabalhar e de se organizar socialmente” (KENSKY, 2012, p. 29).

Emerge, portanto, diante das demandas da contemporaneidade, o desafio da
formacdo de um novo professor e de uma nova escola, ambos com o propdsito de
atender as necessidades do sujeito complexo, que apresenta novas e diversas
formas de aprendizagem, e que ndo é impactado mais pelo modelo engessado da

pedagogia outrora proposta.

A possibilidade do uso da tecnologia no processo pedagdgico é a
mobilizacdo de renovacdo do espaco que envolve 0 processo de
ensino e aprendizagem, considerando a interatividade e a mobilidade
para novas articulacdes e organizacbes dos sentidos, fortemente
impactada na sociedade contemporanea com advento da internet e
gue é denominado ciberespaco [...]. (SILVA et al, 2020, p. 546)

A escola, sempre passando por “reinvengdes” em seus métodos, contetdos e
teorias pedagdgicas, ndo pode abdicar da busca em acompanhar as transformacdes
sociais, historicas, e das tecnologias que se inovam constantemente.

O uso das TIC nas escolas, Polato (2009) ilustra este desafio:

Cada vez mais parece impossivel imaginar a vida sem essas
letrinhas. Entre os professores, a disseminacdo de computadores,
internet, celulares, caAmeras digitais, e-mail, mensagens instantaneas,
banda larga e uma infinidade de engenhocas da modernidade
provoca reac¢des variadas. [...] [porém] a relacao entre a tecnologia e
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a escola ainda é bastante confusa e conflituosa. (POLATO, 2009, p.
50)

A todo momento os alunos aprendem, acessam e trocam novas informagdes,
descrevem situacGes do seu tempo e espaco e revelam uma aprendizagem na qual
estdo imersos. Em todos os locais somos afetados por tecnologia. Para Kenski
(2012), a proximidade e presenca das tecnologias, estd sendo cada vez mais
intensa e incorporadas pela sociedade e pelas pessoas. Paradoxalmente, parte dos
alunos nédo leem, ndo escrevem, nao calculam, ndo se concentram na sala de aula.

Weiss (2006) afirma, ainda que:

s

[...] a rapidez da evolucéo cientifica e tecnolégica do mundo é
apreendida pelas criancas e adolescentes, direta ou indiretamente,
pelos meios de comunicacdo, independentemente de sua classe
social ou situacdo sociocultural. Tal fato faz com que algumas vezes
a escola paregca parada no tempo ou voltada para o passado,
engquanto seus alunos vivem intensamente o presente e o futuro, com
novos critérios de valor no contexto cultural. (WEISS, 2006, p. 16)

Assim, o processo de aprendizagem na contemporaneidade é o mesmo de
antes? Os recursos disponibilizados para a promog¢ao das questbes educacionais
sdo os mesmos? O gue mudou no contexto social em que as criancas e 0S
adolescentes estdo inseridos que interfere na aprendizagem e gera dificuldades?
Estas e outras questdes devem permear o trabalho do professor que pretende
entender a complexa relagcdo de fatores internos e externos que influenciam no
processo de aprendizagem das criancas e jovens que acompanham no dia a dia da

sala de aula.

A principal meta da educacao é criar homens que sejam capazes de
fazer coisas novas, ndo simplesmente repetir o que outras geracoes
ja fizeram. Homens que sejam criadores, inventores, descobridores.
A segunda meta da educacdo é formar mentes que estejam em
condicbes de criticar, verificar e ndo aceitar tudo que a elas se
propde. (PIAGET, 1970, p. 13)

Na era da globalizacdo e com o desenvolvimento acelerado das TIC no
mundo com as frequentes inovagdes, Moran (2003, p 11) destaca que as mudancgas

na sociedade tém extrema importancia, e podem ocorrer “nas suas formas de
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organizar-se, de produzir bens, de comercializa-los, de divertir-se, de ensinar e de
aprender”.

Os processos educacionais, em qualquer modalidade de ensino,
consequentemente estardo pautados de interacdo. Em meados do século XX, as
interagBes para desenvolvimento da aprendizagem dos sujeitos, foram matérias de
destaque de muitos estudiosos.

Destaca-se nesse contexto, o que foi definido por Vygotsky (1984), a Zona de
Desenvolvimento Proximal, que compreende a area potencial de desenvolvimento
cognitivo, e torna-se indispensavel o conhecimento do professor sobre essa teoria
para nortear a construcdo do planejamento pedagogico envolvendo as tecnologias,
em especial, o smartphone, considerando-o como sendo um recurso facilitador a
interacdo entre sujeitos durante o processo de ensino e aprendizagem, a partir da
interacdo da linguagem humana e da maquina.

Destarte, essa interacdo caracteriza o envolvimento do individuo sendo capaz
de resolver o problema com autonomia, e o nivel de desenvolvimento potencial,
relacionado & resolucdo de problemas por meio da mediacéo. E fundamental para a
mediacdo pedagdgica o conhecimento sobre as teorias da aprendizagem,
proporcionando ao professor a restruturacdo de sua pratica para transforma-la. Caso
contrario, o docente ndo serd capaz de modifica-la a favor de sua atuacdo na

contemporaneidade.

[...] a aprendizagem é um processo social e, por isso, deve ser
mediada. Nessa concepcdo, o papel da escola é orientar o trabalho
educativo para estagios de desenvolvimento ainda ndo alcangcados
pelo aluno, impulsionando novos conhecimentos e novas conquistas
a partir do que ja sabe, constituindo uma acdo colaborativa entre
educador e o aluno. (VYGOTSKY, 1984, p. 107)

A educacéo digital € essencial, nos corredores de qualquer escola, hoje, os
alunos falam por meio de mensagens trocadas pelo Whatsapp, Facebook,
conversas no Face Time ou Skype, trocam arquivos via e-mail, assistem a videos no
YouTube, ouvem musicas em seus iPods ou smartphones, tiram fotos, fazem videos
e postam imediatamente nas redes sociais. Sao “frutos” de uma geragdo que ja
nasceu depois do advento da Internet. E os educadores que nasceram, foram

alfabetizados e passaram grande parte da sua juventude sem contato com estes
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recursos, como lidam com ela, uma vez que dela surge uma nova maneira de se
comunicar, agir e interagir com o mundo globalizado contemporaneo?

Kenski (2012), afirma que:

Estamos vivendo um novo momento tecnolégico. A ampliacdo das
possibilidades de comunicacdo e de informacdo, por meio de
equipamentos como o telefone, a televisdo e o computador, altera
nossa forma de viver e aprender na atualidade. (KENSKI, 2012, p.
24)

E possivel afirmar que o grande problema da escola contemporanea, que
produz tantos fracassados ou criangcas e jovens que se arrastam no prosseguimento
de sua escolaridade formal, mas que, contraditoriamente, encontram solucdes
inteligentes para os problemas que se colocam no mundo, ou melhor fora da escola,
€ a inadequacao dos seus pressupostos epistemolégicos, principios, métodos e
formas de organizar as situacdes de ensino e de aprendizagem para 0 novo sujeito

posto, conforme o posto por Prensky (2001):

Os alunos de hoje ndo sdo 0s mesmos para 0S (uais 0 Nnosso
sistema educacional foi criado. Os alunos de hoje ndo mudaram
apenas em termos de avanco em relacdo aos do passado, nem
simplesmente mudaram suas girias, roupas, enfeites corporais ou
estilos, como aconteceu entre as geragcfes anteriores. Aconteceu
uma grande descontinuidade. Alguém pode até chama-la de apenas
uma “singularidade” — um evento no qual as coisas séo tdo mudadas
gue ndo ha volta. Esta entdo chamada de “singularidade” é a
chegada e a rapida difusdo da tecnologia digital nas ultimas décadas
do século XX. (PRENSKY, 2001, p. 1)

A globalizacdo, a velocidade das informacdes, a transitoriedade, o
desenvolvimento tecnoldgico, a banalizacdo dos costumes e dos conceitos, a
superficialidade nas relacBes e a relacdo com o tempo, 0s objetos descartaveis, o
mundo virtual, a imitagéo, a turbuléncia, os conflitos de paradigmas nas ciéncias, em
geral, e na educacdo, em especifico, sdo caracteristicas da contemporaneidade ou
pés-modernidade, como indicam alguns teoricos.

Esse processo pode ser denominado como a era da informacado, destacada
por Lemos (2007a):

[...] pela convergéncia tecnoldgica e pela informatizacdo total das
sociedades contemporaneas passa hoje por uma nova fase, a dos
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computadores coletivos mdveis, que chamamos aqui de “era da
conexao” caracterizando-se pela emergéncia da computacao ubiqua,
pervasiva (‘pervasive computing”), permanente, disseminada) ou
senciente. (LEMOS, 2007a, p. 1)

As TIC necessitam ser, de fato, incorporadas na escola por seus profissionais
em situacbes que utilizem estratégias adequadas, atuando como auxiliares na
aprendizagem do aluno e no trabalho do professor, e como um mero instrumento
facilitador do processo ensino e aprendizagem, pois conforme Silva (2010, p. 4) “é
necessario saber o que usar, como utilizar e saber para que esteja usando”.

A mobilidade, ubiquidade e colaboracdo sdo caracteristicas intrinsecas e
complementares no universo do ciberespaco, e tais conceitos carregam de sentido a
velocidade alucinante da informacgdo e do grau acelerado de interagdes que tecem
as incontaveis teias da “grande rede”.

A sensacao de estar em todo lugar ao mesmo tempo como algo onipresente,
faz com que as TIC conquistem adeptos e mais adeptos. Pierre Lévy (1999, p. 49-
50) define esse cenario como a “ubiquidade da informacdo, documentos interativos
interconectados, telecomunicacao reciproca e assincrona”. A forma de comunicacao
e de interacdo ganharam propor¢cbes jamais imaginadas em outros periodos
historicos.

Acerca da atividade docente, Silva (2002) destaca que:

[...] a par da cibercultura, de suas implicagbes e possibilidades, o
professor tentara ser mais que instrutor, treinador, parceiro,
conselheiro, guia, facilitador, colaborador. Ele procurara ser um
formulador de problemas, provocador de situacdes, arquiteto de
percursos, mobilizador das inteligéncias mudltiplas e coletivas na
experiencia do conhecimento. (SILVA, 2002, p. 7)

Nesta perspectiva de andlise, o papel do professor tera carater formativo,
atuando na escola com vistas a recuperar o desejo do sujeito (o aluno). Para Kupfer
(2007):

[...] os estilos sdo de fato tesouros do sujeito, que muitos deles
desconhecem possuir. Nossa ardua tarefa sera entdo a de ajudar,
remando contra a maré de muitos discursos sociais, cada aluno a
desenterrar o seu préprio tesouro. (KUPFER, 2007, p. 132-133)
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Diante de desafios constantes e inquietantes, mas envolventes e cobertos de
significado estaria a Internet escravizando a atividade docente? A tecnologia esta a
servico ou ao desservico de um processo de aprendizagem que vem dando certo ha
anos? O mundo esta escravizado tecnologicamente ou globalizado? A tecnologia €
uma ferramenta para escravizar ou colaborar com os avangos?

Assim, a tecnologia, por si sO, ndo é para ser o centro da transformacao da
atividade docente. Mas, a sua utilizacdo de modo consciente e contextualizado sera
capaz de atribuir novos significados as rotinas em sala de aula, aproximando daquilo
gue circunda os alunos para além do contexto escolar. Desse modo, a partir do
compartilhamento de realidades proximas e semelhantes, a internet pode favorecer
0 estreitamento do relacionamento entre professor e aluno, e colaborando com uma
aprendizagem colaborativa.

Estas perguntas nos conduzem a uma andlise em torno da
contemporaneidade, mas as perguntas a seguir permitem a reflexao individualizada
acerca de como cada individuo se percebe nessa imersdo, a imersao na era da

mobilidade.

Trata-se da ampliacdo de formas de conexdo entre homens e
homens, maquinas e homens, e maquinas e maquinas motivadas
pelo nomadismo tecnoldgico da cultura contemporanea e pelo
desenvolvimento da computacao ubiqua (3G, Wi-Fi), da computagéo
senciente (RFID, Bluetooth) e da computacdo pervasiva, além da
continuagdo natural de processos de emissdo generalizada e de
trabalho cooperativo da primeira fase do computador coletivo ((blogs,
féruns, chats, softwares livres etc.). Na era da conexdo, do
computador coletivo moével, a rede transforma-se em um “ambiente”
generalizado de conexdo, envolvendo o0 usuario em plena
mobilidade. (LEMOS, 2007a, p. 02)

Como esta o olhar para a Internet e para o desenvolvimento da tecnologia?
Como utilizar a Internet no dia a dia? Ter a tecnologia como aliada ou como
instrumento desagregador? A Internet favorece o desenvolvimento pessoal?
Conseguir utilizar recursos da Internet e da tecnologia para tornar o cotidiano
pessoal e profissional mais eficaz?

Segundo Gabriel (2013, p. 57), essas questdes proporcionam uma ViSao
abrangente do chamado hibridismo, de acordo com a autora, o que possibilita ao ser
humano a possibilidade de “transmitir parte de si para o mundo digital”, em

decorréncia da hiperconexdo e da proliferagdo das plataformas digitais na
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sociedade, os denominados mobiles ou dispositivos moveis, como exemplo maior
disso, “[...] o smartphone proporciona uma maior facilidade para a utilizacdo dessa
modalidade, pois destacam-se devido a popularizacdo e as conexdes a internet, que
passam a ter uma maior facilidade no uso dessa tecnologia” (SILVA et al, 2020, p.
547).

Nessa perspectiva, € possivel afirmar que o ser humano contemporaneo se
tornou hibrido, em outras palavras, “somos on e off-ine ao mesmo tempo,
simbioticamente, formando um ser maior que 0 nosso corpo/cérebro/ biolégico, nos
expandindo para todo o tipo de dispositivo e abrangendo outras mentes e corpos”.
(GABRIEL, 2013, p. 58).

Essas caracteristicas da contemporaneidade também transitam pela
construcdo do curriculo escolar, espaco que produz identidades particulares e
coletivas, dando forma, sentidos e significado as singularidades culturais. Segundo o
entendimento de Macedo (2007, p. 285), o curriculo se apresenta como um “espaco-
tempo de fronteira cultural”, e é preciso repensa-lo e configura-lo de acordo com as
novas linguagens das tecnologias digitais. Tecnologias que invadem, aceleram e
transformam os limites espacos-temporais do interior da sala de aula, contemplando
0s aspectos importantes da contemporaneidade e observados com frequéncia

crescente entre aluno do Ensino Fundamental.

O ambiente escolar recebe a cada ano alunos que se movimentam
naturalmente pelo ciberespaco, viajem virtualmente por lugares
imaginarios, conhecem reliquias da cultura mundial, interagem com
pares de mesmo interesse, navegam nos espacos experimentando
novos limites, sensacdes, produzem e consomem conhecimento de
uma maneira totalmente diversa da tradicional. (MARTINS;
GIRAFFA, 2008, p. 3632)

Por esse motivo, € preciso ultrapassar a concepc¢ao de escola tao tradicional
idealizada na memodria da sociedade como um todo, conforme Moran (2003, p. 11)
“nas suas formas de organizar-se, de produzir bens, de comercializa-los, de divertir-
se, de ensinar e aprender.” Pode-se afirmar que a tecnologia faz parte do dia a dia
da sociedade, impactando diretamente na relacao professor e aluno.

Atualmente, € notdério que alguns professores se tornam obsoletos. Neste
sentido, Freire (1996) afirma que h& necessidade de fazer uma integracdo dos

saberes curriculares com a vivéncia social dos educandos. Porém, percebe-se, por
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outro lado, que ha professores tirando proveito dos beneficios que a tecnologia traz
para 0s processos de ensino e aprendizagem, utilizando-a para tornar sua pratica
mais atraente e inovadora para seus alunos.

Moran (2003, p. 61), afirma que “na sociedade da informacéo, todos estamos
reaprendendo a conhecer, a nos comunicarmos, a ensinar; reaprendendo a integrar
o humano e o tecnoldgico; a integrar o individual, o grupal e o social’. A informagao
estad globalizada, disponivel e digital. A escola tende a repensar sua funcdo e
metodologia para superar paradigmas. E o docente continua a ter um papel
fundamental, como mediador e auxiliar da aprendizagem dos alunos, diante da

imensidao de informacdes.

E importante conectar sempre o ensino com a vida do aluno. Chegar
ao aluno por todos os caminhos possiveis: pela experiéncia, pela
imagem, pelo som, pela representacdo (dramatizacdes, simulagdes),
pela multimidia, pela interacdo on-line e off-line. (MORAN, 2003, p.
61)

A utilizacdo de computadores e outros diferentes recursos tecnolégicos estéao
presentes nas escolas, como tablet, lousas eletronicas, aplicativos diversos,
celulares e acesso a Internet via Wi-Fi, ndo ir4 substituir o trabalho dos docentes,
mas, estd possibiltando que as aulas sejam remodeladas, e estimulando o
raciocinio e a criatividade com a apresentacédo dos conteudos disciplinares aos seus

alunos por meio de plataforma mais atraentes.

[...] ndo s&o as tecnologias que vao revolucionar o ensino e, por
extensdo, a educacdo de forma geral, mas a maneira como essa
tecnologia € utilizada para a mediacao entre professores, alunos e a
informac&@o. Essa maneira pode ser revolucionaria, ou ndo. Os
processos de interacdo e comunicacdo no ensino sempre
dependeram muito mais das pessoas envolvidas no processo do que
das tecnologias utilizadas, seja o livro, o giz ou o computador e as
redes. (KENSKI, 2012, p. 121)

Nessa perspectiva, apesar das tecnologias estarem presentes ha tempo na
sociedade, nas escolas, ainda n&do estdo sendo devidamente utilizadas a favor do
ensino e da aprendizagem. Ao invés de coibir o uso do celular, por exemplo, as
escolas deveriam incorpora-lo como recurso que ja tem uma forte ligacdo com a

rotina dos estudantes.
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De acordo com Moran (2003, p. 32) “passamos muito rapidamente do livro
para a televisdo e o video e destes para o computador e a Internet, sem aprender a
explorar todas as possibilidades de cada meio”.

Pedro Demo (2002) aponta que “o melhor caminho para promover a inclusdo
digital dos docentes € uma nova pedagogia, tecnologicamente correta, que tenha
como objetivo inserir, definitivamente, a aprendizagem virtual na vida do professor”.
Em geral o professor pertence a chamada geracdo analégica e enquanto os alunos
pertencem a geracao digital para cumprir seu novo papel, ter4 que ser formado e
capacitado digitalmente, de forma continua (GABRIEL, 2013).

A adocédo das tecnologias digitais na educacdo é um caminho sem volta, no
ambiente escolar, a necessidade na contemporaneidade € desenvolver um trabalho
consciente na formacgéo inicial do professor, no favorecimento de processos
educacionais que sejam adequados as caracteristicas comportamentais, aos
interesses, aos equipamentos utilizados pelos alunos, e a maneira como eles
aprendem, para proporcionar uma atuacao critica e consciente de seu papel na
sociedade cada vez mais informatizada, interdisciplinar, construtivista, dinamica,
multimediatizada. Segundo Trindade (FAZENDA, 2008, p. 65), “a contextualizagéo
sociocultural e histérica da ciéncia e tecnologia associa-se as ciéncias humanas e
cria importantes interfaces com outras areas de conhecimento”.

As TIC oportunizam uma nova atitude frente as formas de aprendizagem
continuas por meio de experimentos, trocas, dialogos, interacdes e conexdes. Com
as relacbes pessoais e sociais realizadas na internet por meio da tecnologia estéo
se transformando as formas de pensar, agir e aprender. Diante disso, Fazenda
(2008) nos permite refletir sobre o sentido da Interdisciplinaridade, onde se amplia a
discusséao da atitude a partir das Antropologias: Filoséfica (o sentido do ser); Cultural
(o sentido de pertencer) e Existencial (0 sentido do fazer). O professor precisa
aprender a aprender, da mesma forma que pretende ensinar aos educandos,
principalmente se deslocando do centro dos processos de conhecimento, e
convergéncia em parceiro de colegas de profissao e dos alunos.

Ir muito além de o simples aprender a manusear um computador

considerando que:

[...] Para que ocorra uma mudanga de concepc¢ao, faz-se necessario
gue os cursos de formacédo (inicial e continuada) de professores
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também oferecam a esses profissionais orientagbes didatico-
metodolégicas sobre as melhores formas de selecionar e utilizar
recursos tecnoldgicos no processo educativo escolar. Os docentes
precisam, pois, saber da existéncia das
potencialidades/possibilidades (vantagens) e limitacGes
(desvantagens) desses e de outros recursos didatico-pedagdgicos
para melhor ensinar, e assim ajudar os alunos a (re) construir novos
conhecimentos Uteis sua aprendizagem e a sua vida pessoal e
profissional. (SANTOS, 2011, p. 77)

Pedro Demo (2009, p. 23) ainda frisou que “as tecnologias ndo séo apenas
instrumentos de alfabetizacdo. S&o elas mesmas a alfabetizagdo, desde que sejam
usadas de maneira correta”. Com isso, compreende-se que muitos professores
usam a tecnologia com a expectativa dos beneficios que ela pode trazer,
diferentemente de outros, que evitam fazer seu uso, na maioria das vezes, pelo
medo ou falta de habilidade. Muitos professores desejam utilizar mais a tecnologia,
mas ndo se consideram preparados. Porém, somente a formacao inicial ndo dara
conta de aprofundar todas as questdes necessarias para a integracdo das TIC na
pratica pedagdgica, trazendo a responsabilidade de realizar os aportes necessarios
a superacdo do problema, com a formacao continuada. Considerando, também, o
fato de que os professores que se encontram atualmente em exercicio, que tém a
responsabilidade de preparar o terreno para “nova cultura”, foram formados em uma
cultura precedente, distanciados do manuseio da informatica como recurso
pedagdgico, tecnologia essa que sequer existia nos moldes existentes hoje.

Merije (2012), afirma que:

Os professores precisam ser capazes de dizer algo que ndo estdo
acostumados a dizer: eu ndo sei, mas vamos descobrir. E eu garanto
gue um grupo de vinte crian¢as € capaz de descobrir em duas horas
como desenvolver um aplicativo para o Android, por exemplo [...].
N&o é necessario ensinar nada tecnolégico as criancgas, apenas duas
coisas muito importantes que muita compreensao da leitura e da fala;
e a segunda, que é muito dificil, € como separar o que é certo do
errado num mundo em gque somos bombardeados pela midia. O
resto, com boas perguntas, as criancas sdo capazes de descobrir.
(MERIJE, 2012, p. 38)

A inclusdo digital faz-se necessaria para que os professores se sintam
confortaveis na utilizacdo desses novos auxiliares didaticos. Kenski (2012, p. 77)
“‘estar confortavel significa conhecé-los, dominar os principais procedimentos

técnicos para sua utilizacdo, avalia-los, criticamente e criar novas possibilidades
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pedagdgicas, partindo da integracdo desses meios com 0 processo de ensino’.
Assim, percebe-se que “a pratica docente tem como papel importante a funcéo
social, ou seja, de introduzir o discente na sociedade de forma critica e reflexiva”
(COSTA, 2011, p. 59).

A sociedade, como um todo, ao longo dos ultimos anos, tem se rendido as
novidades tecnoldgicas, que se faz presente em todas as areas do conhecimento,
direta ou indiretamente, dinamizando tarefas, facilitando processos de resolucéo de
problemas, agilizando a comunicagéo e a busca de informagdes. E a escola também

pode se beneficiar das possibilidades educativas geradas pela tecnologia.

A formacao inicial de um educador, atualmente, ndo é suficiente para
garantir seu desenvolvimento profissional de forma eficiente, pois o
profissional se depara com 0s entraves inerentes aos processos de
ensino e aprendizagem nas multiplas situagdes de aprendizagem.
(COSTA, 2011, p. 59)

Nessa conjuntura, é fundamental que o uso dos novos recursos e da
tecnologia esteja a servico da aprendizagem, mas, para tanto, é necessario o
contato real e significativo, de forma contextualizada, com os saberes obtidos pelas
novas tecnologias. Assim, havera a resultado positivo nos processos de ensino e
aprendizagem, beneficiando e favorecendo docentes e alunos.

O contexto cultural contemporaneo se expressa e modela-se em grande parte
no que conhecemos como cibercultura.

Segundo definicdo de Santos (2005):

A cibercultura é o movimento sociotécnico-cultural que gesta suas
praticas a partir da convergéncia tecnoldgica da informatica com as
telecomunicagbes que faz emergir uma pluralidade de interfaces
sincronas e assincronas de comunicacdo e uma multiplicidade de
novas midias e linguagens que vém potencializando novas formas de
sociabilidade e, com isso, novos processos educacionais, formativos
e de aprendizagem baseados nos conceitos de interatividade e
hipertextualidade. (SANTOS, 2005, p. 8)

Logo, por essa razao, grande parte dos educadores da contemporaneidade
necessita de orientacdo para adquirir experiéncias para utilizacdo da tecnologia a
favor da atividade docente. Esta orientacdo pode se dar por meio de vivéncias,

observacdes, experimentos e cursos de formacgao continuada, os quais sdo, muitas
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vezes, oferecidos pelos préprios municipios de atuacdo, onde “é preciso investir na
formacéao de novas competéncias em comunicacao” (SANTOS, 2005, p. 27).

Cada vez mais, a formacdo do professor emerge como um fator de primeira
ordem e condicdo fundamental, para resolver 0 descompasso entre o0
desenvolvimento tecnoldgico na sociedade como um todo e as possibilidades de
integracdo de produtos tecnoldgicos na sala de aula, e que tem sido, de fato, de
criticas, de desconforto e de insatisfacdo por parte de diferentes atores do campo
educacional.

Nesse cenario, para 0s que sdo denominados “nativos digitais”, as antigas
teorias da aprendizagem, jA ndo ddo conta de atender sozinhas o0s anseios, as
necessidades destes alunos, diante de uma sociedade que convive com o
desenvolvimento tecnolégico, que nas Uultimas décadas vem provocando fortes
transformagbes econdmicas, sociais e culturais no mundo contemporaneo
(SIEMENS, 2005).

Nessa mesma perspectiva, Silva (2002) ja alertava que,

Tradicionalmente, os professores vém produzindo a sala de aula
centrada na transmissédo de informagdes. Tradicionalmente, a sala de
aula é identificada como ritmo moné6tono e repetitivo associado ao
perfil de um aluno que permanece demasiado tempo inerte, olhando
0 quadro, ouvindo récitas, copiando e prestando contas. Assim tem
sido a pragmatica comunicacional da sala de aula: o falar/ditar do
mestre. (SILVA, 2002, p.21)

Esse fazer docente precisa ser alterado e o professor pode,
também, arriscar e apostar na sua capacidade autodidata, os recursos basicos como
um simples aplicativo de tratamento de texto, uma planilha eletrnica ou um
mecanismo de apresentacdo de dados, desenhos, correio eletrdnico (e-mail), redes
sociais, podem ser explorados didaticamente. A comunicacdo alternativa, por meio
de blogs, e aplicativos, que potencializadas pelos dispositivos moveis, proporcionam
o compartilhamento de links, videos, sites, imagens e audios, além de mecanismos
de busca na Internet, colaborando com a aprendizagem colaborativa e a interacéo
entre os atores envolvidos nesse processo, cabendo ao professor analisar o que é
mais relevante sob o ponto de vista pedagdgico.

Kenski (2012), destaca que interacdo e colaboragao séo:
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Professores e alunos, reunidos em equipes ou comunidades de
aprendizagem, partilhando informagfes e saberes, pesquisando e
aprendendo juntos; dialogando com outras realidades, dentro e fora

7

da escola, este € o novo modelo educacional possibilitado pelas
tecnologias digitais. (KENSKI, 2012, p. 32)

O educador, portanto, diante do advento da Internet e da “explosdo” dos
avangos tecnoldgicos, precisa assumir uma postura de pesquisador, pois ele é
responsavel pela autoria da sua prépria histéria na educacdo, e assim como 0O
educando, sofre as influéncias do meio em que vive, com as quais deve se
reinventar. Mas, as possibilidades do uso pedagogico de equipamentos maoveis, por
si sO, ndo respondem aos propdsitos educacionais e torna-se necessario que seu
uso seja concebido de modo a nédo prevalecer a tecnologia pela tecnologia. Silva
(2002) aponta que é necessario educar em nosso tempo. Tempo de liberdade e
diversidade fundamentando a atitude de comunicar e conhecer para se apropriar do
conhecimento com mais afinco.

A sensacdo de estar prOXimo ou presente que emerge a situacdo de
ubiquidade comum as tecnologias digitais, estimulam os alunos a se sentirem
seguros em dialogar e interagir com o professor e demais colegas, criando
autonomia e fortalecendo lacos na aprendizagem. “E a educagao pode deixar de ser
um produto para se tornar processo de troca de acdes que cria conhecimento e ndo
apenas o reproduz” (SILVA, 2002, p. 23).

As rapidas — e, por vezes, assustadoras — mudancas ocorridas na sociedade,
torna urgente um posicionamento mais atual da escola na contemporaneidade. As
instituicbes de ensino, ndo cabe mais o papel de “fonte de transmissdo de
conhecimento”, mas que sejam motivadoras para novas descobertas, e mediadoras
na construgcdo de conhecimento a partir das trocas de experiéncias e do
desenvolvimento da criatividade e do pensamento critico — reflexivo para a resolucao
de problemas reais (SILVA, 2002, p. 23).

O desafio que esté diante dos professores na contemporaneidade, que lidam
com novas tecnologias, permite a percepc¢ao individual deles enquanto agentes de
construcdo e modificacdo da sua propria realidade, interesses e expectativas,
percebendo como as tecnologias podem ser Uteis neste processo pedagdgico.

Nesse sentido, como ja apontado, o curriculo destaca-se como espaco para a

insercéo da tecnologia, visando iniciativas educacionais com qualidade, para que o
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aluno faca pesquisa, reflita e decida por ele mesmo o que fazer para alcangar suas
metas.

O curriculo € o instrumento ideoldgico de matriz norteadora do trabalho
pedagodgico docente, para elaborar suas intervencdes, além de delimitar suas
estratégias de ensino e fixar objetivos de aprendizagem, do qual sé&o transmitidos as
novas geracoes valores, estruturas de pensamento e representagdes de mundo.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacdo de Professores da
Educacdo Basica indicam, no entanto, que esses saberes e competéncias devem
ser garantidos na formacéo de professores, tanto inicial quanto continuada, onde se
& “[...] o professor dever capaz de fazer uso de recursos da tecnologia da
informacdo e da comunicacdo de forma a aumentar as possibilidades de
aprendizagem dos alunos” (BRASIL, 2002, p. 43).

O desenvolvimento de politicas publicas educacionais pode garantir
uma nacao justa e democratica, com cidadao livres e de direitos,
capazes de compreender os “elementos de sua situagao para intervir
nela transformando-a no sentido de uma ampliacdo da liberdade, da
comunicacéao e colaboracdo entre os homens. (SAVIANI, 2007, p.61)

Com o advento das TIC e as modificagdes estruturais da sociedade
contemporanea, exige uma nova postura da escola e, consequentemente, uma nova
visdo da dinamica curricular. Paulo Freire em sua obra Pedagogia do oprimido,
recomenda a adocdo de uma pratica em sala de aula que fosse capaz de
desenvolver a criticidade dos alunos (FREIRE, 1968). Um curriculo centrado no
aluno e ndo nas disciplinas, centrado na cogni¢cao e ndo na repeticdo, voltado para a
criatividade e para a autonomia na constru¢ao de novos conhecimentos.

O uso efetivo de tecnologia por parte dos alunos perpassa pela
aceitacao/assimilacdo/uso da tecnologia pelos professores. Para alcancar efeitos
positivos, € necessario implementar a formagdo continuada e contar com 0 apoio
continuo. A integracdo da tecnologia na cultura da escola sugere planejamento
efetivo e estratégico para que seja gradual e rodeado de suporte.

Tardif (2014), nos aponta:

[...] ensinar supde aprender a ensinar, ou seja, aprender a dominar
progressivamente os saberes necessarios a realizacdo do trabalho

docente e o professor ideal é alguém que deve conhecer sua
matéria, sua disciplina e seu programa, além de possuir certos
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conhecimentos relativos as ciéncias da educagdo e a pedagogia,
desenvolvendo, assim um saber pratico baseado em sua experiéncia
cotidiana com os alunos. (TARDIF, 2014, p. 20)

Em funcgéo desse processo de transformacao, o professor € a pega “chave” na
contemporaneidade, portanto, é aquele que ajuda a tecer a trama do
desenvolvimento individual e coletivo, versando, com eficacia, os instrumentos que o
meio globalizado indica como representativos dos modos de viver e pensar do
tempo atual.

Para Sacristan (1998), é a acdo do professor no espaco de sala de aula, ou
seja, a pratica pedagdgica vai acontecer efetivamente quando o professor assumir a
funcdo de guia reflexivo, isto €, quando ele passa a iluminar as acdes em sala de
aula e a interferir significativamente na constru¢cao do conhecimento do aluno.

A Organizacao das Nacoes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura —
UNESCO, em 2013, publicou um guia com recomendacdes e com diretrizes de
politicas para a aprendizagem movel, por meio das TIC, na educacdo. “A
disponibilidade sempre crescente de tecnologias moveis requer que os formuladores
de politicas reflitam e reanalisem os potenciais das TIC na Educagao” (UNESCO,
2013, p. 9).

Com a expansao das TIC, as “tecnologias modveis, por serem altamente
portateis e relativamente baratas, ampliaram enormemente o potencial e a
viabilidade da aprendizagem personalizada” (UNESCO, 2013, p. 14), ganha
destaque o smartphone, que potencializa a aprendizagem modvel ou m-learning,
conforme definicdo de Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011, p. 16) € acdo de
“aprender com mobilidade (enquanto se esta em movimento)’, em qualquer e a
qgualquer hora, de forma ubiquo. O smartphone estimula a criacdo de aplicativos
para fins de ensino e aprendizagem, como recurso auxiliar a pratica educacional,
considerando as suas possiblidades de uso pedagogico.

Desta feita, “estimular a formacdo de professores a incorporar a
aprendizagem movel em seus programas e curriculos” (UNESCO, 2013, p. 33), para
trilhar um caminho promissor para um desenvolvimento profissional & melhora da
pratica, constituem elementos centrais na construcéo social. O uso do smartphone
no contexto educacional da aprendizagem colaborativa pode se revelar promissor,

uma vez que essa tecnologia agrega todas as possibilidades, ndo apenas de
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interagdo, mas também de colaboracdo. Realidade defendida h& décadas por Paulo

Freire (1996, p. 47):

Ensinar ndo é transmitir conhecimento, mas criar possibilidades para
a sua prépria producdo ou sua construcdo. Quando entro em uma
sala de aula devo estar sendo um ser aberto a indagacdes, a
curiosidade, as perguntas dos alunos, a suas inibicées; um ser critico
e inquiridor, inquieto em face da tarefa que tenho — a de ensinar e
nao a de transmitir conhecimento.

Desse paradoxo decorrem as questoes:

A formacéo dos professores, inicial e continuada exige competéncia
para atuar em processos educativos mediados por tecnologias digitais
de informacao e comunicacao;
Para desencadear o processo de valorizacdo do conhecimento e da
experiéncia de educadores diante de alunos altamente familiarizados
com o mundo digital o que se exige sao politicas publicas que, de fato,
busquem a formacao dos professores;

A escola dotada de recursos digitais auxiliar4 a implementacédo das
politicas de formacgé&o dos professores.

A afirmacdo de Braga e Santaella (2017, p. 421), provoca a reflexdo para

ressignificacdo das praticas de ensinar e aprender na contemporaneidade:

Essas novas tecnologias estdo remodelando a atencdo humana a
ponto de minar as praticas-chave do ensino e aprendizagem? Ou
elas estdo providenciando uma moldura para novos designs
curriculares e concepcdes alternativas da atencdo que ocorrem em
uma ordem de complexidade apropriada ao ensino e aprendizagem
nessa nova economia?

Os professores se destacam como os protagonistas e como figuras

essenciais do processo de ensino e aprendizagem dos alunos, para a emissao de

opinides e orientacdes, para confirmarem se estd correto o que aprendem, diante

das diversas formas e facilidades disponiveis no ciberespaco.

Uma analise da pratica pedagogica, a reflexdo sobre o papel
social daescola hoje nos remete a uma contribuicdo do pensamento
freireano a formacéo do professor; entende-se que o educador tem
um papel eminentemente politico a desempenhar, educando para a
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transformacdo da sociedade atual, tendo em vista uma educacao
igualitaria e com qualidade para todos. (TAVARES, 2009, p 109)

As TIC estdo presentes na vida pessoal dos docentes contemporaneos, e

nesse sentido, necessita-se transpor para sua vida profissional esses artefatos

digitais, com o intuito de tornar o processo de ensino e aprendizagem dinamico,

participativo e colaborativo, que proporciona ao aluno a experiéncia de “aprender

fazendo”, tracando seus préprios caminhos de navegacao a busca de informacdes a

do compartihamento de saberes e na producédo de conhecimentos

(SANTAELLA, 2004).

[...] a céu aberto, defini a aprendizagem ubiqua como processos de
aprendizagem espontaneos, assistematicos e mesmo cadticos,
atualizados ao sabor das circunstancias e de curiosidades
contingentes e que sao possiveis porque 0 acesso a informacao é
livre e continuo, a qualquer hora do dia e da noite. Por meio dos
dispositivos moveis, a continuidade do tempo se soma a
continuidade do espaco: a informacao é acessivel de qualquer lugar.
E para essa direcdo que aponta a evolucéo dos dispositivos moveis,
atestada pelos celulares multifuncionais de ultima geracéo, a saber:
tornar absolutamente ubiquo e pervasivo o acesso a informacéo, a
comunicagdo e a aquisicdo de conhecimento. (BRAGA;
SANTAELLA, 2017, p. 424)

Para tanto, as alteracfes que ocorrem com as tecnologias digitais impactam

diretamente no estilo de vida das pessoas da sociedade, as tornam essenciais as

praticas docentes. Por isso, os dispositivos méveis vém ressignificando as préticas

de ensinar e aprender dos alunos imersos no ciberespaco.
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2. DISPOSITIVOS MOVEIS: RESSIGNIFICANDO AS PRATICAS DE
ENSINAR E APRENDER

Potencializar as tecnologias, significa ampliar as possibilidades criativas do
homem, bem como ampliar os “olhares” a exploragéo de

situacdes cotidianas relacionadas ao espaco geografico, ao lugar a politica,
a representacédo de instancias conhecidas e/ou desconhecidas,

a ampliacdo das experiencias e a condigéo de identificacéo

com o espaco vivido.

(HETKOWSKI, 2012, p. 6)

Em uma dindmica estimulante de reflexdes, a fim de transforma-las em
experiéncias, o curriculo e a pratica docente estabelecem toda a perspicécia para
acessar o modelo pertinente para os recursos tecnologicos, visando ressignificacdo
de praticas de ensinar e aprender, hoje mais do que nunca, agindo com urgéncia,
como antecipou Freire (1996, p. 22) “o professor pds-moderno, tem que saber que
ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua propria
producdo ou a sua construcao”.

Nesse panorama, Tavares (2009) salienta que, visando o sucesso das
dindmicas para a ressignificacdo de praticas de ensinar e aprender, parte-se do
pressuposto da vivéncia politica do homem na sociedade contemporanea, ao afirmar

que:

[...] a politica € a emergéncia de um campo privilegiado em que o
homem se percebe como capaz de regrar por ele mesmo, através de
uma atividade de reflexdo, os problemas que lhe concernem, depois
de debates e discussbes com seus pares. (TAVARES, 2009, p. 8)

Os autores Braga e Santaella (2007), reforcam que:

[...] o importante a considerar é que as comunica¢gfes ndo sdo mais
apenas conosco ou com um outro computador, mas sim com muitos
outros objetos e bancos de dados circundantes, o que dard aos
humanos a habilidade de obter informacdo e realizar tarefas
cotidianas a partir de toda espécie de objeto, dispositivo, maquina,
aplicacdes, veiculos etc., sem que tenha necessidade de pedir ajuda
a outro ser humano ou a um computador para isso. (BRAGA,
SANTAELLA, 2017, p. 418)
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Portanto, surge a vitalidade de reconhecer elos que sirvam e possam ser
utilizados pelos professores de maneira global, para o gerenciamento e
monitoramento da aprendizagem, com subsidios para a organizacdo do
conhecimento coerente do aluno com a insercdo tecnoldgica no processo
pedagdgico.

Desde o seu surgimento, em 1973, o celular vem se modernizando e atraindo
cada vez mais usuarios, e aliados a todas as ferramentas digitais estdo sendo
considerado como uma “necessidade”, tornando-se o “melhor amigo” e companheiro
dessa juventude, denominada por Prensky (2001) de “nativos digitais”,
impulsionando as aplicacdes educacionais mediadas por essa tecnologia, chamados
de smartphones, em portugués: telefone inteligente.

Moran (2000), afirma que:

Ensinar com as novas midias sera uma revolu¢cdo se mudarmos
simultaneamente os paradigmas convencionais do ensino, que
mantém distantes professores e alunos. Caso contrério,
conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no
essencial. (MORAN, 2000, p. 63)

Os avancos tecnoldgicos dos dispositivos moveis estdo transformando a
maneira de ensinar e de aprender, desde a segunda metade do século XX, como
opcéao para atender a demanda educacional.

O uso de dispositivos méveis, especificamente o smartphone nos dias de
hoje, como ferramenta educacional é capaz de contribuir para interatividade,
criatividade, dinamismo dos métodos utilizados, com a proposta de estimular nos
alunos a criticidade, e mais proximos as transformacfes da sociedade. De acordo
com Kenski, (2000):

Professores e alunos, reunidos em equipe ou comunidades de
aprendizagem, partilhando informagbes e saberes, pesquisando e
aprendendo juntos; dialogando com outras realidades, dentro e fora
da escola, este € o novo modelo educacional possibilitado pelas
tecnologias digitais. (KENSKI, 2000, p. 32)

No Brasil, o telefone movel celular, foi popularmente designado como
“celular”, proveniente de uma rede de telefonia movel, onde cada célula se define

pelo raio de acdo de uma das estacbes base do sistema, sendo que sua
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representacdo da rede se assemelha a uma colmeia, dai provem a nomenclatura
celular (LING, 2004).

O primeiro aparelho s6 passou a ser comercializado em 1983, marcando a
primeira geragdo. A partir deste marco, estes se atualizaram com uma velocidade
constante para atender ao mercado mundial. A alta demanda por servicos de
internet contribuiram para a evolucéo das redes de telefonia movel, ocasionando na
primeira década do século XXI uma rapida popularizacédo e crescimento da utilizacéo
dos celulares.

Nessa perspectiva, em 2007, a empresa Apple lancou o IPhone, o primeiro
smartphone, com um formato que transformou a aparéncia da maioria dos telefones
celulares tendo como principal caracteristica a auséncia de teclados numeéricos
fisicos, deixando-os por conta de softwares especificos por meio de sistemas
operacionais proprios (MANEY; HAMM; O'BRIEN, 2011).

Essa tecnologia que surgiu com os aparelhos celulares e que se expandiu
cada vez mais a partir da remodelagem dessas novas tecnologias e expansao de
recursos, consentindo ao telefone celular outras fungcdes para além da realizacdo de
chamadas e de envio de mensagens, chegando a transmissao de imagens ao vivo,
musica e televisdo. Além da altissima conectividade com redes sociais, internet e
outros recursos que sdo viabilizados como novidades a cada novo modelo. Com
isso, o0s celulares passaram a ser usualmente denominados como “comunicadores
méveis” (RHEINGOLD, 2012, p. 13).

Almeida (2003) destaca que, € possivel perceber que este aparelho que toma
conta de nosso cotidiano, nos propicia diversas novidades no campo das pretensdes
e sensorialidades do ser humano, a partir de uma visao historica de seu surgimento
enquanto artefato eletrénico. Ainda de acordo com este autor, a evolugdo da
telefonia, realizou-se por meio de fios e cabos na era da comunicacéo, restrito a
residéncias particulares com a funcdo de se isolar o universo particular das
conversas publicas.

Posteriormente, com a popularizacéo do telefone celular e o desenvolvimento
dos modernos smartphones romperam-se as barreiras comunicativas, instalando-se
a era da comunicacdo sem fio, permitindo expansdo e modernizacao das redes de
telefonia movel, propiciando uma flexibilidade nos atos comunicativos a partir da

realizacdo de chamadas de qualquer lugar. Isso, contribuiu para que o ser humano,
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a sociedade e a escola pudessem estar em constante constru¢cado e reconstrucao.
Freire (1996), destaca que ndo se deve esquecer que € a partir do momento em que
tiramos o véu da ignorancia que podemos nos tornar seres completos, aprofundando
0 conhecimento das coisas, isto é, conhecer para transformar a realidade, pois s6
assim se alcangara a tdo almejada cidadania ativa. E essa transformagéo ndo sera
de exclusividade ao professor.

De acordo com Moran, (2000):

As mudancas na educacgdo dependem também dos alunos. Alunos
curiosos e motivados facilitam enormemente o processo, estimulam
as melhores qualidades do professor, tornam-se interlocutores
licidos e parceiros de caminhada do professor — educador [...].
(MORAN, 2000, p. 17)

O trabalho docente, sem duavida, d& forma e caracteristica a escola, quando
busca pensar sua concepcdo e pratica pedagodgica como professor-reflexivo. Em
tempos modernos esta é a responsabilidade do professor, aquele que aprende no
seu exercicio diario, no contato com o outro, na reflexdo continua sobre a praxis.

Segundo Alarcdo (2003), o professor-reflexivo, por ser comprometido e
autdbnomo, é aquele que pensa no que vai fazer, e sendo capaz de tomar decisbes e
incita-las. Para essa autora, consequentemente, nesse mesmo intuito, uma escola
reflexiva € quando ajuiza sobre si mesma e sobre sua funcédo social, isto €,
“organizagao que continuadamente pensa em si prépria, na sua missdo social e na
sua organizacado e se confronta com o desenrolar da sua atividade num processo
heuristico simultaneamente avaliativo e formativo” (ALARCAO, 2003, p. 25).

Nesse sentido, a escola pode potencializar o dialogo com o0 mundo ao seu
redor e globalizado, correlacionando as suas percepcdes e relacées de forma critica
e reflexiva. Portanto, € coerente uma formacéo de professores criticos-reflexivos a
adequada formacao tecnoldgica, incluindo nos curriculos de formagéo habilidades e
competéncias para lidar com as novas tecnologias no contexto educacional, e possa
“servir para enriquecer o ambiente educacional, propiciando a construcdo de
conhecimentos por meio de uma atuacéao ativa, critica e criativa por parte de alunos
e professores” (BRASIL, 1998, p. 140).

Se na contemporaneidade os smartphones tém feito parte da experiéncia

sociocultural dos discentes, entédo se faz necessario considerar as vantagens de sua
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utiizacdo em sala de aula. Os beneficios dessa ferramenta na mediacdo da
aprendizagem significativa, uma vez que hoje essa tecnologia tem “estado” cada vez
mais presente no cotidiano dos alunos, nascidos na era das maquinas inteligentes,
com um propésito facilitador e para diversificar a comunicagdo, interacdo social,
estudo, pesquisa e trabalho. Por meio destas novas tecnologias, novas
sociabilidades desencadeiam um processo coletivo de disseminacdo cultural
(SOARES, 2016).

Tendo como ponto de partida a sua inser¢cao nas novas configuragdes sociais,
frente a estas transformacdes tecnoldgicas, o celular passa a ditar algumas fei¢cdes
da cultura contemporanea. Contudo, observa-se que o0 processo de massificacédo
deste artefato em nossa cultura transformou nitidamente a antiga concepc¢éao dada
ao telefone, enquanto simples aparelho de comunicagcdo e proporciona uma nova
cultura social, que vai construindo novos significados a partir dos diferentes

empregos que o aparelho mével disponibiliza.

No ambito das pesquisas em Educacdo e do desenvolvimento de
praticas docentes inovadoras, bastante se discutem acdes
interessadas em integrar a tecnologia movel as praticas de ensino e
aprendizagem, em um atual contexto de sala de aula hibrida [espago
gue combina atividades presenciais com atividades ndo presenciais
realizadas com apoio de tecnologias digitais] que é formada por
estudantes que podem ser chamados de nativos digitais, termo
apresentado pelo norte-americano Marc Prensky, em 2001, para
designar as pessoas que nasceram em meio a rotinas com presenca
da tecnologia, da linguagem digital e da conectividade (internet) de
dispositivos como computadores, smartphones, tablets e
videogames. (SCHIEHL; MARTINS; SANTOS, 2017, p. 1)

Nessa perspectiva, a histéria das politicas educacionais com vistas a
informatica, as tecnologias na educacdo brasileira, apontam varias acfes de
governos incentivando o contato do aluno com as novas tecnologias, sem que, no

entanto, tivessem logrado sucesso.

[...] fica perceptivel a preocupagdo do governo em formar cidadaos
gue tenham conhecimento das TIC, que estejam conectados em
rede, preparados para o mercado de trabalho e incluidos no mundo
digital. O crescimento e preocupacdo destes programas do Governo
Federal podem ser explicados pelo fato de todos terem sido criados
elou supervisionados por universidades que estdo desenvolvendo
pesquisas no ambito pedagdgico, cognitivo, e com a formacédo de
profissionais capazes de promover a inclusdo e a mudanga de
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comportamentos de seus educandos, favorecendo uma avaliagéo e
reformulacdo continua destes projetos. (GROSSI; FERNANDES,
2014, p. 53)

Nesse sentido, com o0 advento da tecnologia movel, o smartphone pode ser
considerado um grande precursor como ferramenta pedagdgica para 0 ensino, pois
esta no contexto sociocultural dos alunos, rompe os muros da escola, impacta nas
formas de linguagens e nas praticas comunicativas do mundo contemporaneo, e
reflete tais experiéncias em sala de aula e ndo podem passar despercebidas pelas

esferas governamentais.

A prética docente critica, implicante do pensar certo envolve o
movimento dindmico, dialético entre o fazer e o0 pensar sobre o fazer.
[...] Por isso é que, na formagdo permanente dos professores o
momento fundamental é o da reflexdo critica sobre a pratica.
(FREIRE, 1996, p. 43-44)

Com a disseminagdo dos smartphones mundialmente, conhecida como as
tecnologias facilitadoras inteligentes a tendéncia € que seu uso seja, cada vez maior,
em decorréncia dos sistemas operacionais, que permitem aos alunos estarem
fortemente conectados a Internet. Tal situacdo altera e afeta a estrutura interna da
escola, a formacéo do profissional do docente, assim como toda a sociedade. E
praticamente impossivel rejeitar essas mudancas externas a escola em uma era
voltada a tecnologia.

Destarte, é fundamental que os professores possuam:

[...] a compreenséo das relagbes entre a tecnologia, 0 ensino e a
aprendizagem. O professor deve conhecer as possibilidades
educacionais e interativas das redes e espacos virtuais para melhor
aproveita-las nas diferentes situacdes de aprendizagem e nas mais
variadas realidades educacionais. (LIMA et al, 2018, p. 46)

Na educacédo, o termo “tecnologia” admitem-se diferentes significados, e

podendo ser utilizado referindo-se:

[...] (@) ao conhecimento embutido no artefato e em seu contexto de
producédo ou (b) aos artefatos tecnolégicos, ou seja, as ferramentas
pedagogicas que realizam a mediacdo entre 0 conhecimento e o
aluno. (BELLONI, 2003, p. 53)



57

Considerando os dois significados a presenca do professor é indispenséavel e
ganha cada vez mais relevancia no processo pedagogico, cabendo a ele a
orientacdo do uso desses aparelhos em sala de aula para conduzir os alunos quanto
a utilizacdo de modo criativo, inteligente e critico. Tornando-se um
orientador/mediador na prética educativa atrativa e dindmica, moldado na confianca
e na ética por parte dos educandos e docentes. “Uma escola que se fecha ndo esta
em condicdes de aprender, nem de se desenvolver’ (GUERRA, 2001, p. 60).

Sendo assim, Silva e Cogo (2007) ressaltam que os métodos de ensino e de
aprendizagem estdo em constante transformagcdo perante as evolugdes
tecnoldgicas, na questdo do tempo e do espaco educativo, oferecendo assim um
maior dinamismo, flexibilidade, interatividade e versatilidade. Para tanto, acreditar
nas potencialidades quanto a utilizagdo do smartphone a favor do ensino e da
aprendizagem € um dos maiores desafios dos educadores na atualidade. Lidar com
0 novo € gerar “uma certa” dificuldade para alguns professores. Isso ocorre porque,
devido o fato de que o panorama contemporaneo do uso dessa tecnologia —
smartphone - possibilita novas e diferentes possibilidades de relagdo com o
conteldo escolar e na integracdo com os estudantes, potencializando-os como
protagonistas da aprendizagem, permitindo a eles novos acessos a conteldos
digitais e em diferentes formatos e contextos, ampliados pela mobilidade e
portabilidade, principais caracteristicas do dispositivo moével. Vale lembrar que de
acordo com Levy (1999, p. 173) “[...] a principal fungédo do professor ndo pode mais
ser uma difusdo dos conhecimentos, que agora é feita de forma mais eficaz por
muitos meios”.

A interacdo do smartphone em sala de aula, vem produzindo novas
discussBes sobre as duavidas que ainda surgem quanto ao reconhecimento das
caracteristicas multimidias no meio escolar, além do quadro e do giz, que podem
auxiliar nas atividades de ensino. De acordo com Junquer e Cortez (2010, p. 64):
“[...] essa bagagem tecnoldgica que o aluno traz para a escola deve ser considerada,
ja que ele passa a maior parte de seu tempo navegando na internet, usando MP3 e
iPods, falando no celular, obtendo informagdes por todos esses suportes”.

Com os smartphones, os estudantes podem gravar, fotografar e escutar os
conteudos, produzidos ou ndo em sala de aula; enviar e receber conteudo, de

colegas da turma e professores, como compartilhamento de ideias e tarefas, pois o
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objetivo € demonstrar que a mobilidade é o principal recurso desses aparelhos, que
podem ser acessados a todo o momento e em qualquer lugar. Para Pinheiro e
Rodrigues (2012, p. 122), “o celular € um instrumento pedagdgico poderoso, pois
concentra varias midias, contribuindo para o desenvolvimento de competéncia

comunicativa dos alunos”.

Por meio de uma politica que estabeleca os critérios pedagogicos
especificos de formacdo de professores, desenvolvidos a partir de
linhas de pensamento sobre o assunto, bem como a valorizagéo das
estratégias que orientama formacao inicial e continuada na area de
capacitacdo institucional. [...] O professor é um profissional de
conhecimentos necessarios para estar atento a sua propria evolugéo
continua, marco da sua formacdo, inicial e continua. (TAVARES,
2009, p. 110)

Diante da realidade proporcionada pelo smartphone, a promog¢do da pratica
educativa pautada nesse dispositivo movel torna-se significativa, concreta e
produtiva no desenvolvimento pedagoégico dentro de sala de aula, e engajando 0s
alunos no processo colaborativo. Ferreira e Matos concordam que se, “deve
propiciar o desenvolvimento de projetos e praticas de formacao a partir da mediagéo
de professores dispostos e capazes de incorporar a dinamica cibercultural a sala de
aula” (FERREIRA; MATTOS, 2015, p. 275).

Pierre Levy (1996) relata que vivemos em um mundo que sofre
constantemente mudancgas, onde 0 conhecimento se torna um recurso em constante
mudanca e expansao diante de um intenso fluxo de informacdes. Ha evidéncias de
gue o uso pedagodgico do smartphone pode ser utilizado em prol da educacéo e do
avanco da ciéncia. Vivian e Pauly (2012, p. 11), seus pensamentos colaboram com a
reflexdao, quando afirmam que “ensinar através do uso de novas midias parece ser
um desafio que cria novos paradigmas em relagdo a educacao e transcende nossas
expectativas, motivando o docente a ir sempre mais além”.

Ainda nesse sentido, Moran, (2007) nos diz a respeito sobre informacao e

conhecimento:

Ha uma certa confusdo entre informacdo e conhecimento. Temos
muitos dados, muitas informacfes disponiveis. Na informacédo, os
dados estao organizados dentro de uma légica, de um cdédigo, de
uma estrutura determinada. Conhecer € integrar a informag¢do no
nosso referencial, no nosso paradigma, apropriando-a, tornando-a
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significativa para nos. O conhecimento ndo se passa, O
conhecimento cria-se, constréi-se. (MORAN, 2007, p. 54)

Vygotsky (1996) defende em sua teoria de aprendizagem, que o
desenvolvimento cognitivo do aluno ocorre em contato com outros individuos e com
0 meio em que ele esta inserido, em outras palavras, ocorre por meio da interacao
social. Essa teoria sociointeracionista apresenta ideia convergente ao uso de
tecnologia no “fazer” pedagodgico e na educacdo colaborativa na escola. A
aprendizagem é observada como uma experiéncia social, mediada pelo professor
por meio do uso de instrumentos, para conduzir a criagdo de ambientes de
participacdo, colaboragcdo e constantes desafios, entre os alunos, cuja troca de
experiéncias e ideias os torna independentes na construgcdo pessoal do
conhecimento com trabalho colaborativo.

O aspecto que mais importa na utilizacdo do equipamento tecnoldgico (o
smartphone) ndo se trata da tecnologia em si, mas das inUmeras possibilidades de
interacdo que estas proporcionam para a escola por meio de uma cultura digital,
disponibilizando diversas possibilidades de aprendizagem. A flexibilidade, fluidez e
desterritorializacdo apontada por Lévy (1996, p. 90), termo proposto pelos filésofos

Gilles Deleuze e Félix Guattari (1995), que:

[...] enfatiza que os saberes nesta nova sociedade tendem a se
desvincular de um ponto central pré-determinado. Assim é que a
hierarquia de saberes se torna moével e se relativiza. Desta forma, a
producdo de conhecimento se relaciona diretamente as
possibilidades e necessidades de certa visdo social que se estrutura
a partir da leitura da realidade que se faz pelas diferentes culturas do
conhecimento e descentralizacdo de saberes, a comunica¢do nao se
depara com barreiras de tempo e espaco, oferecendo também
diversas possibilidades de aprendizagem, pois que desaparecem as
barreiras de acesso aos bens de consumo, produtos e comunicacao.
(DELEUZE; GUATTARI, 1995, p. 37)

Castells (2000) destaca que o paradigma tradicional que colocava o0 sujeito
em posicao de passividade enquanto espectador do mundo, agora o posiciona frente
a um processo coletivo que busca a remocgao de todas as fronteiras, sejam estas

politicas, sociais, econémicas e do conhecimento.

[..] o homem estd irremediavelmente preso as ferramentas
tecnoldgicas em uma relacdo dialética entre a adeséo e a critica ao
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novo. O sistema educacional sempre se viu pressionado pela
tecnologia, do livro ao computador, e faz parte de sua histéria um
movimento recorrente de rejeicdo, insercdo e normalizacdo. (PAIVA,
2016, p. 1)

Assim, a atuacdo do professor tem grande importancia no processo de
mediacdo entre aluno, tecnologia e conhecimento, como afirma Ivanilson da Costa
Confessor (2011, p. 88): “A tecnologia sozinha ndo potencializa a aprendizagem se
néo for aliada a pratica pedagogica do professor”. Pois, as transformagdes pela qual
passa a vida humana trazem mudancas nos mais variados contextos, e modificando
as relacdes humanas em um processo mais complexo de forma imediata e rapida, e
os individuos estdo aptos a novas conexdes e desconexdes de acordo com sua
vontade.

As transformacfes ocorridas em nos mais variados contextos, 0 espaco
escolar esta inserido entre as atuais problematicas da vida humana, pois |4 se
refletem o0s processos culturais de nossa sociedade. Nesse sentido, a escola e a
sala de aula, enquanto locais de saberes, sdo espacos de transformacdes e trocas
de ideias, formacdo de novos conhecimentos, frente a complexidade da natureza
das relacbes que se estabelecem no seu cotidiano e presente no processo
pedagdgico que em decorréncia das transformacdes tecnoldgicas estabelecem a
abertura para debates e reflexdes nestes espacos, trazendo contribuicdes a partir de
experimentacao coletiva para novos significados.

Assim, rompendo as barreiras individuais, e com outras visdes de saberes
diante de acdes coletivas, sendo possivel a tarefa de aproveitar experiéncias dos
sujeitos com continua desconstrucdo e reconstrucdo de processos imanentes a
realidade cotidiana, promovendo a formac&o de novos valores e conhecimentos na
pratica educativa.

O aumento da utlizacdo dos aparelhos de telefonia movel, mais
especificamente o smartphone ocorreu rapidamente em nosso cotidiano, de forma
tal que a elevacdo do numero de usuarios motiva algumas remodelagens na forma
de ser, de agir, de interagir nas diversas relacbes do meio social em que vivem
alunos e professores, que passa por um processo de flexibilidade e um acentuado

desenvolvimento em todos 0s seus segmentos da sociedade da informag&o.
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Atualmente, um volume crescente de evidéncias sugere que 0s
aparelhos moveis, presentes em todos os lugares — especialmente
telefones celulares e, mais recentemente, tablets — séo utilizados por
alunos e educadores em todo o mundo para acessar informacoes,
racionalizar e simplificar a administracdo, além de facilitar a
aprendizagem de maneiras novas e inovadoras. (UNESCO, 2013, p.
7)

Torna-se necessario a consideracdo de questbes de cidadania, educacéo,
socializacdo e humanizacédo, de forma a se conceber uma sociedade igualitaria e
participativa, especialmente no que se refere aos avangos tecnologicos e
informacionais. Demo (2000) citando Castells esclarece que, a denominada
“sociedade do conhecimento” € utilizada praticamente como sinbnimo de “sociedade
da informacao”, mesmo que esta Ultima traga mais forte a perspectiva da “rede”.

Castells (2000) discorre e alerta para uma linguagem universal digital com
surgimento de um novo modelo de comunicacdo, que personaliza as identidades
individuais. Estas novas tecnologias passam a integrar o mundo, mediada pela
informatica, por meio de redes globais de instrumentalidade, que revolucionam o0s

modos de pensar e de sentir a vida social.

Aprendemos quando relacionamos, integramos. Uma parte
importante da aprendizagem acontece quando conseguimos integrar
as tecnologias, as telematicas, as audiovisuais, as textuais, as orais,
musicais, ludicas, corporais. (MORAN, 2000, p. 32)

Moran (2008) evidencia que a informagcao passa a se processar de forma
multimidiatica que se compde em uma conexdo instantanea, que se completa por
meio da narrativa subjetiva a partir das formas de perceber, de sentir e de se
relacionar. A partir do desenvolvimento da sociedade do século XXI, para o autor, a
construcdo do conhecimento perpassa por uma remodelagem mais livre, com
conexdes abertas que permeiam 0S meios sensoriais, emocionais e de organizacao,
modificando a medida que criam convergéncias e divergéncias instantaneas por
meio de um multiplo processamento de informacdes e de imediatismo de respostas,
assim, contribuindo com a educagdo movel ou aprendizagem movel (Mobile

Learning ou M-learning):

Contudo, o m-learning ndo pode ser necessariamente sindnimo de
tecnologia de dltima geracdo. Devemos utilizar metodologias
adequadas ao contexto na qual se inserem. O professor precisa se
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apropriar das questbes teodricas na vinculagio com as
especificidades da tecnologia. Nesse sentido, o professor podera ser
capaz de identificar os limites e potencialidades dessa tecnologia.
(LEITE, 2014, p. 59)

A rapidez e convivéncia com as mais diversas situacbes e formas de
processamento instantaneo da informacao dependem dos objetivos especificos e
determinados, utilizando-se cada vez mais do processamento das multimidias que
conduzem a compreensao de temas mais abstratos e que exigem respostas rapidas,
imediatas, combinadas com a compreensao do tema.

O desenvolvimento e a disseminacdo das tecnologias de comunicacdo na
sociedade contemporanea intensificaram assim, novas formas de interacdo do
individuo com o conhecimento e com os demais membros da sociedade. Desta
forma, hoje, parte-se da convivéncia fisica e concreta ao mundo virtual e abstrato,
contribuindo para a ampliacdo e acentuando as experiéncias sensitivas do ser
humano. Nesse contexto, modificam-se os lagos existentes no ambiente fisico em
lugares de sociabilidade. Portanto, a disseminacdo do telefone mével contribui para
a criacdo de novos sentidos e diversas formas de comunicacdo na sociedade
contemporanea, intensificando novas oportunidades para esta organizacao,
possibilitando a invencdo de novas e diferentes formas de interacdo na
contemporaneidade. (ALMEIDA, 2003).

Castells (2009) destaca a importancia dos telefones celulares na vida
cotidiana das pessoas na contemporaneidade, pela facilidade em romper as
barreiras, os transformando em importante elo de uma inclusdo simbdlica entre os
atores da sociedade, e marcado fortemente pela mobilidade instantanea e
virtualidade, caracteristicas importantes da cultura contemporanea. Nesse sentido,
0 consumo desses artefatos tecnoldgicos na cultura do presente, a troca de
informacéo instantdnea impulsiona automaticamente a uma constante e frenética
pela atualizacdo, demandando continuos processos de renovacao, ressignificacdo e
sentidos do papel do ser humano frente a tecnologia da informacgé&o e comunicagéo.

Segundo Macedo, Silva e Melo (2018, p. 138), “essa mudancga, por sua vez,
deve contemplar os métodos do ensino, os recursos didatico-pedagodgicos, assim
como a reflexdo do préprio papel da instituicdo escola, numa perspectiva mais

ampla”.
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Considerando a ressignificagdo do papel da tecnologia na sociedade
contemporanea, Esteve (1991) ressalta que a importancia da funcdo social da
escola pode contribuir com a formagdo e compreensdo dessa realidade e da
reflexdo sobre ela, promovendo a conscientizagcdo e aceitagcdo das diferencas
individuais, valorizando em cada um a convivéncia dentro dos aspectos diversos da
humanidade e da aprendizagem cooperativa.

Ou seja, as inovacfes educacionais implicam em propostas de ensino que
atendam a sociedade contemporanea, com a interacdo coletiva a uma promoc¢ao do
bem-estar social a partir da incluséo social, em um mundo em que a evolucdo ocorre
em bytes, potencializando a aprendizagem de todos os individuos.

Vale ressaltar que Massetto (2006) considera a mediacdo pedagoégica como:

[...] a atitude, o comportamento do professor que se coloca como
facilitador, incentivador ou motivador da aprendizagem que se
apresenta com a disposi¢cdo de ser uma ponte entre o aprendiz e sua
aprendizagem. (MASETTO, 2006, p. 144)

Nesta perspectiva, também Costa (2009) ressalta que a tecnologia que
circunda esta nova era assume uma postura central na reconfiguragcéo da vida e dos
sentimentos dos atores sociais. Diante disso, os smartphones estdo préximos da
realidade dos individuos do século XXI, e se apresentam como estratégia para um
ensino inovador. Os novos saberes estdo sendo submetidos a critérios metédicos,
diante das infinitas possibilidades de conhecimento, que trazem uma caracteristica
Unica a esta era digital, e com caracteristicas que produzem novos fenémenos
educacionais, e que transformam outros processos tradicionais da escola, em
especial a sala de aula.

De acordo com Kenski (2008), as escolas estdo sendo invadidas pelos
celulares — os smartphones - na atualidade, e geram contradi¢cdes diante das mais
diversas formacfes e vivéncias dos professores, que lidam com alunos com
habilidades que vao além do uso comum dessas tecnologias. Para tanto, a referida
autora ainda destaca que, o celular — smartphone - tem modificado o cotidiano das
criancas, jovens e adolescentes, e torna-se um desafio para professores na
contemporaneidade, diante do uso e o dominio dessas tecnologias enquanto
ferramentas educacionais, é que sao requeridas novas exigéncias de qualificacédo e

competéncias para a atuacdao docente. Desta forma, o celular — smartphone - no
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espacgo escolar, constitui-se como recurso tecnolégico pedagoégico, agindo como
estimulo ao prazer da descoberta e agregando significados ao processo de ensino e
aprendizagem dos educandos.

Diante do exposto, Jacon, (2014) destaca:

Os dispositivos moveis apresentam caracteristicas de computador de
tamanho reduzido, acrescidos de mobilidade e com capacidade de
comunicagcdo e acesso a internet com conexdo sem fio (wireless).
Aqueles mais completos desempenham fungdes de correio eletrdnico
(e-mail), agenda, TV portatil, servico de mensagens instantaneas
(SMS), navegador para acesso a paginas elaboradas em linguagem
de marcacao de hipertexto (HTML), protocolo de comunicacdo WAP,
suporte a bluetooth (padrdo aberto para comunica¢do de radio de
curto alcance e baixo custo), sistema de posicionamento global
(GPS) e acesso a internet em alta velocidade 3G ou 4G. (JACON,
2014, p. 22)

Esse recurso tecnolégico pedagogico pode contribuir com o desenvolvimento
de novas habilidades, a partir de sua insercdo no processo de formacao docente,
ampliando as possibilidades de ressignificagdo do conhecimento, de elementos
tedricos e praticos. Moran, Masetto e Behrens (2013) destacam que, as tecnologias
digitais méveis sdo um desafio as instituicdes, obrigando-as a migrarem para uma
aprendizagem centrada na participacao e na integracdo com contextos significativos,
diante do uso do smartphone como recurso pedagdgico didatico em sala de aula.

Diante do avanco da ciéncia e da tecnologia, conforme destacado por Costa
(2009), onde o conhecimento tem destaque e proporciona mudancas significativas
para a sociedade contemporanea. Posto isto, os desafios da educacéo implicam em
formar cidaddo autbnomo, investigativo, critico, reflexivo, criativo na
contemporaneidade, atendendo melhor a nova configuracdo imposta pelo mundo
globalizado. Assim, constata-se que as mudancas devam ocorrer dentro da sala de
aula para acompanhar as necessidades dessa sociedade. (COSTA, 2009).

O celular — smartphone — apresenta multifuncionalidades, caracterizadas pela
mobilidade e facilidade de utilizacdo, que ocasiona mudancas rapidas e instantaneas

na estrutura social, e consequentemente nos meios educacionais ja que o

Smartphone € um dispositivo mével que em comparacdo ao celular
possui capacidades mais avancadas, executa um sistema
operacional identificavel permitindo aos usudrios estenderem suas
funcionalidades através de aplicagbes de terceiros que estédo
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disponiveis em lojas de aplicativos. (THEOHARIDOU et al., 2012, p.
3)

Segundo Pretto (1999), vivemos em uma sociedade de comunicacao
generalizada ou comunicacdo em rede, que origina alunos sedentos pela incluséo
de novas midias na escola. Um trabalho pedagoégico atualizado pode ser
proporcionado e possibilitado pelo uso das tecnologias no espago escolar, com o
intuito de construir saberes por meio das experiéncias e da ampliacdo ao acesso as
informac@es disponibilizadas pela internet. Além da imensa praticidade, agilidade e
criatividade que a aprendizagem moével é capaz de dinamizar em sala de aula pode

ainda motivar o aprendizado.

Quanto mais avancadas as tecnologias, mais a educacao precisa de
pessoas humanas, evoluidas, competentes, éticas. Sao muitas
informacgdes, visdes, novidades. A sociedade torna-se cada vez mais
complexa, pluralistas e exige pessoas abertas, criativas, inovadoras
e confidveis. (MORAN, 2008, p. 167)

Kelpanidis (2002) destaca que o meio escolar, em sua pratica ajuiza de forma
natural a cultura de uma sociedade. Sendo assim, a cultura se modifica para suprir
as demandas dessa sociedade, em um processo social natural e de facil observacéo
cotidiano escolar.

Para Sousa (2008), este processo ao qual se engaja a educagcdo de uma
nova sociedade dindmica e moderna, vem intensificando a utilizagdo de novos
recursos pedagdgicos com o objetivo de alcancar a resolu¢cdo dos problemas desta
era. Todavia, seu enfoque depende da forma como se pensa a educacdo dos
individuos, e sendo utilizada como caminho na solu¢édo de problemas ligados a vida
social, e ndo apenas para a aquisicdo do conhecimento. Contudo, os educadores
demandam de amplo entendimento diante dos diversos recursos tecnolégicos e da
internet, e do saber estreitar lacos para a elaboracéo de estratégias que ampliem o
processo de ensino e aprendizagem significativa dos alunos.

A aprendizagem significativa de acordo com Ausebel, (2002) é definida como

uma atividade:

[...] subjetivamente agradavel e familiar e aguca, também, a
curiosidade intelectual e a perspectiva de se adquirirem novos
conhecimentos, em vez de provocar uma reagdo como se fosse uma
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tarefa ndo recompensada e desagradavel da aprendizagem por
memorizacdo que envolve um esforco cognitivo indevido.
(AUSUBEL, 202, p. 15)

A nova cultura escolar que agrega o uso do celular (smartphone) no ambito
da sala de aula opera poderosos meios que repercutem profundamente na
reconfiguracdo das dimensbes da condicdo humana das sociedades
contemporaneas. Isso propicia espacos e experiéncias que influenciardo seu modo
de vida social, visto que as praticas pedagdgicas na sala de aula ultrapassam os
muros da escola (BORN, 2006). Com isso, 0s conhecimentos além dos muros da
escola, passam a serem objetos de debates no curriculo e no ambito pedagdgico da
escola, acendendo uma desnaturalizacdo de diversos tedricos e de disciplinas
tradicionais no ambito escolar. Ainda segundo Born (2006), fatos estes que geram
no ambiente escolar a necessidade de transformacdo na selecdo de contetdos
curriculares, ndo apenas nas questdes disciplinares e comunicativas, e influenciando
na abordagem de novas praticas pedagogicas.

Lévy (1993) aponta que essa transformagdo do processo de ensino e
aprendizagem decorre da interagdo de uma rede de significados aberta, e que se

interliga em uma conjuntura de analogias, relacdes e remissoes:

Seria a tecnologia um ator autbnomo, separado da sociedade e da
cultura, que seriam apenas entidades passivas percutidas por um
agente exterior? Defendo, ao contrario, que a técnica € um angulo de
andlise dos sistemas sociotécnicos globais, um ponto de vista que
enfatiza a parte material e artificial dos fenbmenos humanos, e nao
uma entidade real, que existiria independentemente do resto, que
teria efeitos distintos e agiria por vontade propria. (LEVY, 1993, p.
22)

Essa nova concepc¢do da sociedade se reflete nas interagcdes em sala de aula
entre professor-aluno, aluno-aluno e que sao imprescindiveis para o processo de
ensino e de aprendizagem.

Tassoni, (2000) destaca e que ao docente caberd dar o suporte as

construcdes dos alunos:

Considerando que o0 processo de aprendizagem ocorre em
decorréncia de interacdes sucessivas entre as pessoas, a partir de
uma relacdo vincular, é, portanto, através do outro que o individuo
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adquire novas formas de pensar e agir e, dessa forma apropria se
(ou constroi) novos conhecimentos. (TASSONI, 2000, p. 6)

Assim, o professor da contemporaneidade necessita de uma formacéao
continuada para atuar neste novo ambiente, onde a tecnologia desempenha um
papel de mediacdo no processo pedagdgico, ampliando as possibilidades de
aprendizagem no interior da escola. Nesse cenario, a escola ndo pode ficar de fora
dessa transformacdo, considerando a sua responsabilidade na formacdo dos
individuos, para atuarem de forma pessoal ou profissional na sociedade
contemporanea.

Moran (2013), neste sentido enfatiza que a insercao do celular na sala de aula
supera o acompanhamento do desenvolvimento tecnolégico ou do entretenimento, e
considera a necessidade de preparar os professores para utiliza-los de forma segura
e satisfatéria, e modificando-os em aliados para o processo de ensino e
aprendizagem dos alunos.

Diante desse cenario, o ciberespaco impulsionado pela nova era digital, torna-
se o pano de fundo para proporcionar o envolvimento de docentes e discentes no

processo de ensino e aprendizagem significativo. Nesse contexto, percebe-se que,

[...] o diploma, ou seja, a formacéao inicial ndo € mais o diferencial na
sociedade atual e a demanda de licenciados as escolas devem
possuir um constante aperfeicoamento matematico somado pelo
apoio das secretarias educacionais e da propria sociedade cujo apoio
nao tem sido substancial ao profissional dessa area. Portanto, a
formacdo € algo que se exige a partir do préprio docente — a
autoavaliacdo — sejam nos discursos cotidianos em sala de aula ou
em suas praticas metodoldgico-didaticas. O docente deve ansiar tal
postura como mudanca na qualidade de ensino no pais, sendo um
dos fatores para uma atuagdo eficaz no ambito escolar e social.

(COSTA, 2011, p. 62)

A exigéncia de politicas publicas que visem a formacdo dos professores na
era digital, visando a atualizacdo dos saberes disciplinares, das competéncias
pedagogicas e fundamentalmente dos conhecimentos sobre a utilizacdo das TIC em
sala de aula é urgente.

A presenca da tecnologia digital mével em sala de aula aproxima o professor
do contexto do aluno e contribui para a interacdo no processo pedagdgico, o que
significa a possibilidade a uma aprendizagem significativa por meio da construcdo da

rede de sentidos, assim, entrelagando com o lugar de vivéncia.
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3. A CONSTRUCAO DA REDE DE SENTIDOS - O ENTRELACAR
COM O LUGAR DE VIVENCIA.

“O lugar é o produto das rela¢des humanas, entre homem e natureza,
tecido por relagbes sociais que se realizam no plano vivido,

0 gque garante a construcdo de uma de significados e sentidos que
sao tecidos pela histdria e cultura civilizadora produzindo a identidade,
posto que € ai que o homem se reconhece porque é o lugar da vida”

(CARLOS, 2007, p. 22)

Nos dias atuais, uma grande parte das instituiches escolares se encontram
vinculadas a paradigmas tradicionais, como a educacdo bancaria que isola contetudo
do contexto do aluno por meio da fragmentacdo das disciplinas ao posicionar o
docente como detentor do saber e o aluno dentro desse processo apenas como
receptor (FREIRE, 2004). Na contram&o a esse movimento vem emergindo outro
paradigma, uma via de mao dupla, que posiciona o docente e o aluno como
protagonistas na construcdo do conhecimento, ambos aprendendo e ensinando a
partir da contextualizacdo de contetdos para uma religacdo dos saberes (MORIN,
2000). Essa construcédo do conhecimento compreende a integralidade do aluno, uma
educacédo integral, pautada em conceitos transdisciplinares, como a reflexao de
conceitos pré-estabelecidos com relacéo do saber.

De acordo com Ubiratan D’ Ambrasio (1997), na transdisciplinaridade:

O essencial reside na postura de reconhecimento de que ndo ha
espaco nem tempo culturais privilegiados que permitam julgar e
hierarquizar como mais corretos. A transdisciplinaridade repousa
sobre uma atitude mais aberta, de respeito matuo e mesmo de
humildade em relacdo a mitos, religides, sistemas de explicacdo e de
conhecimentos, rejeitando qualquer tipo de arrogancia ou
prepoténcia. (O’ AMBROSIO, 1997, p. 80)

A compreensdo da atualidade para trabalhar a realidade do ensino é
fundamental para que o professor diminua as suas expectativas e ansiedades sobre
o0 aluno, construindo neste processo aulas que fruirdo o seu curso normal,
redefinindo as praticas pedagdgicas e agregando novos conceitos, propondo a

inclusdo ao invés da excluséo.
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A transdisciplinaridade, como o prefixo trans indica, diz respeito
aquilo que estd ao mesmo tempo entre as disciplinas, através das
diferentes disciplinas e mais além de qualquer disciplina. Seu
objetivo é a compreensdo do mundo presente. (NICOLESCU, 1999,
p. 53)

Nesse sentido, Paulo Freire (2004), em sua obra Pedagogia da Autonomia,
destaca a importancia da adog¢do de acdes e de novas praticas pedagdgicas do
educador formador em relacdo aos alunos, onde o préprio aluno fara relacbes e
descobertas para a producdo do conhecimento significativo, colaborando com o
processo de autonomia e criticidade na aquisicdo do conhecimento, e relacionando-
0 com a sua histéria de vida.

A disseminacdo das continuas transformacdes sociais, politicas, culturais
geradas pela criatividade do ser humano, tem na linguagem a responsavel e uma
das faculdades cognitivas mais flexiveis e plasticas adaptaveis as mudancas
comportamentais, gerando inUmeras modificacdes nas formas, e possibilidades de
sua propria utilizacdo em geral e da lingua. Nesse cenéario, as mudancas
tecnoldgicas emergentes no mundo impactam diretamente o cotidiano das pessoas,
isto €, os equipamentos informaticos e as novas tecnologias de comunicagao
impactam diretamente na vida das pessoas.

As inovagfes tecnoldgicas, de forma mais intensa, modificam e afetam a
dindmica do processo de ensino e aprendizagem na escola e fora dela. Nesse
contexto, as atividades promovidas com conceitos fundamentados no hipertexto,
géneros eletrbnicos, discursos virtuais, leitura e ensino a distancia mediados pelo
dispositivo moével, o smartphone, a interatividade e multimodalidade s&o
caracteristicas das tecnologias digitais.

Segundo Lévy (1999), o ciberespaco € o lugar da inclusdo e da convergéncia
de pessoas e opinides, locus onde todos sdo aceitos no ambiente virtual. Em certo
sentido, torna-se um meio eficaz de lidar, quando bem aproveitado, e reline novas
praticas pedagogicas em um sé meio e diversas formas de expressao.

Masetto (2013) destaca que nessa interacdo entre professor e aluno,

evidencia-se a centralidade discente:

Percebemos com clareza que as técnicas s6 poderao colaborar para
o0 desenvolvimento das pessoas quando empregadas nhuma
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perspectiva de aprendizagem, em que o aprendiz € o centro do
processo, que se realiza num clima de confianga e parceria entre
alunos e professor, que também estdo imbuidos de uma mesma
proposta de aprendizagem cooperativa. (MASETTO, 2013, p. 169)

Nessa perspectiva, a construcdo de uma rede se constitui em uma ferramenta
capaz de auxiliar as multiplas interacfes estabelecidas pelas pessoas em contextos
social e culturalmente organizados, as quais se articulam, pertencem e Ss&o
submetidas a atualizacao das relagdes presentes na acao de ressignificar o mundo.
Assim, efetiva-se no momento interativo, a canalizacdo de acdes, emocdes e
concepcoles, e configura-se um conjunto de possibilidades nos processos de ensino
e aprendizagem dos alunos.

Toda configuracdo da rede de sentidos permite pensar em ac¢des no tempo
presente e suas implicacdes futuras, tornando-se Util, pois ela possibilita expressar o
desenvolvimento dos varios atores em interacdo e da situacdo como um todo,
considerando o principio da “multiplicidade de encaixes” de Levy (1993), interligando
diversos dialogos intersubjetivos em muitos pontos, e entendendo que nao existe
uma unica rede de significacdes a partir de uma malha de interagdes com as
praticas pedagdgicas. Parte-se desse pressuposto, as articulagbes durante o
processo educacional potencializam a aprendizagem dos alunos no uso de recursos
tecnoldgicos, ressignificando a préatica pedagdgica em conveniéncia para uma
educag&o com o contexto contemporaneo.

7

Uma comunidade virtual é construida sobre as afinidades de
interesses, de conhecimentos, sobre projetos matuos, em um
processo de cooperacdo ou de troca, independentemente de
proximidades geograficas ou filiagdes institucionais, a menos, é claro,
gue o ponto comum da comunidade seja reunir habitantes da regido
“x” ou de tal instituicdo. Os relacionamentos entre membros de uma
comunidade estdo longe de serem frios, inclusive é muito comum
algum envolvimento efetivo ou ainda discussbes acaloradas que
acabam transformando membros da mesma comunidade em

antagonistas matuos. (LEVY, 1999, p. 127)

Segundo Backes (2011), a realidade contemporédnea estad articulada e
relacionada com todos 0os segmentos de maneira recursiva, como uma grande rede.
Quando se discute, por exemplo, economia, deve-se considerar a politica,
educacdo, religido, cultura, entre tantos outros aspectos que fazem parte da

realidade, construida ao logo da historia. Na educagédo nem sempre ha congruéncia
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nas articulagbes com o desenvolvimento tecnoldgico que possuem caracteristicas
impactantes. Mantovani (2016), evidencia que o0 contexto educacional
contemporaneo, potencializado pelo crescimento acelerado de dispositivos com
caracteristicas moveis — smartphones, vincula-se a produc¢do cultural construida na
relacdo entre os seres humanos e artefatos tecnolégicos quando associados a
conectividades e consolidados na l6gica da Web 2.0 e da Web 3D, caracterizando a
cibercultura. Santaella (2013) esclarece que a cibercultura configura-se pela
evolucédo acelerada das Tecnologias da Informacédo e da Comunicagdo — TIC - por
todas as comunidades culturais, na convergéncia de midias, originadas por essas
tecnologias e pelas possibilidades de utilizacdo em nossa convivéncia numa
sociedade mediatizada e midiatizada, a partir, da compreensdo das diferentes
linguagens e midias.

Backes (2011) ainda ressalta que a caracterizagdo de uma determinada
cultura é influenciada pela criacdo de uma tecnologia que causa impactos em todas
as esferas da sociedade, resultando em um novo modo de viver e conviver. Com
isso, a interatividade, imersdo, mobilidade, ubiquidade e o hibridismo séao
caracteristicas da cibercultura que promovem transformacdes nas praticas sociais,
na configuragdo da vivéncia no espaco urbano e na forma de acessar a informagéo
e construir o conhecimento (MANTOVANI, 2016).

A mobilidade e a ubiquidade ampliam as concepc¢des sobre espacos e tempos
de aprendizagens, permitindo estar em diversos espagos ao mesmo tempo e
interagir num tempo intemporal. Essa coexisténcia e mistura em um mesmo
ambiente, torna-se o0 espaco virtual adjacente ao espaco geografico, conforme
denominado por Backes (2015), o hibridismo tecnoldgico. Os seres humanos tém a
possibilidade de presencialidade ubiqua — presenca fisica simultdnea com uma
presenca digital virtual - e de copresenca. De acordo com Lévy (2003), as diversas
formas de interacdo de interacdo e comunicacdo — textual, oral, grafica e gestual —
sao alguns exemplos destacadas pelo autor sobre a cibercultura.

No contexto educacional, a promoc¢do de encontros, compartilhhamentos,
problematizac6es e pluralidades, a aprendizagem € promovida por meio de midias
interativas e colaborativas.

Como para Santos (2009, p. 5663) € “o conjunto de acbBes de ensino-

aprendizagem ou atos de curriculo mediados por interfaces digitais que
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potencializam praticas comunicacionais interativas e hipertextuais”, transcendendo o
ensino tradicional, com a possibilidade de constituicdo de uma inteligéncia coletiva
de definida por Lévy (2010), para além dos espacos escolares.

As potencialidades comunicacionais e interativas da cibercultura
potencializam a ressignificacdo das préticas pedagdgicas no contexto hibrido e
colaborativo, favorecendo o0 repensar e incorporar as modificacbes da
contemporaneidade altamente tecnoldgica no contexto escolar. O ciberespaco para

Santos, (2009):

Ele reldne, integra e redimensiona uma infinidade de midias.
Podemos encontrar desde midias como jornal, revista, radio, cinema
e TV, bem como uma pluralidade de interfaces que permitem
comunicagfes sincronas e assincronas a exemplo de chatas, listas,
foruns de discussao, blogs dentre outros. A rede é a palavra de
ordem do ciberespaco! (SANTOS, 2009, p. 5661)

Para além da sala de aula, destaca-se nesse sentido, o desempenho das
diferentes funcbes de uma mesma rede que contempla a diversidade da aula, onde
todos se encontram no mesmo espaco geografico, alunos aprendendo e ensinando
e professores ensinando e aprendendo, por meio de videoconferéncia, chat, entre
outros, resultando na constru¢ao de conhecimento durante toda a interagao.

Essa dindmica configura-se em hibrido, com a interacdo na grande rede e na
dindmica de acdes coletivas, compartiihando as percepcdes de alunos e
professores, atribuindo significados, identificando informacdes relevantes ou ndo,
compreendendo e potencializando o processo de ensino e aprendizagem.

A grande rede impulsiona a atribuicdo de diversos significados, onde
professores e alunos séo autores e coautores, diante do turbilhdo do fluxo
disponibilizado no ciberespaco, caracterizando o movimento em cibercultural. Lemos
(2007) destaca que a efervescéncia social no compartiihamento de emocdes, de
convivéncia e de formacdo comunitaria, por meio da prética tecnologica é a
socialidade proporcionada pela cibercultura. Nesse caminhar, amplia-se a
compreensao a respeito dos processos de ensinar e aprender com a superacao,
fragmentacao e a linearidade do conhecimento.

A ecologia da contemporaneidade vem configurando o viver/conviver em uma
rede dindmica, onde fluxo de relacdes e interacdes estabelecem o entrelacar das

acOes cotidianas da vida. Para Mantovani (2016), o pensamento e a construcéo de
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conhecimentos por meio de associagdes e conexdes tecidas em redes educativas e
hipertextuais da web 2.0 e 3D, a resolucdo de problemas configura-se de forma
colaborativa e cooperativa. A grande rede disponibiliza caracteristicas que
favorecem a constituicdo de um novo modo de escrever por meio das multiplas
linguagens que transitam no mundo virtual: sons, imagens, gestos, toques e
sensac0Oes, despertando a imaginacao, a criatividade e a sensibilidade, articulando
com o conhecimento por intermédio da composicdo de universos ficcionais e
imaginarios.

Freire (1992), destaca a importancia de os participantes dialogarem no

processo de aprendizagem para um posicionamento de forma autoral:

Algumas vezes gosto de falar de pedagogias paralelas, onde o
professor emprega, simultaneamente, diversas modalidades de aula.
Se a relagdo dindmica, questionadora, coexiste com apresentacdes
feitas por estudantes, trabalhos em grupo, trabalhos individuais,
redacoes, trabalhos de pesquisa fora da sala de aula, e assim por
diante, a prépria forma do curso diminui o risco de que a fala do
professor se torne uma palestra para a transferéncia de
conhecimento. (FREIRE, 1992, p. 58-59)

O papel estratégico que as tecnologias desempenham na sociedade inferem
seus efeitos nas relacdes das instituicées, processos sociais, relacdes interpessoais,
estruturas de poder, trabalho, lazer, educacao, e as proprias pessoas como sujeitos
individuais. Uma nova sociedade, construida a partir da inter-relacao digital posta
pelo acesso mais global as Tecnologias de Informacdo e Comunicagéo (TIC), tém
revolucionado o modo como se compreende as dimensfes a partir das interacdes
das pessoas, representando uma linguagem de comunicacdo e um instrumento
essencial atualmente no mundo, e de fundamental importancia para a apropriacéo
da cultura digital.

Kenski (2010, p. 25) caracteriza as tecnologias “por terem uma base imaterial,
ou seja, ndo sao tecnologias materializadas em maquinas e equipamentos. Seu
principal espaco de agdo é virtual e sua principal matéria — prima € a informacao”,
diferindo sua logica, linguagens “[...] € maneiras particulares de comunicar-se com
as capacidades perceptivas, emocionais, cognitivas, intuitivas e comunicativas das
pessoas”.

Constitui-se no contexto educacional em um forte mecanismo de articulacao,

o desafio é encontrar a forma mais eficiente no ambiente escolar para alcancgar
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transformagcfes pedagdgicas com a apropriacdo dos meios tecnoldgicos no
processo de ensino e de aprendizagem, sendo a escola o principal veiculo para
responder as exigéncias historicas e contemporaneas da sociedade, permitindo a
utilizacdo dos dispositivos moveis — os smartphones. Para os professores, a
UNESCO (2009, p. 7) incentiva trés niveis de apropriacdo das TIC: “alfabetizacéo
em tecnologia, aprofundamento do conhecimento e criacdo de conhecimentos” por
meio do desenvolvimento de “seis componentes do sistema educacional: politica e
visdo, curriculo e avaliacdo, pedagogia, TIC, organizacdo e administracdo e
desenvolvimento profissional do docente”.

O desafio com a formacao inicial e continuada dos docentes e, a0 mesmo
tempo, com a incorporacdo de tendéncias do cotidiano da sociedade conectada é a
personalizacdo de praticas pedagdgicas colaborativas em rede digitais, como 0s
smartphones, como elementos transformadores da realidade no campo educacional,
a partir das diversas possibilidades da utilizacdo desses equipamentos no processo
pedagogico, que vem sendo impactado pelo avanco da cultura digital. Criancas e
adolescentes, que nasceram imersos no universo digital, tém impactado e
impulsionado fortemente a reconfiguracdo das relagbes no espaco escolar e a
modificagdo da forma de acesso ao saber disponivel na rede. Nessa concepcgéao, é
possivel pensar em modelos atuais de aprendizagem que se desenvolvem com a
utilizacdo da tecnologia, privilegiando atividades colaborativas durante o processo
pedagdgico.

As caracteristicas virtuais disponibilizadas pelas tecnologias e com o dominio
da internet, possibilitam a comunicacédo imediata por meio da conexado de pessoas
em diversos espacos, interagindo de forma virtual, on-line, para além dos meios
consagrados. A internet, ferramenta fundamental no compartilhamento da
informacé&o e do conhecimento, tem aproximado o distante, que se constitui a partir
de encontros virtuais por intermédio da rede, ultrapassando um saber que antes era
exclusivo do professor e que ndo atende as necessidades dos alunos
contemporaneos.

Sibilia (2012), descreve que o espaco da escola no mundo hiper conectado:

[...] estd se tornando gradativamente incompativel com os corpos e
subjetividades das criancas de hoje. A escola seria, entdo, uma
maquina antiguada; e por isso seus componentes e seu
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funcionamento sdo cada vez mais conflitantes com nossos jovens.
(SIBILIA, 2012, p. 197)

A insercdo tecnoldgica na mediacdo pedagodgica traz no processo um novo
sentido na relacdo docente, e aos elementos utilizados em sua pratica no espaco
escolar, possibilidades de situagdes de aprendizagens significativas, complexas e
diversificadas para tornar a participacéo ativa do aluno durante todo o processo da
construcdo do conhecimento, sendo na atualidade o maior desafio. O computador é
acentuado por Santaella (2013, p. 233), como “uma maquina semibtica, uma
maquina inteligente, com produtos inteligentes e capaz de focar simultaneamente,
na informagé&o, no conhecimento, na comunicagao e no entretenimento”

Para tanto, a insercéo de aplicativos digitais, impulsionam a mistura do ensino
presencial com o virtual, no interior e para além dos muros da escola, promovendo a
comunicacao e a interacdo ubigua — 0 mesmo que esta presente ao mesmo tempo
em toda parte, tornando a turma participativa e engajada, ressignificando os
processos de ensino e aprendizagem de uma geracdo considerada nativa digital.
Para Pozo (2004), a sociedade do conhecimento e da aprendizagem constitui-se no
principio da aprendizagem colaborativa.

A aprendizagem colaborativa € definida por Torres, (2004) pela:

[...] participacdo ativa do aluno no processo de aprendizagem;
mediacdo da aprendizagem feita por professores e tutores;
construcao coletiva do conhecimento, que emerge da troca entre
pares, das atividades praticas dos alunos, de suas reflexdes, de seus
debates e questionamentos; interatividade entre os diversos atores
gue atuam no processo; estimulacdo dos processos de expresséo e
comunicacdo; flexibilizacdo dos papéis no processo das
comunicacgdes e das relacdes a fim de permitir a construgdo coletiva
do saber; sistematizacdo do planejamento, do desenvolvimento e da
avaliacdo das atividades; aceitacdo das diversidades e diferencas
entre alunos; desenvolvimento da autonomia do aluno no processo
ensino-aprendizagem; valorizacdo da liberdade com
responsabilidade; comprometimento com a autoria; valorizacdo do
processo e ndo do produto. (TORRES, 2004, p. 50)

Assim, com a utilizacdo e a aceitacdo cada vez mais intensa dos aparelhos
telefénicos celulares, ou melhor, dos smartphones, intensificam-se novas
possibilidades no contexto educacional, com a possibilidade da extensao da sala de
aula na palma da méo permitindo, cada vez mais, a ampliagcdo dos horizontes do

saber na contemporaneidade. Portanto, a aceitacdo e aquisicdo da utilizacdo dos
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smartphones em nossa sociedade, torna positiva a sua inser¢cdo nas praticas
pedagogicas, pois as tecnologias digitais sdo parte da cultura da maioria dos alunos
do Ensino Fundamental.

Santaella, (2013, p. 18-19) afirma que:

A par de todas as implicacdes econdmicas e politicas decorrentes
das profundas transformacdes culturais que aciona, a ecologia
midiatica hipermdvel e ubiqua afeta, sobretudo, a cognicdo humana.
Ao afetar a cognicdo, produz repercussdes cruciais na educacao.
Novas maneiras de processar a cultura estdo intimamente
conectadas a novos habitos mentais que, segundo o pragmatismo,
desaguam em novos modos de agir. Os desafios apresentados por
essas emergéncias deveriam colocar sistemas educacionais em
estado de prontidao.

E perceptivel que na aquisicdo e a utilizacdo das mais diversas tecnologias
digitais da contemporaneidade entre as diversas faixas etarias, destacam-se 0s
aparelhos de smartphones que favorecem a instituicdo da Etnomatematica, termo
criado pelo professor Ubiratan D’ Ambrdsio, no processo de ensino e aprendizagem
da Matematica, para considerar os diversos contextos culturais existentes e
minimizar as acdes do ensino tradicional, com reconhecimento internacional (ROSA,;
OREY, 2006).

Para D’Ambrésio (1994), a definicdo do significado da Etnomatemética afirma

que,

Obviamente, cada contexto cultural e sociocultural (isto é, cada etno,
usando a raiz grega etno com seu sentido mais amplo, que € cultura)
da origem, estimula diferentes modos, maneiras, técnicas (isto €&,
diferentes ticas, usando uma corruptela de raiz grega techné) de
explicar, de entender, de compreender, de manejar e de lidar com
este entorno natural e sociocultural (isto €, matema agora usando,
num sentido um tanto abusivo, a raiz grega matemata, cujo
significado é explicar, entender, conhecer). Assim, estamos
focalizando nossa atencdo na geracdo de uma forma de
conhecimento que vai permitir a um individuo reconhecer formas,
figuras, propriedades das figuras, quantificar grupamentos
(conjuntos) de objetos, classifica-los e assim poder tratar de
situacdes, criar modelos que permitam definir estratégias de agéo. E,
consequentemente, explicar, entender, conviver com sua realidade.
As situacOes, os problemas, as acbes requeridas sdo obviamente
parte de um contexto natural, social e cultural. A esse conhecimento
chamamos de Etnomatemética. (D’AMBROSIO, 1994, p. 94)
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A importancia da Etnomatematica para o contexto educacional contribui com
a percepcdo dos aspectos culturais que determinado grupo de individuos esta
imerso, caracterizando o atual estagio das questdes socioculturais dos alunos que
se deparam com constantes transformacfes, e que impulsiona o (re) pensar a
formacdo de cidadédos capazes de compreender o seu papel na sociedade
contemporanea. Apesar disso, de acordo ainda com D’ Ambrésio (2013, p. 30), “sera
impossivel entendermos o comportamento da juventude de hoje e, portanto,
avaliarmos o estado da educacdo, sem recorremos a uma analise do momento
cultural que os jovens estdo vivendo”. Nesse cenério, € imprescindivel que os
professores de Matematica desenvolvam aulas ancoradas nas conjecturas do
campo da Etnomatematica para acompanharem as transformacdes que ocorrem no
contexto social de forma critica e contextualizada.

Destarte, € impossivel ndo perceber a existéncia e as interferéncias na cultura
proporcionadas pelas tecnologias méveis - os smartphones - na vida da populacao,
em especial na vida dos alunos. Borba, Silva e Gadanidis (2014, p. 80) destacam
gue “ha uma ‘cultura do celular’ sendo desenvolvida que privilegia intera¢cdes sociais
via essa midia como meio de contato social’. Essa “cultura do celular” impulsiona as
pessoas a carregarem e a utilizarem os smartphones nos mais diversos lugares,
ambientes e em questdes relacionadas aos campos intelectual e profissional, a partir
das inumeras funcdes, aplicativos disponiveis e sinal de internet movel. “As
tecnologias digitais moveis — internet, celular, tablets — estdo modificando as normas
gue vivemos, [...] em ritmo diferente fora e dentro da escola [...]” (BORBA; SILVA;
GADANIDIS, 2014, p. 42).

A inclusdo dos smartphones na dinamica da sala de aula pode propiciar
resultados significativos para o processo educacional de alunos, quando interligadas
as teorizagdes do campo da Etnomatemética, contextualizando e agregando sentido
na pratica pedagogica e reconhecendo as diferentes formas de manifestacdo
matematica.

A redefinicdo de estratégias de ensinar e aprender, segundo Prado (2013) a
sociedade atual configura o ensinar e aprender para conduzir os estudantes ao
conhecimento e ao despertar de competéncias para o enfrentamento de suas
demandas, estimulando a autonomia pela constru¢cdo de saberes por meio das

metodologias ativas.
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As metodologias ativas representam estratégias diferenciadas para a
facilitacdo na construcdo do conhecimento, e caminham na concepcao freireana,
produzindo reflexdes pelas acbes dos processos de ensino e aprendizagem, e
tendem a serem um caminho sem volta, despertando a consciéncia critica e reflexiva
nos sujeitos do processo educativo, na busca de conhecimentos, contetdos e
vivencias, de forma autbnoma.

A concepcéo de Freire (1987), em sua obra Pedagogia do Oprimido destaca
que:

[...] somente quando os oprimidos descobrem, nitidamente, o
opressor, e se engajam na luta organizada por sua libertacdo,
comecam a crer em si mesmos, superando, assim, sua “convivéncia”
com o regime opressor. Se esta descoberta ndo pode ser feita em
nivel puramente intelectual, mas de acdo, 0 que nos parece
fundamental é que esta ndo se cinja a mero ativismo, mas esteja
associada a sério emprenho de reflexdo, para que seja praxis.
(FREIRE, 1987, p. 52)

No caso da utilizacdo das metodologias ativas e no contexto de uma
educacado transformadora, segundo Mitri et al. (2008) constitui-se num processo
estratégico de motivacdo para o educando, a medida que possibilita a reflexdo, o
pensar, a ressignificacdo de definicbes e, acima de tudo, transforma-los em (re)
acao para desenvolver o pensamento transformador ao dialogar acerca da
organizacdo de praticas pedagogicas inovadoras com as diversas redes
conhecimento no Ensino Fundamental.

Construir praticas pedagogicas inovadoras no Ensino Fundamental, implica
refletir sobre os paradigmas que influenciam a realidade pedagdgica, propondo
acOes desafiadoras, dinamicas e mobilizadoras de conhecimentos conteudos de
formacao, minimizando as préticas pedagdgicas conservadoras que acompanham
0s processos pedagdgicos, atualmente, praticados e sustentados tedrico-
metodologicamente no Ensino Fundamental. Assim, o desafio de repensar em um
contexto pedagogico de aprendizado diferenciado, desafia-se a (re) criar e (re) fazer
sentidos e significados para novos trilhar entre o aprender-ensinar-aprender. Lévy
(2010) nos evidencia que € essencial a atualizacdo das praticas pedagdgicas na
escola.

Moran (2015), afirma que ha necessidade de se compreender a existéncia de
aprendizados advindos de problemas e situacfes reais vivenciadas pelos

estudantes. A partir da utilizacdo das metodologias ativas, exerce-se um importante
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papel no desenvolvimento de a¢Bes didaticas que influenciam diretamente os rumos
de uma aprendizagem significativa, com auxilio das tecnologias digitais por meio de
aplicativos moveis educacionais, acessiveis e acessados por smartphones,
intensificando novas possibilidades de aprendizagem e construcdo de saberes.
Castells (2009) destaca a era da mobilidade, (re) cria - se e dinamiza - se as
relacdes sociais, onde o0 conhecimento ndo pertence a um Unico espaco, e Sim
presente em todas as redes tecnologicas de socialidade.

Tomaz (2008, p. 13) afirma ainda que “a Matematica vem ganhando espaco
nesse cenario e sendo demandada a produzir modelos para descrever ou ajudar a
compreender fendmenos nas diversas areas do saber’. Para lidar com fatos e
fendbmenos do dia a dia, a educacdo apresenta-se como uma oportunidade a
sociedade de acesso aos conhecimentos cientificos, contextualizando com as
praticas sociais e coerentes com a realidade dos alunos. No entanto, de acordo com
D’Ambrosio (2007, p.80) “sera essencial para a escola estimular a aquisicdo, a
organizacdo, a geracao e a difusdo do conhecimento vivo, integrado nos valores e
nas expectativas da sociedade”.

Para nortear as demandas da atualidade e ainda de acordo com o
pesquisador D’ Ambrésio (2007), necessita-se refletir em um novo curriculo escolar
para que a escola cumpra o seu papel de formacéo para a cidadania plena, frente a
revolucdo tecnologica da sociedade contemporanea, propondo instrumentos
essenciais para a sobrevivéncia e a transcendéncia dos alunos.

As contribuicdes de Maria Elizabeth Almeida (2011; 2013) orientam para
discussdo da incorporacao das TIC no curriculo escolar a partir da construcdo de
uma proposta que contemple como elemento fundante o conceito de “web curriculo”
para uma construcdo social que se desenvolve na acdo, em determinado tempo,
lugar e contexto, com o0 uso de instrumentos culturais presentes nas praticas sociais
da contemporaneidade (ALMEIDA, 2011). Quando se trata de aprendizagem em um
contexto social midiatico e conectado em rede, como 0s sujeitos a uma mediacao

pedagogica e:

[...] a fungc&o do binémio web-curriculo serd viabilizar a aprendizagem
em um projeto pedagdgico consistente dentro de um curriculo
politicamente comprometido com qualidade social da aprendizagem.
(ALMEIDA, 2013, p. 80)
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Percebe-se, no entanto, que as reflexdes precisam avancar sobre as praxis
gue legitimem a utilizacdo das tecnologias digitais no contexto educacional,
permitindo a utilizacdo na préatica docente para proporcionar a constru¢cdo de um
curriculo que atenda as necessidades na contemporaneidade. Nesse sentido, a
UNESCO (2014, p. 25) contribui com reflexdes a partir de diretrizes de politicas para
a aprendizagem moével e destaca que “a tecnologia passarda por grandes
transformacdes que poderdo ser alavancadas para a educacdo. E importante que
educadores entendam essas inovagfes para que possam influenciar o seu

desenvolvimento, ao invés de reagir a elas”.

[...] os recursos tecnoldgicos em sala de aula podem oferecer uma
grande contribuicdo para a aprendizagem, além de valorizar o
professor que, ao contrario do que possa vir a pensar, podera
ensinar com maior seguranca e estara mais proximo da realidade
extraclasse do aluno. (SOUZA; PATARO, 2009, p. 18)

A potencialidade dos dispositivos moveis com acesso a internet, vem
alterando o tempo dedicado a aprendizagem e configurando como ferramenta
valiosa para os alunos aprendem em qualquer lugar, extrapolando o espaco fisico da
escola, adentrando o quotidiano dos sujeitos e produzindo uma cultural digital na
cibercultura. Sendo assim, “o fortalecimento dos vinculos entre inovacdes técnicas e
pedagodgicas, a tecnologia mével assumird um papel claramente definido, mas cada
vez mais essencial no ecossistema geral da educagao” (UNESCO, 2014, p. 28).

Com isso, 0 sujeito constroi novas formas de vivéncia em um espaco-tempo
virtual, ressignificando os sentidos no ciberespaco. De fato, o fundador da
cibernética, Norbert Wiener, desde 1950, ja percebia que “as novas maquinas, que
mal se comecava a concretizar, iriam desempenhar um papel fundamental na
organizacao das sociedades” (BRETON, 1991, p. 176).

O ciberespaco € um lugar que nasceu do principio técnico devido a
necessidade de comunicacao, da troca de informacéo, pela necessidade de estar-
junto, de costurar a falta gerada pela prépria velocidade do mundo para estagnar o
tempo. Nessa perspectiva, € uma realidade, acessivel e acessavel aqui e agora, e
produz mudancas no espaco fisico. Para melhor explicitar essa relacdo, Lévy (1996,

p. 16) apresenta que “o virtual € um complexo problematico que acompanha uma
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situagcdo, um acontecimento, um objeto ou uma entidade qualquer, e que chama um
processo de resolugao: atualizagao”.
E nesse contexto, que Lévy (2001) destaca a importancia da técnica na

contemporaneidade:

[...] a técnica é uma das dimensfes fundamentais onde esta em jogo
a transformagdo do mundo humano por ele mesmo. A incidéncia
cada vez mais pregnante das realidades tecno econdmicas sobre
todos os aspectos da vida social, e os deslocamentos menos viaveis
gue ocorrem na esfera intelectual obrigam-nos a reconhecer a
técnica como um dos mais importantes temas filoséficos e politicos
do nosso tempo. (LEVY, 2001, p.7)

As redes de sentidos nas escolas sdo projetos cada vez em maiores
nameros com o0 apoio da internet, a ndo presenca fisica para se relacionar, vem
consolidando as relagbes no ambito do conhecimento entre 0s sujeitos e entre
diferentes saberes da pedagogia contemporanea. Na visdo de Lévy (1999) “ndo ha
nenhum fundo sélido sob o oceano das informagdes. Devemos aceita-lo como nossa
nova condi¢cdo. Temos que ensinar nossos filhos a nadar, a flutuar, talvez a navegar”
(LEVY, 1999, p. 15). E desse jogo entre a memoéria e a atualidade que a edifica¢do
das redes de sentido é ressignificado e constitui-se na relacdo social com o outro no
virtualizado, produzindo efeitos de sentidos significativos da modernidade e dos
guais se revestem a construcdo conjunta de conhecimento, evidenciando o tempo
real, instantaneo e a permuta de informag6es multimidiaticas produzidos no espaco
hibrido.

A virtualizacdo possibilita a compreensao da identidade virtual dos diferentes
sujeitos no espaco virtual, que multiplica e instaura as variadas formas no mundo
moderno. Isso vem enfatizado na definicdo de Rojo (2013) sobre as exigéncias de
novas capacidades e competéncias de compreensdo potencializadas pela
multiplicidade de linguagem existente nos textos que circulam na sociedade por
meio do potencial da tecnologia digital em sala de aula, como o0os smartphones,
oportunizando o trabalho com as praticas de leitura e escrita, agregando valor ao

processo de ensino e aprendizagem, que vao além dos muros da escola.

O uso eficaz das tecnologias, especialmente nos processos
educacionais, exige uma programacdo muito mais complexa e
integrativa do que podem supor os fornecedores de hard e software e
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0S governos que incentivam meros programas de distribuicdo
supostamente generosa de novas tecnologias. E preciso considerar
conteudo e linguagem, letramento e educacdo, comunidades e
instituicées, conclama Warschauer. Cumpre, contudo, completar: é
preciso também considerar que a hipercomplexidade da ecologia
cultural e cognitiva contemporanea é constituida por um novo tipo de
leitor hibrido que tem na ubiquidade sua poténcia coadjuvante.
(SANTAELLA, 2013, p. 283)

Na dinamica educacional as possibilidades de ampliagdo da compreensao
sobre as dimensfes do local e do global a partir das experiéncias que os alunos
estabelecem no contexto em que estao inseridos e as rela¢des sociais com o lugar
de vivéncia, como espaco de significado de vida de fazeres e saberes se estabelece
ao fazer diferentes usos das tecnologias.

A partir desse pressuposto, as especificidades dos atores sociais possibilitam
a construcdo de uma proposta de intervencdo inovadora, visando a formacéo de
redes de significados dentro de um lugar complexo, a escola. Dessa forma, a
pratica pedagdgica envolve ao envolver acao-reflexdo-acdo, conforme Freire (2001,
p. 21), nos permite que “a pratica docente critica, implicante do pensar certo,

envolve o movimento dindmico, dialético, entre o fazer e o pensar sobre o fazer”.

A educacéo é area do conhecimento profissional, um setor aplicado,
interdisciplinar, e o conhecimento que produz diz respeito as
guestdes de intervencdo intencional no ambito da socializacdo, diz
respeito a metodologia de acdo didatico — pedagdgica junto a setores
populacionais, com objetivos de compreensdo deste agir e de seu
potencial de transformacéo. (GATTI, 2010, p. 4)

A proposta do uso dos smartphones ndo admite o uso desses artefatos nas
praticas pedagdgicas de maneira instrumental ou apenas ensinar os alunos a
manipularem os dispositivos. Pretto (2013) reforca que alunos e professores podem
produzir e compartilhar conhecimentos e aprendizagens, e que seja permanente a
compreensao das tecnologias como meios integradores e estruturantes de novas
formas de pensar em rede. Portanto, atualmente, o estar em rede, o fendbmeno da
mobilidade, torna-se uma prética social comum a quase todas as pessoas e uma
forma inconsciente de estar em todos os espacos. Lemos (2009, p. 28) destaca que
nas comunicacdes existem “‘movimento e repouso, isolamento e agregacao,
compulséo social e necessidade de isolamento. A comunicagao se estabelece nessa

dindmica do moével e do imdével. Comunicar é deslocar”.
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Na educacdo, os espacos virtuais e espacos fisicos se intensificaram na
construcdo de espacos de fluxos, potencializados pelas tecnologias moveis,
interconectados pela internet no ciberespaco e gerando uma sensacao de estar em
véarios lugares ao mesmo tempo. E por conta dessa sensacgdo, criam-se “zonas de
controle de emissao e recepcao de informacao digital do individuo, em mobilidade e
no espaco publico, potencializando novas praticas sociais” (LEMOS, 2010, p. 159-
160).

Os espacos de fluxos caracterizam-se assim por integracdo das
redes e sdo construidos de nds que se estruturam a partir da
conexdo e atividades em uma dada localidade. Eles séo feitos e
preenchidos por diversos atores sociais que operam a rede, seja em
espacos residenciais, de trabalho ou lazer. [...] ao livre transito das
informacdes digitais. (LEMOS, 2004, p. 134)

A hibridizacdo amplia as possibilidades para o contexto educacional de
professores e alunos compartilharem producgdes, produzindo e alterando os
conhecimentos digitais presentes na rede quando conectados com diversos grupos
de maneira aberta, fluida, continua e modificavel. O sentido de uma pratica
pedagogica pautada na producdo de conteudos digitais, na participacdo, na
colaboracdo e no compartiihamento de informacdes, torna Unicos os papeéis de
autor/leitor/coautor. Nesse contexto, 0os atores se percebem como parte integrante
do processo de ensino e de aprendizagem, sendo possivel a reflexdo sobre as
producdes desenvolvidas e potencializadas pelas tecnologias da informagéo e
comunicacdo moéveis. O ciberespaco torna-se “o espaco moével de interacdes entre
conhecimentos e conhecedores de coletivos inteligentes desterritorializados” (LEVY,
1998, p. 29).

O processo de interacdo entre professores e alunos esta fundamentado nas
acOes interrelacionadas com as trocas de informacdes favorecidas pelos
comportamentos interconectados, abertos e globalizados, viabilizando a construcéo
colaborativamente de conhecimentos a partir da formacdo de uma rede movel de
producbes e saberes frente as diferentes praticas pedagodgicas. Em constante
desenvolvimento, os interesses crescem entre os envolvidos para se manterem
interconectados, as relagcdes sdo edificadas com as novas maneiras de
sociabilidade, promovendo a emancipacao e o protagonismo dos atores “no continuo

processo de troca entre as partes se dado as relagdes, as mudancas de
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comportamentos e 0s novos conhecimentos. Os comportamentos pessoais afetam e
sao afetados pelo comportamento dos demais” (SILVA, 2013, p. 89).

As relacbes construidas nos ambientes da cibercultura sustentam uma
sociabilidade para as novas formas de pensar e agir, nas interacées entre
professores e alunos em rede, sendo imprescindivel a negociacdo entre o0s
envolvidos a fim de evitar o surgimento de possiveis conflitos, favorecendo uma
pratica pedagogica de qualidade ampliada pelas tecnologias méveis, diferenciando a
atual dinamica da internet, de maneira protagonista. Nessa dinamica, “as trocas
acontecem, 0s comportamentos sofrem transformacdes e as relagbes sé&o
construidas, valorizando os processos de interagao” (SILVA, 2013, p. 81). E, Santos
e Santos (2014, p. 31) sustentam que no contexto escolar, “a dinamica dos
ambientes online é capaz de criar redes sociais de docéncia e aprendizagem, pois
permite experiéncias significativas de aprendizagem nos diferentes “espacos

tempos” da cibercultura”.

Nesse sentido, é percebido que na educacdo mediada pela
tecnologia requer muito mais que um simples acesso as informacdes
depositadas na rede virtual. E necessaria a utilizacéo de sistemas de
gerenciamento de cursos na Web que permitem, por meio de suas
ferramentas, a criacdo, a organizacdo e o gerenciamento desses
cursos. Neles estdo incluidas novas ferramentas, softwares e
recursos diversos para a manipulacdo de grande diversidade [...]
para os participantes no processo educativo, entre outros fatores.
(COSTA, 2020, p. 67)

O momento atual € fomentado pela instantaneidade, no qual estar conectado
faz parte do processo de motivagcdo para o0 registro, a divulgagdo e o
compartiihamento dos acontecimentos que se materializam na realidade,
promovendo a integracdo e o equilibrio do processo de ensino e aprendizagem a
cultural digital. E com esse momento atual, Pretto (2014) defende perante as

diferengas o professor torna-se um negociador desse processo.

O conjunto de aparatos tecnolégicos disponiveis na
contemporaneidade possibilita ao professor uma liberagdo da sua
responsabilidade enquanto fornecedor de informacbes — antes
escassas, hoje abundantes — e Ihe reserva o direito e a tarefa de ser
um negociador permanente dos dialogos entre 0os conhecimentos
estabelecidos, entre os saberes e as diferentes culturas trazidas para
dentro do espaco escolar pelos alunos, comunidade e rede.
(PRETTO, 2014, p. 349)
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Por essa oOtica, a educacdo vivencia o momento de interacdo virtual com a
pedagogia das conexdes, conectando e agilizando as trocas entre professores e
alunos, criando inter-relagdo colaborativamente entre eles durante todo go processo
pedagogico Couto (2014). Nesse sentido, as tecnologias méveis e a internet é a
estrada para a criacdo de uma rede moével de producdes, e dela tornarem-se
sujeitos, que favoreca a internalizacdo as praticas pedagodgicas na atual cultura, de
estar permanentemente integrado aos beneficios da conexdo, troca, producdo e
compartilhamento de conteddos digitais por meio dos smartphones que se
conectam, ndo como algo estanque, mas de forma instantanea, com o ciberespaco.

Para o docente ainda é um desafio articular e potencializar, na prética
pedagdgica e no processo de ensino e aprendizagem, com as Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo — TIC e a tecnologia digital considerando que em sua
formacéo nao terem sido abordados esses aspectos. No entanto, eles oportunizam
uma variedade e riqueza de possibilidades para o trabalho docente no contexto
escolar, ultrapassando as paredes da sala de aula e da escola, em uma abordagem
contextualizada na e com a realidade dos alunos, de forma critica e reflexiva.

Com apenas um aparelho, pode-se: ver, ler, ouvir, buscar uma informacéo,
comunicar, publicar em redes sociais sdo as multifuncionalidades presentes nas
midias digitais e na cultura da convergéncia. Na visao de Jenkins (2009), quando
aborda a cultura da convergéncia, se destaca que as tecnologias classificadas em
antigas, como radio, TV, caneta, papel, entre outras ndo foram substituidas, mas
incorporadas e transformadas por novas tecnologias mediadas pelas praticas
culturais da contemporaneidade, extrapolando o local para o global, onde o sujeito
pode acessar qualquer informacédo ou conhecimento, independente do lugar, assim,
implicando em mudancgas significativas nas maneiras de ler, produzir e fazer circular

0 conhecimento na sociedade.

Assim a andlise do lugar envolve a ideia de uma constru¢do, tecida
por relacées sociais que se realizam no plano do vivido, o que
garante a constituicdo de uma rede de significados e sentidos que
sdo tecidos pela histéria e cultura civilizatéria que produz a
identidade homem - lugar, que no plano do vivido vincula-se ao
conhecido — reconhecido. (CARLOS, 2007, p. 22)
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O que fica, cada vez mais evidente € que as tecnologias digitais estdo cada
vez mais presentes no cotidiano das pessoas no contexto historico-social e uma
realidade € a sua presenca no ambiente escolar, trazendo para as praticas
pedagdgicas potencialidades favoraveis na constru¢cao do conhecimento.

Nesse sentido, representam um avanc¢o primordial para o planejamento e
execucao de acles referentes as questdes pedagogicas, formativas e estruturais a
insercao e o sucesso das tecnologias no ambiente escolar para professores e alunos
experimentarem em suas praticas as diversas maneiras de utilizagcdo das

tecnologias.
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4. DESENHANDO OS CONTORNOS DO PERCURSO
METODOLOGICO

N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino.

Esses que-fazeres se encontram um no corpo do outro.

Enquanto ensino continuo buscando, reprocurando.

Enquanto porque busco, porque indaguei, porgue indago e me indago.

Pesquiso para constatar, constatando, intervenho, intervindo educo e me educo.
Pesquiso para conhecer o que ainda ndo conheco e comunicar ou anunciar a novidade.

(FREIRE, 2004, p.30)

Para a realizacdo da pesquisa foram inicialmente consultadas teses e
dissertacdes, dos ultimos trés anos, do banco da CAPES que tratassem da tematica
buscando-se as conclusbes estabelecidas, possibilitando encontrar referenciais
tedricos que contribuiram para o enriquecimento deste estudo. Em seguida foram
eleitos os principais pesquisadores da area amplamente utilizados ao longo do
trabalho para a construcdo do referencial tedrico necessario a analise dos dados
pesquisados.

Optou-se por realizar a pesquisa em fundamentos teéricos baseados na
pesquisa de uma linha qualitativa, a etnografica, por se tratar de um estudo voltado
para as questbes educacionais que, ao valer-se da etnografia, reflete sobre o
processo de ensino e de aprendizagem, situando-o dentro de um contexto
sociocultural mais amplo.

Nessa perspectiva, Couto (2000) afirma que:

A pesquisa exige a agdo de um pensamento habil, sideral, que néo
teme as repeticbes nem se fecha em si mesmo, que é dinamico
como o problema que se investiga [...]. Essa € uma metodologia que
solicita do pesquisador uma otica especulativa no tratamento da
pesquisa, sobretudo quando o que se pretende é entender as
diversas modula¢gdes de um tema totalmente presente no cotidiano
de uma comunidade. (COUTO, 2000, p. 260)

Considerou-se, a caracterizacdo da escola, e a caracterizagdo dos sujeitos
pesquisados por se tratar de uma pesquisa de ambito educacional onde considera a
coexisténcia em uma relacdo dinamica entre o contexto e sujeitos. Para a
caracterizacdo da escola buscou-se os dados no Projeto Politico Pedagogico da

escola e pesquisa na internet. A pesquisa foi desenvolvida em duas etapas. Na
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primeira etapa, utilizou-se um questionario aplicado online, sem identificacdo dos
professores e na segunda etapa, o grupo focal.

O ponto relevante a ser considerado € que, investigou-se a formacao dos
professores inicialmente em Matematica por intermédio do questionério online
direcionado aos sujeitos da pesquisa, a fim de compreender como esses
professores se relacionam com o0s saberes teoricos, pedagogicos e metodologicos
dessa questao.

Desse modo, a opcao pela abordagem qualitativa possibilitou “[...] verificar os
resultados dos questionarios e ampliar as relagbes descobertas” (RICHARDSON,
2007, p. 89). O “...] o método qualitativo difere, em principio, do quantitativo a
medida que ndo emprega um instrumento estatistico como base do processo de
analise de um problema” para Richardson (2007, p. 79). Assim, sdo fundamentais os
confrontos dos elementos tabulados para a validade da pesquisa de cunho
qualitativo.

Assim, as questdes do questionario foram elaboradas em busca de levantar
respostas sobre as praticas individuais e pedagogicas com o0 uso de dispositivos
méveis, os smartphones, no processo de ensino e aprendizagem, o mais proximo da
realidade dos envolvidos, e de acordo com Gil (1999, p. 128), “conteudo sobre a
realidade, atitudes, comportamentos, sentimentos, padrdo de desempenho,
comportamento presente ou passado”.

O pesquisador desenvolve seus estudos baseados em trés etapas:
exploragéo, decisao e descoberta, normalmente, conforme aponta as autoras Ludke
e André (1986). Na etapa da exploracao, o pesquisador estabelece o problema da
pesquisa e escolhe o local para a realizacdo do objeto de seu estudo. Em seguida,
selecionam-se os dados necessarios para compreender e interpretar os fendbmenos
estudados. Como resultado aos fendbmenos estudados, a etapa da descoberta é
uma explicacéo da realidade, ou a tentativa de encontrar principios subjacentes.

Sendo assim, buscou-se na pesquisa, ainda, identificar os sentidos e
significados atribuidos pelos professores as suas praticas pedagogicas que se
manifestam nas atividades desenvolvidas na sala de aula, a respeito de suas
histérias de vida por meio de grupo focal realizado em quatro encontros online
(LUDCKE; ANDRE, 1986 apud ZOCCAL, 2011, p.65).

Segundo Gatti (2005), destaca:
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O trabalho com grupos focais permite compreender processos de
construcdo da realidade por determinados grupos sociais,
compreender praticas cotidianas, acdes e reacdes a fatos e eventos,
comportamentos e atitudes, constituindo-se uma técnica importante
para o conhecimento das representacfes, percepgdes, crencas,
habitos, valores, restricbes, preconceitos, linguagens e simbologias
prevalentes no trato de uma dada questao por pessoas que partilham
alguns tracdes em comum, relevantes para o estudo do problema
visado. (GATTI, 2005, p. 11)

Valorizou-se a técnica de pesquisa em que foram utilizadas sessdes grupais
como um dos facilitadores da expressao psicoculturais dos sujeitos pesquisados e
onde o papel do entrevistador € o de moderador, que assume uma posi¢cdo de
facilitador do processo de discussdo da formacéo de opinides sobre determinados
temas. Portanto, o papel do moderador foi o de fazer com que 0s pesquisados se
sentissem a vontade para expressarem livremente suas opinides, pareceres e
sentimentos sobre 0s temas em questao, garantindo-se a construcdo de um clima de
confianca entre o pesquisador e 0s sujeitos da pesquisa, a partir de “[...] roteiro
elaborado como forma de orientar e estimular a discusséo [...]” (GATTI, 2005, p. 17).

Houve a preocupacdo em n&o se considerar somente o ambiente escolar,
mas também promover uma relacdo entre o que se aprende na escola e o que se
passa fora dela (OLIVEIRA, 2008). Assim, na pesquisa foram considerados o
contexto vivenciado pelos professores pesquisados dentro e fora da escola, o perfil
desses sujeitos, os conhecimentos dos professores de matemética em relacdo ao
uso do smartphone, para se explorar a influéncia que se tem no processo de
pedagogico por meio da técnica de Grupo Focal.

Tal preocupacédo percebida estad em consonancia com Gatti (2005, p. 23), que
aconselha nao fornecer dados detalhados da pesquisa aos participantes do grupo
focal, pois “eles devem ser informados de modo vago sobre o tema da discusséo
para que ndo venham com ideias pré-formadas ou com sua participagao preparada”.

Para se obter dados, os encontros grupais do Grupo Focal, tiveram definido
previamente um roteiro de perguntas com questdes a partir dos objetivos da
pesquisa, roteiro esse nao estatico, mas que permitiu uma flexibilidade na conducéo
das discussdes. Segundo Gatti (2005, p. 32) “cabe considerar que a elaboracéo do
roteiro para o trabalho com o grupo focal tem que ser muito cuidadosa, dentro dos
propositos da pesquisa”.
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No roteiro de questdes para conduzir o grupo focal dos professores de
Matematica do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal de
Guaruja — SP, com a tematica de utilizar o smartphone pedagogicamente,
considerou-se suas vivéncias como sujeitos soOcio-historicos, seus percursos
académico e profissional.

Como apontado por Prensky (2001), que os nativos digitais (os alunos) ndo
resistem a adaptacdo dos métodos tradicionais de ensino mediados pelos
dispositivos moveis, mas, entre os imigrantes digitais (os professores) ndo ocorre o
mesmo.

As respostas dos professores foram registradas por meio de web
conferéncias e transcritas, sendo parte integrante do percurso metodolégico como
apéndice. Entende-se que o saber dos professores € Unico e esta relacionado com a
pessoa e a identidade deles, com a sua experiéncia de vida e com a sua histéria
profissional, com as suas relacdes com os alunos em sala de aula e com os outros
atores escolares etc. Para tanto, todas as questdes estdo relacionadas com os
elementos constitutivos do trabalho docente. (TARDIF, 2014, p.11).

Por se tratar de dados qualitativos, segundo Zoccal (2011), a analise é
complexa, e podem ocorrer interpretacbes subjetivas, visto que emerge de um
determinado ambiente social e os comentarios séo interpretados a partir desse
contexto.

Assim, o caminho de apreensdao dos sentidos dos significados é
continuamente marcado por um processo de idas e vindas que implica tanto um
fazer/refazer continuo, sendo que desta forma a analise dos dados deve possibilitar
ao pesquisador ultrapassar o processo empirico, buscando indicadores que revelem
sentidos e significados construidos pelos sujeitos pesquisados em relacdo a
tematica em questdo. “As interacdes no grupo e a diversidade que emerge levam a
gue as pessoas argumentem, expliquem suas ideias e forma de pensar’ (GATTI,
2005, p. 40).

O pesquisador tem a oportunidade de apreender ndo apenas o discurso
formal e oficial, como a narrativa espontanea dos sujeitos que, coletivamente,
dispdem-se a expor aspectos de sua historia de vida e formacdo. Essa riqueza
interpretativa ndo pode ser relegada a segundo plano, afinal, ja ndo se trata de

compreender 0 sujeito compartimentado, mas no seu todo, aquele que, no
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desenrolar de sua histdria, mostra suas crencas valores, temores e erros, ou seja,
desvela-se ao outro (ZOCCAL, 2011).

A partir da tabulacdo dos dados obtidos foram gerados graficos tematicos,
partindo para a andlise e buscando responder as questbes dos objetivos da

pesquisa. Buscou-se, ainda pesquisar o lécus e 0s protagonistas da pesquisa.
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5.0 LOCUS E OS PROTAGONISTAS DA PESQUISA

A educacdo necessita estar atenta as suas propostas e

ndo se marginalizar, tornando-se obsoleta e sem flexibilidade. Algumas
dessas mudancas podem ser realizadas pelo professor

que, tendo uma visao de futuro e possuindo mente aberta para refletir
criticamente sobre a sua pratica no processo de ensino e
aprendizagem, torna-se um agente ativo no sistema educacional.

(TARJA, 2008, p.21)

O presente capitulo tem por objetivo apresentar, inicialmente, o campo da
pesquisa e seus integrantes, uma escola publica municipal do Guaruja, Estado de
Sao Paulo, localizada na Regido Metropolitana da Baixada Santista — RMBS, por
nés denominada com o nome ficticio Escola Municipal Paulo Freire e professores de
matematica dos anos finais do Ensino Fundamental.

O primeiro passo, para a realizagcdo da pesquisa na referida escola se deu
apos a autorizacdo da diretora responsavel pela Escola. Apos a autorizagcdo, o
contato inicial foi com o Projeto Politico Pedagdgico — PPP da Unidade Escolar, com
vistas a compreender sobre a insercdo e contextualizacdo das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo - TIC, na unidade. Essa abordagem foi de extrema
importancia, analisar o contexto digital na escola.

Dai a necessidade de analisar documentos, registros importantes, pois
apresentaram informacdes relevantes acerca do objeto estudado, ampliando o
conhecimento e a compreensao dos fatos, e das relacdes desenvolvidas na escola
durante o ano letivo. Pode-se compreender, com base em Santos, Gomes e Duarte
(2016) que:

A documentacdo pode ser entendida como um dispositivo que
proporciona a transferéncia da informacdo sobre algo ou sobre
alguém independente do contado direto com seu autor. [...]. O
processo da documentacdo amplia a quantidade de sujeitos que
podera ter acesso a informacgédo registrada, quebrando as barreiras
tanto temporais quanto geograficas. (SANTOS; GOMES; DUARTE,
2016, p. 119)

O Projeto Politico Pedagogico possibilitou a realizacdo de leituras e
anotacdes, conhecendo o histérico das TIC na Rede Municipal de Ensino e para

descrever sua estrutura fisica. Contudo, ressalta Macedo, (2009, p. 95) que ‘o
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campo da pesquisa € um contexto cultural e politico com o qual tempos que dialogar
€ negociar a nossa presenga’.

A escola municipal estad situada na zona urbana central do municipio de
Guarujd/SP, proximo a praia da Enseada, aos arredores, casas e prédios
residenciais. De acordo com a diretora, a escola atende uma demanda de classe
popular e os estudantes provém, em sua grande parte, de familias de baixa renda, e
a sua maioria constituida por filhos de zeladores, empregadas domésticas e
desempregados, constituindo um publico bem diversificado.

Além disso, a escola fica localizada em um complexo de equipamentos
publicos e comércio: o teatro municipal — Procopio Ferreira, complexo Esportivo e
Ginasio Tejereba, Férum, duas escolas municipais de educacdo infantil e
fundamental (anos iniciais), supermercados, restaurantes, bares e hospitais
publicos. A rua é asfaltada, de facil acesso e o deslocamento dos alunos é realizado
por meio do transporte publico.

Os alunos moram em residéncias de pequeno porte, em sua maioria. Outros
residem em edificios. A renda da maioria das familias € composta de um salario-
minimo. Algumas familias residem em bairro com saneamento basico deficitario.
Quanto a religido, predomina a catélica e a evangélica. E em momentos de cultura e
lazer, costumam frequentar as praias da cidade.

Historicamente, a escola integrava uma unica Unidade Escolar, um complexo
educacional que abarcava o Ensino Fundamental — Anos Iniciais e Finais e a
Educacao de Jovens e Adultos — EJA.

Em 2006, esse complexo educacional foi dividido em duas escolas por meio
de um Projeto de Lei. A escola da pesquisa atende os alunos do Ensino
Fundamental — Anos Finais (6° ao 9° ano) e a outra os alunos abrange os alunos do
Ensino Fundamental — Anos Iniciais (1° ao 5° ano).

Apés essa readequacdo de estrutura fisica, a escola foi classificada em uma
instituicho de médio porte, a comunidade é atendida no nivel de Ensino
Fundamental — Anos Finais, com aproximadamente 1160 (um mil e cento e
sessenta) alunos, distribuidos nos turnos matutino e vespertino, com faixa etaria
entre 11 e 14 anos.

Ainda com relacdo a estrutura fisica, a instituicdo de ensino em questdo

possui sala de gestor, secretaria, sala de professores, sala de orientacéao
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educacional, sala de orientagdo pedagogica, sala de leitura e biblioteca, sala de
informatica, laboratério de ciéncias, dezoito sala de aulas, almoxarifado, depdsito de
limpeza, despensa, refeitério, recreio coberto, quadra de esportes coberta,
circulagbes internas, duas cozinhas, é&rea de servico, sanitario de
funcionérios/alunos/pessoas com deficiéncias, sala de recursos (AEE — Atendimento
Educacional Especializado). Todos 0os ambientes e espacos sdo bem conservados e
limpos. Para a realizacdo das atividades a que se destinam, pode-se afirmar que a
escola possui condicdes fisicas e que o acervo patrimonial é adequado.

A escola disponibiliza os seguintes recursos tecnoldgicos: lousa digital,
internet, data show, caixas de som, impressora, microfones, aparelhos de TV e DVD
e Internet. Embora exista a sala de informatica, ela ndo possui todos os
equipamentos, tendo disponiveis apenas alguns computadores com acesso a
internet e utilizada raramente, segundo informacdes. O laboratério de Ciéncias ndo é
utilizado, por sua vez, ele é utilizado para abrigar materiais pedagdgicos e gerais.
Com relacdo ao saneamento basico, a escola € abastecida com agua tratada e
potavel fornecida pela Companhia de Saneamento Basico que presta servicos para
0 municipio. A energia elétrica € originaria da rede publica.

A estrutura administrativa e pedagdégica da escola é organizada da seguinte
maneira: equipe gestora (diretora, vice-diretora, orientador educacional e
pedagogico, coordenador administrativo e educacional), secretario de escola,
escriturario, inspetor de alunos, auxiliar de alimentacéo escolar; e 82 (oitenta e dois)
professores — efetivos e contratados por meio de processo seletivo simplificado
realizado pela SETEL — Secretaria de Educacéo, Esportes e Lazer e que acontecem
a cada 2 (dois) anos. Sendo 14 (catorze) professores que ministram a disciplina de
matematica sendo que todos os docentes sdo egressos de selecdo publica de
provas e titulos, isto €, o concurso publico. Parte dos professores reside em Guaruja,
porém h& docentes domiciliados em Santos, Sao Vicente, Praia Grande e Bertioga-
SP.

Segundo o Projeto Politico Pedagogico — PPP da Unidade de Ensino, a
Tabela 1 apresenta a quantidade de professores de cada disciplina da Escola,
conforme a disciplina em que atuam e o tipo de vinculo que possuem com a

instituicao.
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Tabela 1 — Niumero de Docentes da Escola por disciplina

DISCIPLINAS N° DE .
VINCULO LICENCIATURA
(LICENCIATURAS) PROFESSORES
Lingua Portuguesa 11 Efetivo Sim
Matematica 14 Efetivo Sim
Arte 5 Efetivo Sim
Ed. Fisica 11 Efetivo Sim
Inglés 7 Efetivo Sim
Ciéncias 11 Efetivo Sim
Historia 8 Efetivo Sim
Geografia 5 Efetivo Sim
PPE - Professor de 3 Efetivo Sim
Educacéo Especial
PPE — DI (Deficiéncia 5 Efetivo Sim
Intelectual)
PPE — DV (Deficiéncia 1 Efetivo Sim
Visual)
PPE — DA (Deficiéncia 1 Efetivo Sim
Auditivo)

Fonte: Elaborado pelo autor com base no Projeto Politico Pedagégicb da Unidade Escolar
participante da pesquisa.

E possivel perceber que todos os docentes possuem licenciatura na area
de atuacdo das respectivas disciplinas e possuem vinculo efetivo com a referida
escola por meio de concurso publico.

Vale destacar que a escola desenvolve muitos projetos educacionais, cujo
objetivo é contribuir para o desenvolvimento de uma educacdo de qualidade,
buscando além de um excelente desempenho escolar, também possibilidades para
gue os discentes atuem em sociedade por meio de educacéo integral, valorizando o
respeito por si e pelo outro, o cuidado com o ambiente, a luta por seus direitos e 0

cumprimento de seus deveres, conforme Tabela 2 a seguir:
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Tabela 2 — Projetos desenvolvidos pela Escola.

PROJETOS

OBJETIVOS

Educacéo Musical.

Promover experiéncias de apreciagdo musical.

Semana Municipal de

conscientizacdo sobre o ECA.

Conscientizar sobre os direitos e os deveres da

crianca e do adolescente.

Semana de Conscientizacéo Lei

Maria da Penha.

Contribuir para instrucéo dos alunos acerca da
Lei, estimulando a reflexdo sobre o combate a

violéncia contra a mulher.

Educacdo Ambiental.

Conscientizar sobre a importancia da preservacao

do meio ambiente.

Campanha de conscientizacdo sobre
0 uso econdmico de Energia Elétrica
e da Agua.

Semana Paulo Freire.

Campanha Municipal de Educacéo
gque visa divulgar os males do fumo e

do consumo excessivo de alcool.

Estabelecer a consciéncia do uso coerente da

energia elétrica e da agua.

Conhecer quem foi o educador e suas
contribuicdes.
Conscientizar sobre os maleficios do fumo e do

consumo excessivo de alcool.

Festa Junina.

Olimpiada Brasileira de Astronomia e

Astrofisica.

Promover a interacdo escola X comunidade,
através do resgate da cultura do nordeste.
Difundir conhecimento astronémico, fomentando o
interesse dos alunos pela astronomia,

astronautica e ciéncias afins.

Olimpiada Brasileira de Matematica

das Escolas Publicas.

Estimular e promover o estudo da matematica e a

difusdo do conhecimento.

Simulados — Foco na Aprendizagem.

Avaliar o nivel de aprendizagem dos alunos.

Aula “D” - Simulados para o Prova
SAEB.

Preparar os alunos para Prova SAEB.

Semana Nacional do Transito.

Conscientizar o aluno de sua responsabilidade no

transito e as leis de seguranca.

Diada Troca de Livros.

Estimular entre os alunos o compartilhar de
leituras que tenham sido prazerosas, através da
troca de livros, estimulando emocdes,
incentivando a leitura e ampliando o acesso a

novos titulos.
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Dia do Folclore. Conhecer o conceito de folclore, resgatar
tradi¢cbes através das brincadeiras, cantigas,

brinquedos, lendas, comidas tipicas e dancas.

Més do Estudo dos Simbolos Conhecer os Simbolos Nacionais e reconhecer
Nacionais. como manifestacdes graficas e musicais.
Dia Municipal da Cultura e da Paz. Contribuir para a construcao de uma cultura de

paz traves de pequenas atitudes no cotidiano,
percebendo que temos direitos e deveres e que

somos responsaveis pelo mundo que nos cerca.

Semana Municipal do Ecoturismo e Reconhecer a cultura local, minimizar impactos
do Turismo Sustentavel. ambientais e conhecer os beneficios econémicos

para comunidade local, através do turismo

sustentavel.
Hasteamento dos Pavilhdes Reconhecer os Simbolos: Nacional, Estadual e
Nacional, Estadual e Municipal. Municipal (Bandeiras e Hino) e transmitir o

sentimento de patriotismo, duas vezes por

semana e durante o ano letivo.

Competicao Esportiva da Rede Experimentar, treinar, movimentar-se e competir
Municipal de Ensino — Jogos nas diversas modalidades esportivas.
Estudantis.

Programa Municipal Xadrez nas Desenvolver habilidades como memoria,
Escolas. raciocinio légico, concentragéo, planejamento e

tomadas de decisfes estratégicas.

Educacdo da Democracia Racial. Desenvolver atitudes de valorizacao e respeito as
pessoas negras, a sua descendéncia, cultura e
historia, conhecendo a diversidades cultural.

Fonte: Elaborado pelo autor com base no Projeto Politico Pedagdgico da Unidade Escolar
participante da pesquisa.

O que se evidencia € que com 0s projetos, a escola visa possibilitar aos
estudantes meios que favorecam o desenvolvimento das habilidades de leitura,
musical, reflexdo, conscientizacdo, conhecimento por meio de acesso aos mais
variados tipos de textos e diferentes estratégias de leituras. O trabalho desenvolvido
envolve os alunos do 6° ano até o 9° ano do Ensino Fundamental e se divide em
pesquisas, debates e producdes textuais, artisticas e de matérias de leituras. Por

fim, ele culmina em diversas apresentacfes, que s&o realizadas com muita
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criatividade, por meio de painéis, cartazes, jogos, musicas, dangas, poemas e
poesias e brincadeiras.

Os projetos apresentados sdo de extrema relevancia para a escola, destaca-
se a “Semana Paulo Freire”, é o projeto de grande destaque para 0 municipio e para
a escola, durante uma semana sdo compartilhadas grandes contribuicées, que o
educador reconhecido mundialmente, para a educacdo mundial. E nessa
perspectiva de socializacdo de seus conhecimentos que o0s alunos estudam
contelidos propostos, produzem, colaborativamente, os contetdos e depois realizam
apresentacoes de suas producdes para a comunidade escolar.

Além desse projeto, outro que se destaca € o “Programa Municipal Xadrez
nas Escolas”, que objetiva desenvolver habilidades como memoria, raciocinio logico,
concentracdo, planejamento e tomadas de decisfes estratégicas. Projeto importante
para o desenvolvimento do raciocinio, das estratégias para solucionar problemas,
compreender técnicas do jogo, aprender nocdes de calculos e geometria com
carater ludico e pedagdgico, possibilitando um trabalho interdisciplinar. Com base no
pressuposto na publicacdo do Ministério da Formacdo de professores do ensino
médio, Caderno: Mateméatica (2014), quatro diferentes tipos de raciocinios séo

estimulados com a realizacdo do fazer matemético:

O pensamento indutivo (ou raciocinios plausiveis, presentes no ato
de criacdo matematica, na formulacao intuitiva de novas conjecturas
a serem validadas posteriormente); o raciocinio l6gico - dedutivo
(proprio da Algebra e Geometria, por exemplo, e de tudo que diz
respeito a provas de propriedades em todos 0s campos da
Matematica); a visdo geométrico-espacial (necessaria para o
aprendizado significativo da geometria e de suas aplicacbes) e o
pensamento ndo-deterministico (caracteristico da estatistica e da
probabilidade, campos que estudam eventos que envolvem
aleatoriedade). (BRASIL, 2014, p. 9-10)

Os Planos de Acéo dos patrticipantes da equipe gestora presentes no PPP da
escola apresentam objetivos, acdes e prazo estabelecidos, ndo se evidenciando, no
entanto, alguma acdo que contemple o0 uso de equipamentos digitais
pedagogicamente.

Sabe-se que nao € tarefa facil propor mudancas na estrutura escolar,

rompendo com um modelo que ainda privilegia a transmissdo do conhecimento,
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principalmente, no que se refere a atividade docente, em que 0s papéis dos sujeitos
estao claramente definidos: professor ensina, aluno aprende.

Esta questdo € analisada com propriedade por Alonso, (2008):

Do ponto de vista pedagdgico, o uso das TIC no contexto escolar e
as significacbes sobre elas tém implicado transformacdes que
relativizam a funcdo do professor como transmissor de
conhecimento, deslocando o «centro da questdo para O
“protagonismo” dos alunos. O problema é que a escola, como
instituicao, esta ainda marcada pela légica da transmissao, fazendo
colidir com a légica das TIC e a légica escolar. (ALONSO, 2008, p.
755)

Mas, vale o destaque para que de acordo com os dados encontrados no
Projeto Politico Pedagdgico - PPP, a visdo da equipe gestora é a de que a familia
participe da escola, o que demonstra preocupacdo dos educadores em buscar
sempre o aprimoramento de seu trabalho pedagogico, e hunca considerar o trabalho
realizado, perfeito, pois sempre € possivel mudar, transformar e melhorar, sendo os
principais fatores para o sucesso do processo pedagogico ouvindo as familias.

Pelo PPP também se identifica a cumplicidade, articulacdo e integracdo da
equipe, evidenciando assim, a preocupacao quanto aos resultados de desempenho,
a partir da gestdo compartilhada evidenciando que dado o nivel de amadurecimento
e de responsabilidade da equipe gestora, as praticas constantes das delegacdes de
tarefas, resultam no alinhamento da equipe, dos professores, dos servidores e
alunos.

Em relacdo aos participantes da pesquisa, ao todo 11 (onze) professores
participaram. Sendo, 10 (dez) professores de matematica e a gestora da Unidade de
Ensino, evidenciando a caracterizacdo deles, assim como a percepgédo em relacao
ao trabalho desenvolvido foi demonstrada pela aplicacdo do questionario online,
possibilitando a extracdo dos dados.

Ao realizar um agrupamento por idade entre os participantes da pesquisa,
buscou-se identificar a predominancia entre os profissionais envolvidos, em que se

identificou que a maioria se encontra entre 41 e 50 anos de idade (Gréfico 1).
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11 respostas

® 20 a 30 anos.
® 31a40anos.
@ 41 a 50 anos.
® + 50 anos.

Grafico 1: Classificacdo dos participantes da pesquisa, conforme a idade.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Quanto ao género, o Grafico 2, demonstra o agrupamento por Sexo,
identificando que 90,9% dos professores sdo do sexo feminino, e apontando apenas

9,1%, do sexo masculino.

11 respostas

@® Masculino.
@® Feminino.

Y

Gréfico 2: Classificacdo dos participantes da pesquisa, quanto ao género.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Continuando a analise, dos pesquisados, a escolaridade relativa ao Ensino
Fundamental e ao Ensino Médio foram cursados em sua maioria em escolas

publicas e privados, equivalendo a 54,5% (Grafico 3).
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11 respostas

® Escola Publica.
@ Escola Privada.
@ Escola publica e privada.

Grafico 3: Gréfico ilustrando a participacdo na pesquisa, quanto a base de escolaridade dos
entrevistados em nivel Fundamental e Médio.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Com relagéo a formacgéo, 90,9% cursaram majoritariamente o Ensino Superior
em instituicbes privadas, contra 9,1%, em instituicbes publicas, destacando-se que
na regido ha pouca oferta de cursos de licenciaturas em Instituicbes de Ensino

Superior. (Gréfico 4).

11 respostas

@ Instituigdo Publica.
@ Instituigdo Privada.
[ ] Instituigdo Publica e Privada.

w

Grafico 4: Grafico ilustrando a participacdo na pesquisa, quanto a base de escolaridade dos
entrevistados em nivel Superior.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Uma informacdo bastante reveladora € que, dos professores participantes,
81,8%, cursaram a graduac¢do na Baixada Santista (Gréfico 5).
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11 respostas

® Sim.
@ Nao.
@ Em parte.

Grafico 5: Grafico ilustrando a origem dos estudos em nivel Superior pelos entrevistados.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Os professores que responderam essa questdo, 63,6% possuem outra
graduacao além de Matematica (Gréfico 6).

11 respostas

® Sim.
36,4% ® Nao

Grafico 6: Grafico ilustrando outra formacao em nivel Superior pelos entrevistados.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.
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Podemos verificar o nivel de qualificacdo dos docentes, 81,8% dos

professores possuem curso de pos-graduacéao lato sensu (Grafico 7).

11 respostas

® Sim.
@ Nao.

Gréfico 7: Gréfico ilustrando a formagéo dos entrevistados em nivel de P6s-graduacéao lato
sensu.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Perguntados sobre a area do conhecimento do curso de pdés-graduacédo lato
sensu evidenciou-se que 55,6% realizaram em Matemética, e 11,1% em Ciéncias
Humanas e 33,3% n&o especificaram a area do conhecimento. Ou seja, a
Matematica esta entre a mais escolhida entre os pesquisados. As areas nas quais

os docentes cursaram a poés-graduacdo estdo bastante relacionadas a educacao
(Grafico 8).

9 respostas

Linguagens. [—0 (0%)

Ciéncias da Natureza. [—0 (0%)
ciencias Humanas. [ TGN 1.1
Ensino Religioso. |0 (0%)

Tecnologia. |0 (0%)

0 1 2 3 4 5

Grafico 8: Gréfico ilustrando a area de conhecimento em nivel de Pés-graduacéo lato sensu.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.
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Em relacéo a cursos de pos-graduacgdo stricto sensu, dos 11 (onze) docentes,
2 (dois) concluiram, correspondendo apenas 18,2% dos participantes (Grafico 9).

11 respostas

® sim.
@ Nao.

Grafico 9: Gréfico ilustrando a formacéo dos entrevistados em nivel de Pés-graduacéo strictu
sensu.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

O questionario demonstra no presente ano nenhum professor cursa Programa
de pos-graduacdo - stricto sensu, isto €, 100% dos professores participantes da
pesquisa nao frequentam nenhum tipo de Programa de pos-graduacao stricto sensu
(Gréafico 10).

11 respostas

® sim.
@ Nao.

Gréfico 10: Grafico ilustrando os entrevistados com estudos em nivel de Pés-graduacdao lato
sensu em andamento no momento da pesquisa.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.
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Quanto a carga horéria de trabalho semanal na instituicdo, a maioria dos

professores trabalham até 20 horas semanais (Gréafico 11).

11 respostas

@® Menos de 10 horas.
@ Até 20 horas.

21 horas a 30 horas.
@ 31 horas a 40 horas.
@ 31h horas a 40 horas.

Grafico 11: Jornada de trabalho semanal apontada pelos entrevistados.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

O ano escolar de atuacdo dos professores, observa-se um equilibrio,
considerando que os participantes poderiam assinalar mais de uma questao, assim,

a quase 50% atuam em guase todos os anos na Unidade de Ensino (Grafico 12).

11 respostas

6° ano. 5 (45,5%)

7° ano. 5 (45,5%)

8° ano. 4 (36,4%)

9° ano. 5 (45,5%)
0 1 2 3 4 5

Grafico 12: Relacdo dos docentes entrevistados e ano de atuagcédo no Ensino Fundamental na
Unidade Escolar pesquisada.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.
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Referente ao tempo de atuagdo na escola como professor de Matematica,
apresentou-se um empate de 36,4%, de 6 anos a 20 anos e de 21 anos a 30 anos
(Gréafico 13).

11 respostas

@ Menos de 5 anos.

@ De 6 anos a 20 anos.
@ De 21 anos a 30 anos.
@ De 31 anos a 40 anos.
@ Mais de 40 anos.

Grafico 13: Tempo de atuagdo como docente em Matematica na Unidade Escolar pesquisada.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Além disso, somente 27,3% dos professores acumulam cargo/funcéo publico

com outra Rede de Ensino na Regido Metropolitana da Baixada Santista (Grafico

¢

14).

11 respostas

@ Sim. Aciimulo com a Educagao Infantil.

@ Sim. Actimulo com o Ensino
Fundamental - Anos Iniciais.

@ Sim. Actmulo com o Ensino
Fundamental - Anos Finais.

@ Sim. Actiimulo com o Ensino Médio.

@ Sim. Acumulo com cargo técnico
(Equipe Gestora da Escola).

@® Nao.

Gréfico 14: Grafico ilustrando o acumulo de cargo e/ou funcéo publica pelos entrevistados.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.
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Com relagdo com que os professores utilizam as TIC em suas aulas, 54,5%
apontam que raramente fazem uso dos aparatos tecnoldgicos em sala de aula,
sendo assim, mais da metade dos professores quase nao utilizam na escola.
Portanto, ndo ficam conectados a maior parte do tempo que permanecem na

unidade escolar (Grafico 15).

11 respostas

@ Nao utilizo.

® Raramente.
Mensalmente.

@ Semanalmente.

@ Diariamente.

Gréfico 15: Grafico delineando o uso das Tecnologias da Informacao e Comunicacao
(TIC) pelos docentes entrevistados no cotidiano de sala de aula.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Quanto ao uso do smartphone como recurso didatico nas aulas, mais da
metade dos professores apontam que “as vezes” usam em suas aulas,
representando o percentual de 33,4%; ocorreu empate entre os que assinalaram
“nao”; “sim, muito”; e “nunca utilizei” com a porcentagem de 18,2%, evidenciando um
equilibrio entre essas trés opc¢des da questdo; e demostrando um numero muito
pequeno de professores, 9,1%, que utiliza pouco. (Grafico 16).

Com esses dados, entende-se que o0 uso do smartphone durante as aulas
ainda ndo é uma realidade a favor do aprendizado na escola. Para esses
professores e, segundo Gomez-Granell e Vila (2003, p. 136), ‘com as novas
tecnologias, transforma-se a relacdo que se estabelece entre professores e
conteudos. [...] que exige um conhecimento de suas limitagdes. [...]"” devem ser

compreendidas no ambiente escolar.
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11 respostas

@ Sim, pouco.

@ Sim, muito.
As vezes.

@ Nzo.

@ Nunca utilizei.

Grafico 16: Uso do smartphone como recurso didatico nas aulas, conforme apontado pelos
entrevistados.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Sobre quais outros recursos tecnoldgicos utilizados nas aulas pelos
professores, a “internet” e os “videos/filmes” lideraram com 54,5%, seguido do
“ambiente virtual de aprendizagem” com 18,2%, a “realidade virtual” com 9,1% e os
que “néo utiliza” com 27,3% (Gréfico 17). O dado interessante € que o uso de outros
recursos tecnologicos, em sua maioria, ndo é utilizado para socializagdo, mas na
busca de informacédo. Castells (1999, p. 127) evidencia que “ha uma cultura juvenil

gue encontra nas comunicacdes movel uma forma adequada de expressao”.

11 respostas

Internet. 6 (54,5%)

Videos/Filmes. 6 (54,5%)

Ambiente Virtual de
Aprendizagem.

Realidade Virtual.

Nao utilizo 3(27,3%)

Grafico 17: Utilizacdo de outros recursos tecnolégicos e/ou audiovisuais como ferramenta
didatica nas aulas, conforme apontado pelos entrevistados.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.
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Conforme demonstrado no Grafico 18, 63,6% dos professores apontaram que
‘concordam” com a utilizacdo do smartphone em sala de aula como auxiliar para a
compreensao por parte dos alunos, contra 18,2%, “sem opinido” sobre o uso desse
aparato tecnologico em sala de aula, o que confirma a necessidade de um projeto de
formagcédo continuada em servico. Pois, conforme Castells (2004, p. 167), “a
sociedade é que da forma a tecnologia de acordo com as necessidades, valores e

interesses das pessoas que utilizam a tecnologia”.

11 respostas

@ Concordo totalmente.
® Concordo.
Sem opinido.
@ Discordo.
@ Discordo totalmente.

Grafico 18: Compreenséo do uso do smartphone como recurso didatico benéfico para a
aprendizagem.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Sobre outros aparatos tecnoldgicos utilizados pelo professor, eles puderam
assinalar mais de uma opcéo, apresentando dados semelhantes nos itens
“notebooks” e “celular”, evidenciando que 54,5% dos professores, durante as aulas,
em algum momento, utilizam de algum recurso tecnolégico para fins pedagdgicos
em sala de aula (Grafico 19). Sendo assim, Castells (2004, p. 17) sustenta que “as
tecnologias de comunicacao e informacéo séo particularmente sensiveis aos efeitos

dos usos sociais da propria tecnologia”.
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11 respostas

Tablet do professor.

Tablet dos alunos.

Projetores de apresentagoes.
Notebooks. 6 (54,5%)

6 (54,5%)

Celular.

Qutro.

Gréfico 19: Uso de multiplos recursos tecnolégicos como ferramenta didatica, pelos
docentes entrevistados.
Fonte: Dados obtidos nos questionérios aplicados e tabulados pelo autor.

Dos participantes, 54,5% dos professores atuam nas mais diversas turmas do
Ensino Fundamental — Anos Finais concordam que o smartphone pode ser utilizado
por parte dos alunos como melhoria da concentragdo na execugao de atividades em
sala de aula, e como ferramenta pedagdgica na escola. Mais da metade dos
docentes opinam quanto ao uso do smartphone para aprendizagem é€ relevante para
o aprendizado devido ao acesso rapido a informacdo e desempenha um papel de
aliado para o aluno e professor, como destacado por Gomez-Granell e Vila (2003, p.
136) “um fendmeno que parece ocorrer em qualquer conteido e melhora das

atitudes para a aprendizagem, na motivagao e na autoestima”.

11 respostas

@ Concordo Totalmente.
@® Concordo.
Sem opinido.
@ Discordo.
@ Discordo Totalmente.

Gréfico 20: Compreenséo do uso do smartphone pelos alunos como estratégia didatica
benéfica para a aprendizagem.
Fonte: Dados obtidos nos questionérios aplicados e tabulados pelo autor.
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Quando foram perguntados sobre o uso do smartphone associado a Internet,
como facilitador da aprendizagem dos alunos, a maioria dos professores concordam,
porém evidencia-se uma queda no percentual de professores com relagdo a questao
anterior, no quesito de concordarem, em partes ou totalmente, com a utilizacdo do
recurso tecnoldgico em sala de aula (Gréfico 21).

11 respostas

@ Concordo totalmente.
@ Concordo.
Sem opiniao.
@ Discordo.
@ Discordo totalmente.

Gréfico 21: Expressédo das opinides dos entrevistados quanto ao uso de smartphone
associado a internet pelos alunos em sala, como facilitador da aprendizagem.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Por meio dessa pergunta, foi possivel verificar que, uma grande parte dos
docentes apontam uma facilidade de sua atuagcdo tendo um smartphone de uso
pessoal durante o processo de ensino e aprendizagem e pelas facilidades que
envolvem o uso desse dispositivo movel de comunicacéo (Grafico 22). Saccol el al
(2010, p. 262) apontou que as tecnologias moéveis como “possibilidades de

melhoria e redesenho dos processos de contexto organizacionais e educacionais”.
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11 respostas

@ Concordo totalmente.
@® Concordo.
Sem opinido.
@ Discordo.
@ Discordo totalmente.

Grafico 22: Declaracao das opinides dos entrevistados quanto ao uso de smartphone pessoal,
como ferramenta facilitadora do trabalho docente.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Ao considerar quanto a maior relevancia no uso do smartphone em sala de
aula, 63,6% dos professores apontaram que: “o dominio do conteddo a ser
trabalhado”, “a metodologia a ser utilizada para esse determinado conteudo” e “o
dominio dos recursos tecnolédgicos”, sdo importantes temas a serem abordados em
programa de formacdo continuada em servigo na escola, como uma ferramenta de
ensino e aprendizagem. Vale destacar que, 18,2% dos decentes apontaram
“‘nenhum deles”, sendo uma limitacdo evidenciada com relacédo ao uso da tecnologia
mével com a falta de letramento digital que demonstra uma barreira a insercdo do

dispositivo movel em sala de aula (Gréfico 23).

11 respostas

@ O dominio do contetdo a ser
trabalhado.

@ A metodologia a ser utilizada para esse
determinado contetdo.

¥ O dominio dos recursos tecnoldgicos.
@ Todos os apontados.
@ Nenhum deles.

Grafico 23: Consideragcdes quanto aos requisitos necessarios para o uso de smartphones em
sala de aula.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.
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Na escola, um espago de convivéncia, a apropriacdo do uso das tecnologias e
em especial do smartphone em sala de aula pelos professores, a maioria apontou
gue ocorre “por contato com os alunos” e “por outra forma”, com o percentual de
36,4% cada item, totalizando o percentual de 72,8% dos participantes da pesquisa
(Gréfico 24). Este resultado evidencia a afirmacéo de Moura (2009), quando destaca

que:

A tecnologia mével provocou diferengas radicais na maneira como a
sociedade trabalha, aprende e se diverte. O acesso a conteudos
multimidia deixou de estar limitado a um computador pessoal (PC) e
se estendeu também as tecnologias moéveis, proporcionando um
novo paradigma educacional, o mobile learning ou aprendizagem
movel, através de dispositivos moveis. (MOURA, 2009, p. 7)

11 respostas

® For artigos na Internet.
@ Por formagéo na escola.

Pela leitura de autores pesquisadores
na area.

@ Por contato com os alunos.
@ Por outra forma.

Grafico 24: Incorporacédo de conhecimentos tecnolégicos apontados pelos entrevistados, em
relacdo ao uso em especial, de smartphones durante as aulas.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

Ao analisarmos o Grafico 25, a maioria dos professores (54,5%), destacam a
importancia das “atividades que envolvam conteudos, metodologia e tecnologias”,
como temas relevantes a serem tratados nas acfes de formacdo de uma pratica
produtiva digital na sua escola em relacdo do uso das tecnologias na educacéao,
estimulando a participacdo nos processos de trocas, interagdes, relacdes e saberes
atualizados em redes, sendo possivel “ter acesso, arquivar, anotar, apropriar-se,
remixar, compartilhar contetdos multimidiaticos de maneira antes impensavel”
(SANTAELLA, 2013, p. 94).
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11 respostas

@ Teoria e pratica em sala de aula sobre o
uso de tecnologias.

@ Oficinas para manuseio dos
smartphones.

© Atividades que envolvam contetdos,
metodologia e tecnologias.

@ Outra forma.

Grafico 25: Sugestdes apontadas pelos entrevistados, para a realizagdo de formacdes
pedagdégicas tendo como tema principal, o uso das tecnologias como ferramenta didatica.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.

“Pelos conteudos a serem trabalhados”, representou 63,6% dos professores
gue apontaram sendo a forma de selecionar os recursos tecnolégicos para uso em
sala de aula para agregar e ampliar o cenario educacional potencializado pela
expansdo das tecnologias méveis (Grafico 26). Neste argumento, Santos e Weber
(2013, p. 289) destacam que a “mobilidade, ubiquidade e conectividade podem
propiciar as préaticas pedagodgicas [...], dessa maneira que o aluno se movimente

carregando, produzindo e cocriando informacgdes e conhecimento”.

11 respostas

@ Pelos contetidos a serem trabalhados.
@ Pela animagao dos recursos.
Pela indicagdo de colegas.
@ Pela sugestio dos alunos.
@ Outro.

Grafico 26: Forma de utilizagcdo dos recursos tecnolégicos em sala de aula, conforme
apontamentos dos docentes entrevistados.
Fonte: Dados obtidos nos questionarios aplicados e tabulados pelo autor.
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O que se evidenciou € que embora as tecnologias estejam presentes na
Unidade Escolar, disponiveis para docentes e alunos, os projetos desenvolvidos ao
longo do ano pela Instituicdo, ndo contemplam o0 uso e a interagcdo pedagogica
guanto a utilizacdo das TIC e da Internet, no contexto escolar.

Ainda nesse sentido, Couto (2013) afirma também que as vantagens das

tecnologias méveis para aprendizagem:

[..] é possivel desejar e imaginar que brevemente as paredes
poderdo ser derrubadas e que a escola serd ndo um lugar, mas a
extraordinaria rede de conexdes das pessoas cada vez mais
empenhada em processos de ensino e aprendizagem colaborativos.
(COUTO, 2013, p. 1)

No que concerne a incorporacao das TIC em sala de aula ainda é também
timida no contexto escolar, os professores necessitam compreender a utilizacdo dos
aparatos tecnoldgicos e 0s seus recursos sob a oOtica pedagogica, sendo necessario
vislumbrar as possibilidades de inseri-los em suas aulas, objetivando a
aprendizagem dos alunos, em especial o smartphone. Assim, é preciso considerar a
sua importancia na aprendizagem do aluno, observando novas possibilidades
pedagdgicas que vao além do estimulo das TIC no contexto escolar.

Sobre essas transformacdes na pratica pedagodgica € sinalizada por Santos e
Santos (2015):

E no ciberespaco, e especificamente nos ambientes virtuais de
aprendizagem, que saberes sdo produzidos pela cibercultura,
principalmente no que se refere a aprender com o outro, criando rede
de aprendizagem em um ambiente aberto, plastico, fluido, atemporal
e ininterrupto. (SANTOS; SANTOS, 2015, p. 71)

A auséncia de formacdo dos docentes em relacdo as tecnologias ndo so,
muito provavelmente, tenha acarretado a nao utilizacéo do laboratério de informéatica
da escola, mas muito especialmente de novos recursos como 0 smartphone, téo
comum entre os alunos, em sala de aulas. Essa situagao foi destacada por Almeida
(2005):

Os computadores continuam subutilizados por distintos motivos que
dependem menos da presenca da tecnologia na escola e mais de
aspectos politico-pedagdgicos e de uma adequada formacdo dos
educadores que propicie conhecer tanto as caracteristicas e
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principais propriedades intrinsecas das tecnologias como suas
potencialidades pedagdgicas e formas de integra-las ao curriculo.
(ALMEIDA, 2005, p. 125)

Essa auséncia de formacdo estd evidenciada nos planos de acgdes dos
gestores educacionais, constantes no Projeto Politico Pedagodgico da Escola.

As reflexdes até aqui apresentadas sédo essenciais para as potencialidades da
integracdo das TIC a Educacao, e ao mesmo tempo, sinalizam ainda as dificuldades
da utilizacdo desses recursos pelos professores. Como afirma Couto (2013), nada
mudard na educacdo se as pessoas nao estiverem conectadas e nado tiverem

liberdade para discutir e criar possibilidades a educacéo.

O professor tem de prestar atencdo ao aluno, ser curioso, ouvi-lo,
surpreender-se e atuar como uma espécie de detetive que procura
descobrir as razdes que levam as criancas a dizer certas coisas.
Esse tipo de professor esforca-se por ir ao encontro do aluno e
entender o seu proprio processo de conhecimento, ajudando-o a
articular o seu conhecimento-na-a¢do com o saber escolar. Esse tipo
de ensino € uma forma de reflexdo-na-acdo que exige do professor
uma capacidade de individualizar, isto €, de prestar atencdo a um
aluno, mesmo numa turma de trinta, tendo a nocdo de seu grau de
compreenséo e das suas dificuldades. (SCHON, 1992, p. 93)

Portanto, também € essencial a reflexdo na formacéo docente para o uso das

tecnologias como recurso pedagogico e a sua integracdo nas escolas publicas.
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6. GRUPO FOCAL

Para estudos em ciéncias sociais e humanas,

o foco de analise na sequéncia das interagfes é extremamente importante,
pois permite niveis interpretativos mais aprofundados

e teoricamente mais significativos.

(GATTI, 2005, p. 48)

O Grupo focal é utilizado para identificacdo de percepcdes referentes a um
determinado assunto, como sentimentos, atitudes e ideias dos participantes. Em
geral sdo grupos de seis a dez participantes, escolhidos com base em suas
caracteristicas, de forma homogénea ou heterogénea.

Lembram Zimmenmann e Martins (2008) que, nos anos de 1920 surge 0 uso
da técnica do grupo focal como recurso para a area de marketing. E, nos anos 50, o
grupo focal passa a ser utilizado nas ciéncias sociais, e a partir dos anos de 1980,
inicia-se a sua difusdo para as demais areas, conforme Dias, (2000).

Corroborando com a afirmacao, Gondim (2003) e Gatti (2005) esclarecem que
o crescimento da utilizacdo do grupo focal para as demais areas de conhecimento,
em especial para as ciéncias sociais, vem deixando de ser exclusividade das
pesquisas de marketing.

Na perspectiva de Gatti (2005), o grupo focal € composto para atender a
critérios interligados as metas decorrentes dos objetivos da pesquisa. Nesse sentido,
provendo de homogeneidade de caracteristicas dos participantes que estejam
ligados a pesquisa, em género, idade, condicdo socioecondmica, tipo de trabalho,
estado civil, local de residéncia, escolaridade, frequéncia de uso de um servico
publico; e outras, como também podera ser composto de membros bastante
heterogéneos em alguma caracteristica e que mantenha a semelhanga em outras.

Como base na descricao por Bardin (2009), a analise dos dados foi realizada
utilizando a andlise de conteudo, como um conjunto de procedimentos de analise
das informacdes que utiliza técnicas sistematicas e objetivas de descricdo do
contetdo dos depoimentos dos docentes participantes da pesquisa. Com o intuito
abarcar o sentido dos comentarios e respostas emitidos pelos professores e 0 seu
conteudo explicito ou oculto, visando auferir significacdo aos dados coletados. Deste
modo, os dados coletados e transcritos foram analisados de forma que as respostas

dadas a cada questdo foram agrupadas, na busca de semelhancas e diferencas
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entre elas, e fundamentadas pelos referenciais teéricos que ddao embasamento a
esta pesquisa.

Durante a execucao do grupo focal ocorreu a identificacdo dos participantes e
os registros das discussdes que fazem parte das atividades da pesquisa. Dias
(2000), deduz que o sucesso do grupo focal estad diretamente relacionado com
definicdo clara do objetivo, planejamento da discusséo, habilidade e independéncia
do moderador, e a escolha dos participantes, garantindo condicdes para expressar
seus pensamentos de maneira confortdvel e com o intuito de compartilhar ideias e
sentimentos.

Seguindo as tendéncias do grupo focal, as anotacfes realizadas a partir das
observacbes e conversas informais, permitiu manter uma escuta sensivel sobre a
Otica dos professores quanto ao objeto da pesquisa, que pode ser compreendido, de
acordo com Macedo (2004), como:

[...] um recurso de coleta de informacfes organizado a partir de uma
discusséo coletiva, realizado sobre um tema preciso e mediado por
um animador — entrevistador ou mesmo mais de um. Em realidade,
configura-se numa entrevista coletiva aberta e centrada. Alguns
elementos, entretanto, devem ser levados em conta: os membros do
grupo; sua preparacdo para a entrevista; as condigbes de tempo; o
lugar do encontro; a qualidade da mediacdo ou de entrevistador em
termos de dominio da temética a ser trabalhada e da dindmica
grupal. (MACEDO, 2004, p.178)

Assim sendo, as entrevistas do grupo focal realizadas com os professores,
ocorreram por meio da interacdo grupal no aplicativo de Video Conferéncia Zoom,
para “produzir dados e insights que seriam dificilmente conseguidos fora de grupo”
(KIND, 2004, p. 125). Gatti (2005) sugere, ainda, em relag&o ao local dos encontros
a possibilidade de inclusdo do uso de gravador para possibilitar o registro com
sucesso.

E, para atender a questbes de privacidade, os autores Gondim (2003) e
Zimmenmann e Martins (2008), sugerem a utilizacdo de pseuddnimos para
identificacdo dos participantes para a preservacdo da identidade durante os
encontros.

Foram realizados 4 (quatro) encontros virtuais, em virtude do distanciamento

social como prevencdo a pandemia do novo Coronavirus — COVID-19, com
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perguntas semiestruturados, a partir das lembrancas e vivéncias do cotidiano, e
referindo-se a aprendizagem com o uso do smartphone, procurando identificar:

No primeiro encontro virtual: Como me defino? O percurso da vida pessoal e
profissional. J& no segundo encontro virtual, as perguntas versaram sobre: Como
me sinto como professor (a) hoje? E O que me anima na docéncia? e O que me
deixa inseguro (a) na profissao?

Na reflexdo do terceiro encontro, a conversa foi mediada com base nas
seguintes questdes: As expectativas em relacdo ao futuro dos alunos; O sentimento
em relagdo aos alunos com alto desempenho; e O sentimento em relacdo aos
alunos com baixo desempenho.

Por fim, no quarto encontro, as questdes abordadas foram: A relevancia do
uso de tecnologias na educacdo e A sensibilidade em relacdo ao uso de
smartphones em sala de aula.

A selecdo das tematicas discutidas durante nos encontro foi de grande

relevancia no processo de coleta de dados, pois:

[...] € no teméario ou guia de temas que a ligacdo entre os objetivos de
pesquisa e o grupo focal fica mais evidente. Objetivos bem definidos
levam a um bom temario, que, por sua vez, leva a uma investigacédo
mais produtiva. O temario €, na verdade, uma orientagdo, um auxilio
para a memorizacdo de questdes importantes a serem tratadas.
Devera ser flexivel o suficiente para a discussao transcorra de forma
espontdnea e ainda assegurar que novas questbes possam ser
introduzidas. (KIND, 2004, p. 130-131)

Esses encontros foram integramente mediados, permitindo a producéo dados
significativos para a pesquisa durante as videos-conferéncias sobre a utilizacdo do
smartphone como recurso pedagdgico no contexto do processo de ensino e
aprendizagem, e equilibrando as participacées dos professores. Esses momentos
visaram a discussao coletivamente do objeto de pesquisa, objetivando que cada
sujeito pudesse emitir sua opinidao, debater, concordar ou discordar do ponto de vista
dos demais participantes no contexto da cultura digital.

Sendo de natureza também qualitativa os dados gerados dos encontros,
necessitaram de tratamento qualitativo, isto €, ndo houve tratamento estatistico,
visando que o procedimento utilizado para a andlise devera contemplar a
organizacdo dos dados, revelando a maior objetividade possivel de como o grupo

lida com o objeto de estudo (IERVOLINO; PELICIONI, 2001).
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Ainda nessa perspectiva, Gatti (2005), refere-se a organizacdo dos dados,
estabelecendo como primeiro passo fundamental, assim a definicAo do corpus
detalhado e confiavel, vivenciado pelo grupo durante todo o processo de interacao.

Basicamente, de acordo com lervolino e Pelicioni (2001), existem duas
formas de analisar os dados obtidos:

a) Sumario etnografico, que consiste em destacar as citacfes textuais do

grupo, demonstrando os principais achados.

b) Descricdo numérica, que representa as categorias explicativas que
aparecem ou estdo ausentes das discussoes, considerando o contexto de
seu aparecimento.

Essas duas formas apresentadas ndo sao excludentes, ainda segundo
lervolino e Pelicioni (2001), podendo ser utlizadas de forma combinada no
relatério de analise. Ainda nesse sentido, Gatti (2005), na etapa de analise dos
dados obtidos com a realizagdo dos grupos, compreende-se que a primeira acao do
pesquisador devera ser o retorno aos objetivos da pesquisa, uma vez que tais
objetivos serdo os guias tanto para o processo de andlise dos dados coletados
como também para as interpretacées subsequentes.

Gatti (2005), alerta que onde houver o registro adicional, seja por audio ou por
video, sera necessario realizar as transcricbes que devem subsidiar a andlise e
somadas as anotacdes do moderador. Ainda, a referida autora, destaca que a
participacdo do moderador é de extrema importancia durante toda a organizacéao de
andlise dos dados, tendo em vista que ele possui a experiéncia da facilitacdo e
vivéncias ocorridas em certas falas, contendo ricas informacfes que colaboraréo
com a construgdo da compreensédo perante o tratamento do tema pelo grupo.

Em detrimento da diversidade de opinides, cada integrante da pesquisa
apresentou percepcoes, ideias, acdes e sentimentos diante do objeto da pesquisa,
gerando informagdes significativas, que cooperaram positivamente para a
construcdo da pesquisa. Desse modo, tornaram-se imprescindiveis para a
organizacdo do planejamento e a elaboracdo da proposta de intervencao,
objetivando a construcdo e conclusdo do produto da pesquisa, visando a formacéo
de professores com base na inclusao digital.

Esse produto visa proporcionar aos docentes parametros quanto a utilizagdo

das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo em praticas pedagdgicas. Sendo
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destacado por Brandao e Borges (2007, p. 51), “deve-se partir da realidade concreta
da vida cotidiana dos proprios participantes individuais e coletivos do processo, em
suas diferentes dimensdes e interagdes”.

Para o envolvimento dinamico do grupo focal, foi criado um grupo utilizando
um aplicativo de interacdo por mensagens (Whatsapp), nomeado com 0 seguinte
titulo: “Grupo Focal — Mestrado” (Figura 1), destinando-o para o diadlogo coletivo com
0s participantes da pesquisa e visando o encaminhamento dos links dos encontros
para as videoconferéncias, por meio do aplicativo ZOOM.

De acordo com Kochhann, (2015, p. 479):

[...] o Whatsapp assim como qualquer outra midia pode auxiliar e
favorecer o estreitamento entre professores e alunos, auxiliando no
processo de ensino e facilitando o contato entre ambos, diminuindo
assim a distancia entre professor e aluno.

O uso do aplicativo ZOOM possibilitou o0 acesso a arquivos hospedados em
nuvem ou no proprio dispositivo visando a apresentacdes de videos, documentos e
outros arquivos para os usuarios durante a videoconferéncia (ZOOM, 2020), com
layout que disponibiliza a imagem dos participantes, lado a lado, na tela aparelho,

assim, simulando uma sala de aula virtual.

<5 Grupo Focal - Mestrado Y % X Dados do grupe

ele - Coordenada De Ed
Oi

Turma

Quero agradecer a participagao de vcs...

Vcs conseguem participar ‘ 0 Foeal S MestiasG "

As 19h

H. Descricao
J" Grupo Focal - Mestrade Profissional em Priticas Va
Decentes no Ensino Fundamental - UNIMES,

Vai ser bem rapido..

Prometo...
'%l > e
Y of Silenciar notificagdes a

Figura 1: Grupo Focal formado utilizando o aplicativo de interagcdo por mensagens (Whatsapp),
destinado para o didlogo coletivo com os participantes da pesquisa.
Fonte: Whatsapp - data da imagem: 16/02/2021.
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A iniciativa de criacdo do grupo no aplicativo Whatsapp veio atender as
necessidades do grupo focal, diante do cenario mundial causado com a pandemia
do novo coronavirus, responsavel pela disseminacdo da COVID-19, considerando a
declaracéo publica realizada pela Organiza¢cdo Mundial de Saude — OMS, em 11 de
marco de 2020, assim como a Declaracdo de Emergéncia em Saude Publica de
Importancia Internacional da OMS, de 30 de janeiro de 2020, que resultou, entre as

medidas de prevencao, o distanciamento social.

A Organizacdo Mundial de Saude (OMS) recebeu a notificacdo, em
31 de dezembro de 2019, de casos de pneumonia na cidade de
Wuhan, na China, com suspeita de serem provocados por uma nova
cepa de Coronavirus. Uma semana depois, as autoridades chinesas
confirmaram se tratar de um novo tipo do virus, recebendo o nome
de SARS-CoV-2. Ainda no mesmo més (30 de janeiro), a OMS emite
alerta de emergéncia de Saude Publica de importancia internacional
devido a velocidade com a qual se espalhava entre os continentes e,
em 11 de marco, a situacdo é classificada, oficialmente, como uma
pandemia, embora ja se apresentasse em quase todos o0s
continentes em fevereiro. (SOUZA, 2020, p. 2470)

Posteriormente, para efetivagdo dos convites aos participantes da pesquisa,
foi utilizado preferencialmente o grupo criado no Whatsapp, apenas este canal para
intermediar o envio dos links para reunir os participantes de maneira virtual, o qual
possibilitou a gravacao ao final de cada encontro, contribuindo de maneira positiva
para a pesquisa.

Foi relembrado para todos os participantes convidados a integrar 0 grupo
focal, que o0 encontro seria gravado para registro e as imagens seriam mantidas em
sigilo, e, que todos receberam o termo de consentimento e livre esclarecido
(ANEXO 1), e foi solicitada a sua devolucdo com a assinatura do participante, e

posterior arquivamento, apds a assinatura da orientadora da pesquisa.

6.1 O primeiro encontro: como me defino? e o Meu percurso de vida pessoal e
profissional.

A realizacdo do primeiro encontro do grupo ocorreu com a presenca de oito
profissionais, dos onze convidados, e sendo assim denominados: Professor 1,
Professor 2, Professor 3, Professor 4, Professor 5, Professor 6, Professor 7 e

Professor 8, devido a compromissos profissionais que surgiram com a retomada do
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ano letivo de 2021, que inviabilizaram a presenca no horario acordado e com a
duracéo total de vinte e sete minutos e trinta e cinco segundos.

Iniciou-se a abertura dos trabalhos pela apresentacdo sucinta da pesquisa e
de como transcorreria 0 grupo focal, nesse primeiro encontro, a partir das
lembrancas e vivencias do cotidiano e referindo-se a aprendizagem com o uso do
smartphone se procurou identificar pontos relevantes com as seguintes reflexdes:
“‘Como me defino? e o “Meu percurso de vida pessoal e profissional?”, conforme
transcricéo abaixo:

Transcendendo a formacdo académica, os participantes do grupo focal sé@o
pessoas dotadas de curiosidade, necessitando compreender o que lhe é solicitado e
0 que é realizado pela busca do conhecimento, tornando-se uma constante em sua
vida profissional.

Destarte, a necessidade de compreender como o conhecimento adquirido
pode ser aplicado no ambiente que esta inserido e em sua atividade profissional, as
falas a seguir ilustram o que os participantes contribuiram durante a reflexao,

extraindo o melhor de suas definigdes:

Eu me defino como uma profissional que sempre esta buscando o
melhor, o tempo todo tentando fazer diferente, e sempre aprendendo
e buscando alguma coisa nova com o0s alunos, uma coisa que chame
atencdo. (PROFESSORA 1)

Eu me defino como uma pessoa estudiosa. Sempre gostei da minha
profissdo. Na verdade, acho que a profissdo me escolheu, e ndo fui
eu que escolhi a profissdo. (PROFESSORA 2)

O que define também como uma pessoa esforcada dentro da minha
area. Eu me considero até autodidata porque eu sempre gostei de
buscar aprendizagens. Eu ndo tenho muita paciéncia para esperar o
conteudo chegar até mim. (PROFESSOR 3)

Sei que estou aprendendo a cada aula com os alunos. A gente
sempre vai se aprimorando no dia a dia. Um pouquinho de cada um
ja falou e no meu percurso na minha vida profissional e comecei
tentando fazer engenharia, na Engenharia Quimica em Lorena
faculdade publica na época agora até virou a UNESP que nao deu
certo eu ndo gostei. Ai acabei fazendo matematica. (PROFESSOR 4)

A gente busca sempre o conhecimento. E, hoje, que o que esta
levando a educagédo ao aluno ser protagonista do conhecimento.
Desde entdo a gente ndo deixa de ser aluno nunca, né. Entdo a
gente enquanto professor também continua nessa busca incansavel.
(PROFESSOR 5)



124

Entdo eu me defino assim como uma profissional comum, uma
professora que tenta fazer melhor, dar o melhor nos alunos, e tenta
também extrair o melhor deles. Assim, como nas outras falas dos
outros colegas, eu me sinto privilegiada porque eu realmente estou
realizada como professora. (PROFESSOR 6)

Entdo, assim como todos falaram a nossa profissdo € uma profissdo
de aprendizado também; eu acho que a gente tem que ser muito
aberto ao novo. Tudo que vem é de novidade mesmo para a gente o
gue desequilibra um pouco no comeco € o que faz a gente crescer e
evoluir. (PROFESSOR 7)

Como profissional me defino, ndo como um profissional, mas como
um ser humano. Sou uma pessoa Mmuito curiosa e as vezes essa
curiosidade, ela é por tantas coisas, por tantas areas e que € dificil
focar. (PROFESSOR 8)

Se identificou que os professores se autodefiniram de forma positiva em
relagdo ao questionamento de “Como me defino?”. Se mostraram em busca de
novos conhecimentos como busca incansavel, com uma relacdo afetiva com a
profissdo que abracaram. Diante do que expuseram 0s sujeitos professores pode-se
depreender que a escola € o lugar que esses profissionais inventam o dia a dia,

criando formas de lidar com situacdes cotidianas.

Isto &, o lugar guarda em si e ndo fora dele o seu significado e as
dimensfes do movimento da vida, possivel de ser apreendido pela
memoria, atraves dos sentidos e corpo. (CARLOS, 2007, p. 14)

Outro ponto importante abordado no encontro foi 0 “Meu percurso de vida
pessoal e profissional”’, onde os participantes deveriam realizar uma narrativa da
sua propria trajetoria de vida e profissional, resgatando as memdrias de suas
vivéncias pessoais.

A professora 1, destaca em sua fala que entende que em seu percurso: “a
educacdo ela estd sempre em movimento e sempre mudando para melhor e, o
professor, também, aprende com o aluno. Ele ndo é sé professor, e sim um
aprendente constante”. Assim, o desafio para o professor contemporaneo é buscar
cada vez mais de dindmicas que envolvam o processo pedagdgico, com questdes
relacionadas ao social e as praticas culturais, favorecendo a construcdo e a
ressignificacdo do processo de ensino e aprendizagem.

O sentimento demonstrado pelos professores foi de fazer parte do grupo e da
possibilidade de contribuicdo reciproca entre os profissionais favorecendo o
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protagonismo do préprio docente, quando a Professora 2, destaca em sua fala que
“acha que foi capaz de chegar aonde chegou com o estudo, eu acredito que meus
alunos, também, possuem a nossa capacidade”.

Portanto, coloca-se em pauta a organizacao e a provocacao de reflexdo, onde
todos possam expressar suas opinides, a luz ndo apenas de seus desejos, mas,
considerando suas experiéncias, vivéncias e licbes aprendidas, para o
desenvolvimento de novas solucdes, atualizacéo profissional e com a realizacéo de
trabalhos significativos.

Outro ponto importante no foco da discusséo pelo grupo quanto a reflexdao a
respeito da questao: “Meu percurso de vida pessoal e profissional destacam-se as

falas dos participantes:

Sempre trabalhei com tecnologia mesmo até antes de ser professor.
Eu era consultor de TIC e trabalhava dentro do Centro de
Processamento de Dados do banco HSBC. S6 que eu também
amava ensinar e trabalhar com os alunos. Ja fiz diversas coisas
desde professor de matematica até professor de educacéo especial.
Sempre voltei muito para a area de educacdo especial, pois sou
intérprete de Libras ha 16 anos. (PROFESSOR 3)

Acabei desistindo da engenharia a matematica. Dei aula na rede
estadual e depois até larguei. Fui concursada da prefeitura do
Guaruja, e exonerei. Fui trabalhar no banco do Banco do Brasil e da
Caixa Econbmica Federal. Exonerei do Banco do Brasil, e resolvi
efetivar na Caixa EconOmica Federal, permanecendo por onze
meses e nao aguentei. Acreditava que era o local certo e me enganei
guando desisti da Educacéo [...] eu ndo suportei banco, figuei doente
e larguei logo. Ai comecei a prestar concurso e retornei para a
educacdo. [...] Fui aprovada na prefeitura de Itanhaém e fui dar aula.
(PROFESSOR 4)

Esses depoimentos evidenciam o0 compromisso e a satisfacdo dos
professores em seu percurso enquanto profissionais na contemporaneidade, na
busca de novas oportunidades para o exercicio da profissdo, a partir de suas
vivéncias, provocando uma constante atualizacdo nas técnicas e recursos
pedagogicos que surgem ao longo do tempo, percebendo e compreendendo a
capacidade de expandir olhares a realidade sociocultural em que estdo imersos,
possibilitando a ampliacdo de novos saberes.

Gatti, (2005) reforca que:
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[...] @ pesquisa com grupos focais, além de ajudar na obtencdo de
perspectivas diferentes sobre uma mesma questédo, permite também
a compreensdao de ideias partilhadas por pessoas no dia a dia e de
modos pelos quais os individuos sao influenciados pelos outros.
(GATTI, 2005, p. 11)

O primeiro encontro constatou a importancia de uma escuta sensivel para
com o professor, no que tange a sua vivéncia, trajetéria profissional e sua propria
maneira de se definir como pessoa e profissional na sociedade contemporanea.

Segundo Vilela (2007), a partir da histéria de vida do professor € possivel se
demarcar e interligar os espacos das diversas dimensdes da formacéo e atuacdes
docentes na formacdao inicial e continuada, o trabalho pedagdgico, a materializacado
das politicas educacionais e as vivéncias soécias afetivas e culturais. Segundo o
autor, os dados sobre a visdo do professor sdo importantes para estudos de
investigacdo educacional, pois embasam a reflexdo e a construgdo de uma
formacdo docente, em especial as praticas pedagogicas, diante dos avangos
tecnoldgicos advindos na sociedade e porque vém exercendo poderosa influéncia

em nossa cultura.

O segundo encontro: “Como me sinto como professor (a) hoje?”; “O que me

anima na docéncia?”; e “O que me deixa inseguro (a) na profissdo?”.

O segundo encontro durou vinte € um minutos e cinquenta e nove segundos e
contou a participacao de trés professores, ocorrendo a interagdo por intermédio do
aplicativo ZOOM e que estes serdo denominados nesse encontro como: Professor 1,
Professor 2 e Professor 3.

Esse encontro permitiu abordar questdes que impulsionaram os participantes
realizarem uma reflexdo do “eu” no contexto educacional, resgatando o0s
sentimentos, e as sensacbes de seguranca e inseguranca no desempenho da
profissdo, diante dessa pluralizacao das esferas da vida na contemporaneidade.

As razles para essa pluralizacdo das esferas da vida, Flick (2004, p. 17)
destacou que sado: “a crescente individualizacdo das formas de vida e dos padrdes
biogréficos e a dissolugcdo das velhas desigualdades sociais dentro da nova
diversidade de ambientes, subculturas, estilos e formas de vidas”. Isto significa que

0 pesquisador vem se deparando com novas situacdes e novas perspectivas sociais,
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possibilitando uma abordagem qualitativa para a compreensao de um fendmeno
com profundidade.

Durante o discurso da Professor 1, percebe-se um certo sentimento velado de
receio, perante a sua atuacao atualmente no contexto escolar, quando destaca em

sua fala que:

Ser professor nos dias de hoje nado é tarefa facil. Tem exigido ainda,
além de profissionalismo, amor, resiliéncia, muita paciéncia e
dedicacédo. Hoje ser professor sempre acaba sendo muito mais que o
simples ato de ser professor, tem que saber ouvir o aluno, o
aproximando para proximo, e suprindo as auséncias do papel da
familia, e acabando exercendo um papel de um psicélogo né. O
professor € um pouquinho de tudo, além da fungdo de ensinar.
(PROFESSOR 1)

Essa observacdo destacada pelo professor 1, € um comportamento que
demonstra a preocupacao do profissional quanto a sua atuagdo na atualidade
perante as exigéncias que se fazem presentes nas relagbes com os alunos. E no
professor que, muitas vezes os alunos acabam por demonstrar seus anseios, seus
medos, 0 que exige ir além do aspecto cognitivo, fazer-se presente na vida desse
aluno.

Ponto também destacado por outro docente foi o fato da renovag¢do a cada
dia da funcéo do professor em sala de aula, percebendo que sua atuagdo néo se
torna uma rotina diaria. Como ja destacavam Moran, Masetto e Behrens (2013,
p.72), “a tecnologia precisa ser contemplada na préatica pedagdgica do professor, de
modo a instrumentaliz&-lo a agir e interagir no mundo com critério, com ética e com

visao transformadora”.

Cada dia, uma novidade, a cada momento e movimento da

sociedade. Em relagcdo a tecnologia considero uma ferramenta
sensacional, mas para a gente no comeco foi dificil. Eu, por exemplo,
sou analfabeta de tecnologia, mas fui aprendendo muitas coisas, e
as vezes a gente tem isso dentro da gente. (PROFESSOR 2)

Essa afirmacdo permite visualizar que ha uma preocupacdo da professora,
com a busca de conhecimento e atualizag&o profissional, para atender as demandas
da contemporaneidade, evidenciando a caréncia de formacdo e destacando a
importancia da sua constru¢cdo em um contexto critico e reflexivo dentro da escola. A

oferta de formacédo continuada em servico de professores, pode ser uma boa
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alternativa para aprimorar os conhecimentos especificos, bem como ampliar as
possibilidades pedagdgicas, por intermédio da inclusdo dos recursos tecnolégicos
disponiveis em seus planejamentos, como destaca a pesquisadora Elisabeth dos
Santos Tavares, (2009):

A preocupacao com a formacado dos professores, apontada [...], esta
talvez seja a maior demanda [...]. No entanto, sabemos que esta
situacdo nao se resolverd em curto espaco ctempo, pois o déficit
histérico que temos € muito grande e a operacionalizagdo dessas
politicas tem deixado a desejar por diferentes fatores. (TAVARES,
2009, p. 103)

Outro ponto importante levantado por eles, refere-se ao fato de que mesmo
guando os professores falam sobre o0 assunto, ou mesmo quando se discute dentro
de um grupo, as opinides sao parecidas com relacdo aos aspectos que 0s animam

no exercicio da docéncia:

Me anima hoje na profissdo, o constante recomeco a cada ano.
(PROFESSOR 1)

E o desafio ser muito grande. Evitando a dimensdo conteudista e
adotando a postura coletiva dentro da escola. (PROFESSOR 2)

E estar em contato com os alunos diariamente, e testemunhar o
desenvolvimento de cada um. (PROFESSOR 3)

Diante disso, € possivel afirmar a preocupagdo dos docentes, diante da
importancia da atuacdo desses profissionais na vida dos alunos na sociedade atual,
e a influéncia que exercem sobre elas. Além disso, € evidente que os professores
apostam no sucesso dos educandos destacando-se a relevancia positiva do
professor inserido no ambiente escolar.

Outra questdo abordada no encontro, foi o que deixa o (a) professor (a)
inseguro (a) na profissdo. As opinides formuladas pelos participantes permitiram se
obter uma visdo geral e mais segura a respeito da atuacao profissional diante das
transformacdes impostas pela sociedade digital e midiatica, a fim de garantir a
necessaria escolaridade. Alguns corroboram com as mesmas ideias, quando fizeram

0S seguintes depoimentos:

Essa pandemia que provocou mudancas na educa¢cdo, o medo de
nao alcancar todos os alunos igualitariamente. (PROFESSOR 1)
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A tecnologia e a internet. O medo desse ensino hibrido néo
conseguir alcancar a todos os alunos. (PROFESSOR 2)

Por outro lado, o professor 3 aposta e acredita muito na tecnologia voltada e
inserida no processo pedagdgico ao destacar que “€ um ganho imenso que a
tecnologia apresenta para o ensino e para o professor para atrair 0s nossos alunos”
(PROFESSOR 3).

Fica evidente que a utilizacdo da tecnologia de maneira criativa e eficiente no
ambiente escolar pode contribuir positivamente com a escola. A esse respeito,

Figueiredo e Silva, (2011) sugerem que:

[...] desde a formacdo inicial de professores e para além dela, deve-
se trabalhar o emprego de metodologias que favorecem exatamente
a autoria dos alunos e a formacdo de sujeitos autores na pratica.
(FIGUEIREDO; SILVA, 2011, p. 39)

No decorrer do encontro, os docentes participantes evidenciaram em suas
falas que acreditam na educacgdo, e que a cada ano pode ser o inicio de um novo
horizonte para a escola. Sendo assim, é fundamental ressaltar a importancia de o
docente estar buscando constantemente possibilidades para inserir 0s recursos
tecnoldgicos em seus planejamentos, permitindo sua autonomia e reflexao, visando
0 aperfeicoamento nos processos de ensino e aprendizagem.

Ainda que o uso das tecnologias no dia a dia escolar gere uma certa
inseguranca a maioria dos docentes que participaram desse encontro, consideraram
gue a formacao inicial ndo os prepara para atuarem com as tecnologias dentro de
sala de aula ou quando o professor 2, evidencia em seu depoimento que, ‘o
professor muitas vezes ndo consegue acompanhar”, por outro lado, acreditam que
se “as nossas escolas estivessem equipadas com recursos tecnholdgicos seriam
fantasticas para os alunos e professores, minimizando as aulas monotonas”
(PROFESSOR 3).

O que fica evidente nas entrelinhas das falas, € que a escola ndo promove a
abertura de discusséo de questbes como essas levantadas, de forma mais critica e
reflexiva. Dai, a importancia de proporcionar abertura na escola, a partir de uma

escuta ativa dos professores, reflexdes que contribuam para um espaco de
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discusséo e construcdo do protagonismo profissional do docente, por meio de uma

formacéao continuada em servi¢o dentro da escola.

6.3 O terceiro encontro: “Expectativas em relacdo ao futuro dos alunos”;
“Sentimento em relagao aos alunos com alto desempenho” e “Sentimento em

relacdo aos alunos com baixo desempenho”.

Este encontro buscou identificar as percepcbes dos professores para o
entendimento da realidade, da autorreflexdo e de seus posicionamentos com relagéo
ao futuro dos alunos, no que tange ao alto e baixo desempenho durante o processo
pedagogico. Considerou-se esta etapa de extrema relevancia como contribuicao
para a proposta de intervencdo da pesquisa, que pode colaborar para a ampliagéo
do conhecimento de professores do Ensino Fundamental, acerca das possibilidades
de os recursos tecnolégicos serem inseridos pedagogicamente.

A dinamica durou aproximadamente vinte minutos e com a participacdo de
trés docentes, sendo denominados em professor 1, 2 e 3. Assim, permitindo
averiguar por meio dos depoimentos e buscando obter as visdes dos profissionais,
em torno das questdes expostas e possibilitando o mapeamento das experiéncias e
anseios dos docentes.

Um dos pontos que se destacou durante a analise do conteudo gerado nesse
encontro se referiu aos sentimentos com relacdo aos alunos com alto e baixo
desempenho, na abordagem dos docentes. Em relagdo aos alunos com alto
desempenho a maioria foi unanime em afirmar que o aluno consegue muitas vezes
caminhar sozinho no trilhar pedagogico. A preocupacdo, concentra-se no aluno
considerado com baixo desempenho, e relatado pela maioria dos docentes
participantes, e que foi intensificada durante a pandemia da COVIDA -19, em

decorréncia do distanciamento social imposto a sociedade:

Esses sdo os que mais me preocupa. (PROFESSOR 1)

O professor tem que ter todo um olhar especial pelo aluno que
apresente esse tipo de dificuldade. (PROFESSOR 2)

Sao alunos que exigem uma atencao maior. (PROFESSOR 3)
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A preocupacao dos professores com relacdo aos alunos com baixo
desempenho, é notoéria nos relatos que apresentam fortes indicios da necessidade
de buscar estratégias que apresentem potencialidades significativas para o auxilio
na aprendizagem desses alunos. Os relatos desses professores transmitem a ideia
de que os recursos tecnoldgicos sao ideais nesse auxilio, atuando como meios de
estimulo para o envolvimento desses alunos durante o processo de ensino e a
aprendizagem. Nessa linha de pensamento, pode-se apoiar na ideia de Campos e
Barbosa (2013), quando afirma que as TIC contribuem para o trabalho pedagdgico,
motivando os alunos. E além disso, quando utilizados adequadamente, as
ferramentas tecnoldgicas, potencializam uma aprendizagem mais facil e prazerosa
(ROCHA, 2008).

Para tanto, Schlinzen (2005) defende que o uso de recursos tecnoldgicos
gue potencializam a criagdo de um ambiente construtivo, contextualizado e de
significado para os alunos, ou seja, 0S recursos tecnolégicos podem servir como
facilitadores da aprendizagem e como meios, desenvolvendo a autonomia e a
autoria do aluno no seu desenvolvimento pedagogico, isto €, mais do que oferecer
meios diversificados para apresentar um determinado conteldo e resgatando a auto

estima do aluno que apresenta dificuldades no processo de ensino e aprendizagem.

6.4 O quarto encontro: “Relevancia do uso de tecnologias na educagao” e a

“Sensibilidade em relacdo ao uso de smartphones em sala de aula”.

Para finalizar o grupo focal, o quarto e ultimo encontro, os professores foram
indagados sobre a “relevancia do uso de tecnologias na educacéo”, e sobre a
“sensibilidade em relagéo ao uso de smartphones em sala de aula”.

Essas questdes foram muito significativas, pois correlacionaram com as ideias
de Marinho (2002, p. 49), apontando que “existe uma necessidade de levar os
professores a desenvolverem uma mentalidade de que o computador, hoje, é tdo
importante na escola quanto o giz foi durante tanto e tantos anos”, visando atender
as perspectivas contemporaneas de uma formacao com qualidade.

O encontro contou com a presenca de trés professores. Durante dezesseis
minutos e quarenta e oito segundos, esses professores participantes passaram a

ficar denominados em: Professor 1, 2 e 3.
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Nesse sentido, destaca-se a contribuicdo do professor 1, sobre a importancia
de fomentar e promover as possibilidades da utilizacdo das tecnologias e para que
“o professor melhore o acesso as informacfes em virtude da rapidez de atualizagdo”
(PROFESSOR 1) nas préticas de ensino aprendizagem. Além disso, quando o
professor 2, relata que considera “uma ferramenta superimportante para o professor,
e atrativa para aluno” (PROFESSOR 2), e “a tecnologia proporciona uma inovagao”
(PROFESSOR 3), a proposta de formacao € um incentivo para o professor imigrante
digital permaneca em constante aprimoramento a partir do protagonismo e da escuta
sensivel do docente que atua no Ensino Fundamental.

O professor 3 reforca a ideia da necessidade da presenca da tecnologia e do
smartphone na escola ou sala de aula, enfatizando que € um caminho sem volta e

ativa o protagonismo docente quando destaca:

Essa tendéncia veio para ficar e para facilitar a vida do professor em
sala de aula. A demanda esta cada dia maior, e exigindo aquilo que a
gente ndo imagina. Entdo sdo muitos alunos para a gente conduzir, e
necessita-se de algo que auxilie positivamente a nossa pratica na
escola e em sala de aula. A conducdo de nossas aulas de maneira
prazerosa e gratificante nessa sociedade que produz a informacgéo
cada vez mais veloz. (PROFESSOR 3)

As afirmacgOes de Lima e Moita, (2011) reforcam as ideias dos professores

guando admitem que:

[...] o trabalho do professor ndo consiste simplesmente em transmitir
informagbes ou conhecimentos, mas em apresenta-los de forma
inovadora e estimulante, com o propdésito de que a aprendizagem,
através do uso da tecnologia, possibilite um fazer educacional, em
gue sejam trabalhados os conteudos de forma interativa e ludica,
tendo como eixo norteador o contexto sociopolitico-cultural no qual o
aluno estd inserido. Dessa forma, ele deixard de ser objeto do
processo de ensino e aprendizagem e passa a ser o sujeito, o que o
ajudara a desenvolver o senso critico. (LIMA; MOITA, 2011, p. 136)

Os professores participantes, também, apontaram pontos que apresentam
dificuldades quanto a utilizacdo dos recursos tecnolégicos em sala de aula,
principalmente no uso do smartphone e em conjunto com a falta de estrutura da
escola, consequentemente desmotivando os professores a nao utilizarem pela

auséncia de formacéao especifica na unidade escolar:
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N&o se pode ignorar a importancia das tecnologias no ensino, mas a
forma de utilizagdo € o ponto chave, se ndo acaba sendo mais um
problema na dispersdo dos alunos na sala de aula. O aluno esta
acostumado com a tecnologia, pois € um nativo digital. NOs
professores apresentamos um pouco de dificuldade na utilizacdo da
tecnologia em sala de aula. (PROFESSOR 1)

A gente tem que tomar o cuidado. Tem que ser mediador para cada
aluno ndo fazer o que quer e nao dispersar nas aulas. Entdo o
professor tem que ficar muito atento naquilo que eles estdo
pesquisando e o que eles estdo fazendo no momento da utilizacéo.
O problema de algo que n&do que ndo possuimos formagdo para a
sua utilizagdo em sala de aula. (PROFESSOR 2)

Com essa facilidade a favor do ensino, néo vai ter jeito, a escola, a
equipe gestora e docentes vai ter que adaptar-se a essa nova
realidade, por exemplo, na adaptacéo da biblioteca para a instalagéo
de um minilaboratério de informatica, com 17 computadores e com
acesso a internet, desenvolvendo um espaco destinado a formagéo
de professores e para a utilizacdo durante as aulas. (PROFESSOR
3)

Portanto, segundo por Souza, Carvalho e Marques (2012, p. 4), a
denominagédo Tecnologia Educacional é utilizada, quando inserida no contexto
escolar para “a adequacédo das tecnologias (ou recursos tecnoldgicos) como meio
facilitador do processo de ensino-aprendizagem e veiculagdo das informacdes,
tendo como principal alvo o desenvolvimento educacional’. Essa transformacéo é
impulsionada e intensificada pela contemporaneidade, alertando na urgente
implementacdo de uma proposta de formacdo pedagdgica em servico, construida a
partir das necessidades do professor para compreender no dia a dia de sua atuagao
profissional questdes ligadas a atualidade, como por exemplo, as tecnologias
dominadas e manuseadas com facilidade pelos alunos denominados “Nativos
Digitais”.

Para Fagundes (2004, p. 20) a formagao do professor pautada na utilizagao
das tecnologias mdveis, parte da ofertada com “experiéncias de aprendizagem com
as mesmas caracteristicas das que ele tera de proporcionar aos alunos, futuros
cidadéos da sociedade conectada”.

Nesse sentido, a efetivacdo de uma formacgéo continuada em servico, inicia-
se, das necessidades apontadas pelos participantes do encontro, da interacdo de
todos os docentes em um processo de apropriacdo dos recursos tecnoldgicos e
reformulacdo de espacos, tempos e organizagdes curriculares, na busca de um novo

fazer pedagdgico.
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Para isso, hd que se confrontar o velho modelo da escola, ou seja, a
tecnologia ndo pode ser utilizada como suporte para uma aula tradicional tendo
como base o docente que fala e no aluno que houve, isto é fazer um uso pouco
inteligente desse recurso tecnolégico, quanto a relevancia do seu uso e
sensibilidade na educacéo, principalmente em sala de aula (MARINHO, 1998)

Ao longo dos encontros do grupo focal foram levantadas contribuicdes
significativas para a construcdo e elaboracdo da proposta de formacéo continuada
em servico de professores do Ensino Fundamental, produto gestado pela pesquisa
como Produto Final. Essa formacé&o vai se pautar nas inquietudes dos participantes
sobre 0 uso das tecnologias digitais méveis, o smartphone, para atender as
necessidades dos professores e com uma linguagem acessivel, e que contribuira

positivamente na formagéo continuada e em servigo do professor.
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CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa teve como objetivo geral pesquisar a utilizacdo do smartphone
como recurso pedagogico utilizado pelo professor, em atividades digitais em
Matematica para o ensino e aprendizagem para além da sala de aula, por meio de
um projeto de formagao continuada, e como eles podem estar inseridos no cotidiano
de suas aulas.

Foram identificadas as principais barreiras enfrentadas pelos docentes do
Ensino Fundamental acerca da utilizagdo dos recursos tecnoldgicos, como
estratégia para auxiliar no rompimento dessas barreiras por meio de uma formacéo
continuada em servico de professores do Ensino Fundamental.

As relacfes entre as tecnologias digitais e os modos de ser e conviver vem
estabelecendo mudancas na sociedade com o atual cenario na contemporaneidade
gue intensifica o desenvolvimento tecnoldgico, prevalecendo a cultura do acesso, da
conectividade, da ubiquidade e da participacdo, o imbricamento das pessoas com
seus dispositivos contribuiu para a expansdo e aquisicdo e do uso das tecnologias
moveis. Com isso, ampliam-se 0s espacos de praticas sociais que privilegiam o0s
dialogos e as trocas no ciberespaco, possibilitando as pessoas a produzirem,
colaborarem e compartilharem informacdes em uma rede movel de conhecimentos e
saberes.

A pesquisa bibliogréafica foi enriquecedora para a sustentacdo de todos os
pontos contidos neste estudo, com a apropriacdo das contribuicdes dos autores
presentes no estudo que muito contribuiu com uma abordagem metodolégica que
sugere a insercdo de recursos tecnoldgicos no planejamento diario do professor que
atua no Ensino Fundamental.

A apropriacdo das tecnologias no planejamento pedagdgico favorece a
mudanca de postura do papel do professor, atuando como mediador da
aprendizagem dos seus alunos, por estabelecer situacfes de comunicacdo entre as
geracdes e as culturas. Na educacado evidencia-se um novo paradigma emergente,
gue se pauta nas relacbes horizontais, dialdgicas, entre os agentes envolvidos no
processo de conhecimento (MORAES, 2002). Essas praticas favorecem a reflexao
do processo de ensino e aprendizagem, podendo contribuir para a formacao de

professores reflexivos, na perspectiva de Schoén (1992, p. 112) “o pensamento
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pratico do professor ndo pode ser ensinado, mas pode ser aprendido. Aprende-se
fazendo e refletindo na e sobre a acao”. Refletir durante a formac&o continuada em
servico, é uma estratégia importante na perspectiva de preparar o professor para
uma abordagem reflexiva e no desenvolvimento da habilidade de trabalhar em grupo
de forma interdisciplinar no contexto escolar.

Nesse sentido, foi de extrema importancia o contato com os docentes
participantes da pesquisa que atuam no ensino da Matematica do Ensino
Fundamental e que contribuiram com a voz da experiencia e possibilitando a
conclusdo desta pesquisa. Por meio dos depoimentos dos docentes, foi possivel
concluir que muitas sdo as barreiras encontradas para 0 uso dos recursos
tecnoldgicos na sala de aula, devido ao acesso a esses recursos nas escolas, a falta
de formacao pedagdgica e de infraestrutura, gerando assim o desconhecimento dos
professores. Apesar das barreiras apontadas, os professores consideram relevante
gue os recursos tecnoldgicos possam estar presentes na escola e sala de aula para
auxiliar o processo pedagdgico, tornando-os meios de estimulo para a pratica
docente.

Esse tipo de interacdo docente, visa impulsionar a reflexdo em conjunto no
ambiente escolar, afastando uma pratica conservadora e tradicional dos professores,
para alcancarem préaticas mais coerentes com “um paradigma inovador, tendo como
pressuposto essencial uma pratica pedagogica que possibilite a producdo do
conhecimento pelo aluno” (BEHRENS, 1999, p.387).

Portanto, a fim de potencializar a utilidade pedagdgica, existe uma
necessidade de se explorar mais estes recursos no cotidiano escolar, e sendo essa
necessidade podendo estar relacionada com a necessidade de uma formacao
continuada em servi¢co, preenchendo as lacunas proporcionadas pela formacéo
inicial destes docentes que ndo 0s preparou para atuar na era tecnoldgica.

O desejavel € que todos os professores desde a formacado inicial, na
graduacdo, tivessem presentes durante o curso uma cultura de utilizacdo das
tecnologias digitais no cotidiano da vida académica, vivenciando momentos ricos de
aprendizagem colaborativa, intensificando a parceria na relagdo entre professor e
aluno e proporcionando que ambos sejam aprendizes. Os ensinamentos de Paulo

Freire pautam o pensar em avangos em propostas de formagé&o dos docentes.
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E preciso insistir: esse saber necesséario ao professor que ensinar
nao é transferir conhecimento ndo apenas precisa de ser aprendido
por ele e pelos educandos nas suas razdes de ser ontoldgica,
politica, ética, epistemoldgica, pedagdgica, mas também precisa de
ser constantemente testemunhado, vivido. (FREIRE, 1998, p.52)

Como defendido por Fagundes (2004), é essencial incorporar uma cultura de
uso das tecnologias educacionais nos alunos a partir de uma formacao pautada em
experiéncias de aprendizagem similares a realidade de uma sociedade conectada.
Essa dindmica € significativa para os professores vivenciarem 0 uso criativo e
significativo desses recursos, articulando com os conteudos, mas ponderando que é
uma atividade complexa que demanda compromisso institucional, de extrema
necessidade para o cotidiano do professor na busca de conhecimentos e interagindo
com discussfes para tornar o uso dessa ferramenta facilitadora ao processo de
ensino e aprendizagem.

O cotidiano da escola esta sendo assediado pelo mundo digital, pois a maioria
dos alunos da escola publica ndo esta inserida digitalmente, porém o efetivo uso
depende da utilizacdo dos recursos da escola (MELLO, 2004). Nessa perspectiva,
as metodologias de ensino se apresentam em constante mudanga, o professor na
tentativa de acompanhar o desenvolvimento da sociedade contemporanea,
buscando novas alternativas de auxiliar a construcdo de conhecimentos do aluno,
sendo necessarios para uma participacdo ativa no meio em que vive, que oferece
um potencial estratégico para renovar a estrutura escolar.

Assim, ao longo dos quatro encontros do grupo focal, a atencéo foi totalmente
voltada as inquietudes vivenciadas pelos professores contemporaneos durante toda
a sua trajetoria profissional, proporcionando percorrer estradas de sentimentos, e
extraindo as contribuicdes e reflexbes dos participantes, a fim de uma melhor
compreensao ndo s6 da técnica de Grupo Focal, mas principalmente como meio de
interlocucdo da pesquisa.

Essa trajetéria dos temas abordados nos encontros evidenciou-se uma
excelente alternativa de insercdo na formacdo do professor, como técnica para o
levantamento de discussdes e questdes que contribuam para uma interagao positiva
em uma formagao continuada de professores.

Retomando questdes essenciais desta investigacdo, evidenciando a

importancia da insercdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo como
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recurso pedagoégico na aprendizagem para alunos no Ensino Fundamental,
identificou-se que os professores, utilizam de forma restrita os recursos digitais no
processo de ensino e aprendizagem, embora reconhecam que esse uso motiva 0s
alunos. Estao conscientes da relevancia do uso das tecnologias na educacgao e que
estdo abertos a essa aprendizagem em ag¢fes praticas de formacdao.

Assim, considera-se fundamental a proposta de Intervencéo que se apresenta
a partir da elaboracdo do Produto Final, uma proposta de formacédo continuada em
servigo, apresentando-se o mérito de auxiliar a superar algumas lacunas existentes

Diante de todas as caracteristicas que envolve a técnica de Grupo Focal, o
Produto Final da pesquisa é a prepositura que contenha uma base sdlida de
formacdo continuada e que atenda as necessidades dos professores da escola.
Diante disso, propfe-se 0 “O uso da técnica de Grupo Focal para o engajamento
e o0 protagonismo de professores na Formacédo Continuada em servigo no
Ensino Fundamental ”.

Com essa base de proposta, apresenta-se o produto com as inquietudes
destacadas pelos participantes da pesquisa, sendo a discussdo do momento, 0s
smartphones, esse artefato tecnoldgico que vive em constante evolucdo, e presente
na escola por intermédio dos alunos.

Para isso, leva-se em conta que as escolhas pessoais dos professores
imbricadas nas praticas profissionais que de acordo com Novoa (1992),
proporcionara uma cultura de utilizacdo pessoal das tecnologias digitais, ocupando
diferentes espacos e usos diversos na vida pessoal dos professores.

Na realidade, quando coloca a praxis dos profissionais em xeque, quem da
esse xeque €é a aceitacdo ou nao, por eles mesmos, da mudanca como um
movimento necessario e inexoravel. E parece que nem tudo esta perdido!

Comecar por respeitar os profissionais que estdo trabalhando na rede publica.

N&o é possivel estabelecer alguma forma de trabalho conjunto sem esse respeito!
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Notadamente caracterizada pelo hibridismo, a Educagéo deste
século encontra na Educacao online uma concepc¢ao

de formacdo em rede em que a interacdo e a troca de informacgdes
e conhecimentos entre docentes e discentes

indicam o ndo-lugar da transmisséo unidirecional da informacéo,
dando-se cada vez mais importancia ao estimulo

a criatividade, a cocriagdo, a coautoria e a colaboragéo.

(BRUNO, 2012, p. 415)

INTRODUCAO

Proposta de intervencgéo: formacao continuada de professores em servigco com o
uso datécnica do grupo focal.

Nos ultimos anos, a sociedade vem passando por diversas mudancas sendo
gque a educacao talvez seja a que mais sofreu com essas transformacdes. Os
dispositivos moveis e a conectividade intensificada pela Internet na vida dos alunos,
e os professores muitas vezes nao absorvem a avalanche de informacgdes trazidas
para a escola. Além disso, diversos professores ainda ndo se sentem preparados
para essa realidade dentro da sala de aula, e ainda é um desafio para alguns
educadores a insercao da utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo
— TIC no cotidiano escolar, pois muitos ndo possuem dominio desses recursos
tecnolégicos. Nesse sentido, € um desafio para os docentes mudar sua forma de
conceber e por em prética o ensino, por meio de um novo recurso.

De acordo com Imbérnom, (2010, p.36):

Para que o uso das TIC signifigue uma transformacdo educativa que
se transforme em melhora, muitas coisas terdo que mudar. Muitas
estdo nas maos dos préprios professores, que terdo que redesenhar
seu papel e sua responsabilidade na escola atual. Mas outras tantas
escapam de seu controle e se inscrevem na esfera da direcdo da
escola, da administracdo e da propria sociedade.

O uso de recursos tecnologicos é cada vez mais necessario no processo de
ensino e aprendizagem, pois impulsiona o envolvimento na aula, a torna mais
atrativa e os conhecimentos sdo indispensaveis a adequada aplicacdo dessas
tecnologias, visando o aprendizado do aluno, e assim, consolidando os beneficios

do ensino diferenciado em sala de aula.
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Ainda nesse sentido, Reis (2017) destaca essa a importancia da formacao
continuada em servico, isto €, no espaco escolar e mesclando o presencial e 0

virtual:

[...] é indispensavel ressaltar a importdncia de se trabalhar a
formag@o no espago escolar, integrando momentos presenciais de
trocas entre seus pares com momentos de formagdo em rede,
oportunizando acesso aos saberes e conhecimentos por meio da
experimentacdo. Quanto mais exposto aos recursos tecnolégicos
existentes mais seguro o docente estard para integra-los aos
conteudos e emprega-los as suas praticas pedagdgicas. (REIS,
2017, p. 108)

A fundamentacdo tedrica desenvolvida na pesquisa contribuiu com a
elaboracdo da proposta de intervencdo a partir da analise dos dados obtidos como
produto da dissertacdo, pretende-se apresentar e explorar a importancia da
utilizacdo e dos beneficios da técnica do Grupo Focal durante o processo de uma
formagdo continuada em servico de professores no Ensino Fundamental,
demandando uma reformulacdo das relacbes pedagodgicas. Almeja-se iniciar o
pensamento no que realmente pode ser realizado a partir do uso dos recursos
tecnoldgicos e a Internet, tanto no que estéa relacionado ao que e como € e pode ser
realizado nas escolas a partir das suas especificidades técnicas e seus potenciais
pedagdgicos.

As transformacfes nas formas de comunicacdo e de intercambio de
conhecimentos pelo uso generalizado das tecnologias digitais na sociedade
contemporanea vém intensificando a compreensdo que, a educacdo navega ao
encontro de novos caminhos que tornam a sociedade mais interessada, curiosa e

guestionadora. Para Moran, (2012):

[...] a educacdo inovadora apoia-se em um conjunto de propostas
com alguns grandes eixos que lhe servem como norteadores. As
tecnologias favorecem mudancas, mas 0s eixos sdo como diretrizes
fundamentais para construir solidamente os alicerces dessas
mudancas. (MORAN, 2012, p. 39)

Os principais eixos para uma educac¢ao inovadora, aliados as tecnologias da
sociedade contemporanea favorecem mudancas e melhorias significativas, conforme
aponta Moran (2012, p.39) sao: “o conhecimento integrador e inovador; o

desenvolvimento de autoestima/autoconhecimento; a formacdo do aluno-
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empreendedor; a construcao do aluno-cidadé&o; o processo flexivel e personalizado”,
proporcionando a busca por informacado atualizada, a partir do conhecimento teorico
e pratico para promover o seu desenvolvimento intelectual, e integra os sujeitos
partir de suas percepcbes ao mundo externo. Os recursos tecnoldgicos disponiveis
na atualidade ndo abalam e nem rompem as contribuicbes de préaticas e de
metodologias desenvolvidas pelos professores, e sim, conduzem o processo de
ensino e aprendizagem, a partir da relacéo interpessoal entre professor-aluno, para

a construgéo do conhecimento. Nesse sentido, Moran (2012) assegura que:

[...] a educacdo olha para tras, buscando e transmitindo referéncias
sélidas no passado. Olha para o hoje, ensinando os alunos a
compreenderem a si mesmos e a sociedade em que vivem. Olha
também para o amanha, preparando os alunos para os desafios que
virdo. (MORAN, 2012, p. 15)

O grupo Focal envolvendo os atores do cenario educacional: docentes e

equipe gestora da escola.

O pesquisador, como agente formador por meio deste produto do Mestrado, a
difusdo de suas ideias a respeito de uma formacdo continuada em servico,
possibilitando a insercdo na pratica pedagodgica, a utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos, atendendo a demanda dos profissionais da educacdo que atuam nas
escolas de ensino fundamental, torna possivel um modelo de formacdo capaz de

provocar reflexdes constantes no dia a dia escolar. Isso porque:

[...] o processo de formagdo continuada permite condicbes para o
professor construir conhecimento sobre as novas tecnologias,
entender por que e como integrar estas na sua pratica pedagégica e
ser capaz de superar entraves administrativos e pedagdgicos,
possibilitando a transicdo de um sistema fragmentado de ensino para
uma abordagem integradora voltada para a resolucdo de problemas
especificos do interesse de cada aluno. (MERCADO, 2002, p. 5)

Nesse contexto, as abordagens qualitativas tém dado contribuicdes
relevantes diante dessa abordagem metodolégica, devido ao seu poder de
aprofundamento para questbes que nem sempre podem ser mensuradas

numericamente, enriqguecendo as discussoes relevantes para o contexto escolar.
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A equipe de gestédo escolar da unidade de ensino pode desempenhar papel
relevante na organizacdo dessa formacdo continuada em servico, aproveitando 0s
momentos e 0s espacos escolares, a fim de utilizar a propria pratica do docente
como objeto de reflexdo e de aprimoramento para subsidiar a construcdo de novos
conhecimentos.

Para Almeida (2002, p. 33), a equipe de gestdo escolar tem um papel crucial
ao oportunizar “as condigdes necessarias para o desenvolvimento dos novos modos
de educar, em que o conhecer, o fazer e o ser se entrelagcam de forma intensa,
estabelecendo as bases da aprendizagem ao longo da vida”. Ainda de acordo com
Almeida (2002), a escola é “um organismo vivo que interage com 0 ambiente social
extraindo dele estimulos e energia necessarios para desenvolver o trabalho”
(ALMEIDA, 2002, p.27), englobando ndo s6 os professores, mas também a equipe
gestora da unidade escolar.

Segundo Gatti, (2005) utilizar o “grupo focal como técnica de coleta de

dados”, se visa em:

[...] entender melhor, por exemplo, as diferengas ou as proximidades
existentes entre o que as pessoas dizem e o que fazem de fato, o
que permite articulagbes entre os mdultiplos entendimentos e
significados revelados pelos participantes. (GATTI, 2005, p. 68)

Para isso, as equipes gestora e docente devem desenvolver mecanismos e
espagos para novas discussfes, tais como: 0S constantes questionamentos e
reflexdes sobre a utilizacdo das TIC no contexto escolar ou durante a pratica
pedagdgica durante a realizacdo do grupo focal, levantando questdes quanto ao uso
adequado desses recursos tecnoldgicos e que possa diminuir a resisténcia em
trabalhar pedagogicamente com as tecnologias, aprimorando a efetividade de sua
atuacao dentro da escola. Assim, entende-se que a mudanca sO é possivel a partir
das acdes desenvolvidas pelos profissionais que atuam no universo escolar,
provocando mudancas significativas diante das possibilidades de novas praticas em
sala de aula e que possam favorecer a aprendizagem e o surgimento de novas
formas de transmisséo e aquisicdo do conhecimento.

Assim sendo, de acordo com Silveira (2015, p. 32), “o acesso as tecnologias
permite a diretores, professores e alunos novas proposicdes metodolégicas e uma

mudanga paradigmatica da préatica pedagogica”, apoiando-se na técnica do grupo
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focal que “permite fazer emergir uma multiplicidade de pontos de vista e processos
emocionais, pelo préprio contexto de interacdo criado, permitindo a captacdo de
significados que, com outros meios, poderiam ser dificeis de se manifestar” (GATTI,
2005, p. 9), compreendendo a importancia da execucdo dessa nova tarefa de
formacdo continuada na prética pedagdgica e de modo que essa integracdo
contribua com a formacao do docente.

A formacdo continuada em servico, por conter uma proposta de integracéo
ativa, oferece possibilidades de contribuir de forma eficiente para a efetivacdo dos
propositos e a importancia da contribuicdo na formacdo dos processos educativos
na escola perante a insercdo das TIC no exercicio consciente no cumprimento o
magistério. Pois, quando corretamente estruturado, apresenta as principais
caracteristicas positivas de um grupo focal, sendo: a facilidade comparativa de
conducdo, a habilidade de explorar tépicos e a geracdo de hipéteses, a coleta de
dados originados por meio da interacdo do grupo, a producédo de dados altamente
validados, custo quase zero, agilidade no fornecimento dos dados e amostra quando
comparada aos demais estudos (OLIVEIRA; FREITAS, 1998).

Encontra-se ai a importancia de uma formacéo continuada em servicos nos
moldes do grupo focal, possibilitando aos profissionais da educagao analisar as suas
proprias praticas e as praticas dos demais envolvidos no cenario educacional,
estabelecendo relacbes entre praticas e teorias que as fundamentam. Uma
formacgdo que provoque reflexdes coletivas e disponibilize nas orientagfes didaticas,
explorando conceitos e possibilitando a sua aplicacdo no seu cotidiano escolar e
para além dos muros da escola. Portanto, o papel da formacéo continuada é elevar
o nivel de conhecimento dos profissionais de educacédo e podem se configurar um
caminho estratégico para o rompimento das barreiras para a utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos para fins pedagdgicos, aproximando-os das tecnologias e atualizando

0s conhecimentos didaticos a partir da troca de experiéncias desses profissionais.
Objetivos da Proposta
As relagbes no ambiente escolar vém sendo intensificadas pelos avancos

tecnolégicos moveis, modificando as rotinas de professores e equipe gestora —

diretores e coordenadores pedagogicos. Desse modo, para lidar com essa tendéncia
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tecnolégica dentro do universo educacional, os professores precisam do
aperfeicoamento em servico, tornando-a uma ferramenta pedagdgica util dentro de
sala de aula e para além dos muros escolares.

A contribuicdo da presente pesquisa € originada dos encontros do grupo focal
ocorridos no formato online, sendo uma modalidade de abordagem qualitativa e
potencializada a sua difusdo pelas novas tecnologias, assim, favorecendo a sua
utilizacdo no meio virtual, visando:

e Promover discussfes sobre os avancos tecnolégicos na sociedade;

e Explorar a viabilidade da incluséo digital no contexto escolar;

e Compreender conceitos e concepc¢cdes que envolvam tecnologia e
cotidiano escolar;

¢ Refletir sobre o uso do smartphone na escola;

e Ultilizar pedagogicamente o smartphone em sala de aula;

e Conhecer os aplicativos pedagogicos na contemporaneidade.

Desenvolvimento

Apoia-se no desenvolvimento de entrevistas grupais, sendo possivel a
utilizacdo da técnica na formacdo continuada em servico de professores, porém
mais do que meras entrevistas, considera-se a profundidade da analise conjunta da
das respostas individuais de cada membro do grupo, permitindo discussdes e
manifestacdes, trazendo a tona uma gama de dados produzidos a partir da interagédo
do grupo. Esses dados sdo fundamentais para dar respostas as indagacfes ao
tema, revelando questdes chaves de consenso e dissenso entre 0s participantes.

Em funcdo desses levantamentos, a técnica associada a formacao continuada
em servico tem a pessoa responsavel, como facilitar a interacdo e conducdo da
formagdo e acompanhamento dos encontros do grupo, presenciais e nao
presenciais, visando o levantamento de dados relevantes para a importancia da
insercdo do smartphone como recurso pedagogico na aprendizagem de alunos no
ensino fundamental em matematica.

Os encontros presenciais ocorrerdao na unidade de ensino para as discussoes
coletivas sobre o tema abordado, e ndo presenciais ocorrerdo por meio do aplicativo

Zoom, que potencializa o processo de aprendizagem dos alunos utilizando o recurso
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para aulas virtuais e hibridas, tarefas administrativas e reunides por meio de
teleconferéncias (ZOOM, 2020), promovendo a interacdo dos participantes do grupo
focal e permite a gravacdo de audio e video, facilitando a transcricdo das falas dos
participantes e a captura de sensagdes e emocgoes.

Para tanto, cria-se o grupo focal virtual por intermédio do aplicativo Whatsapp,
destinado a troca de conhecimento a distancia e o encaminhamento dos links para a
realizacdo dos encontros virtuais por meio da plataforma Zoom, “permitindo maior
arranjo para as anotacdes e as gravacdes em audio e video” (GATTI, 2005, p. 24).

Nesse sentido, para a organizacdo da formacédo sobre o smartphone como
recurso pedagdgico, leva-se em conta a composi¢do do grupo a partir da definicéo
de critérios de homogeneidade e heterogeneidade, com relacdo a idade, sexo, entre
outros pontos importantes para a composicdo do grupo (GATTI, 2005), podendo
considerar o0 escopo da discussao sobre o tema, conforme (MORGAN, 1996):

a) Definicdo dos objetivos e das regras;

b) Estimular a participacao;

c) Organizar um contexto de aprendizagem significativa,
d) Induzir o feedback das discussdes;

e) Motivar a colaboracéo de todos;

No grupo virtual criado por meio do aplicativo Whatsapp, ndo oferece custos
para sua utilizacdo e implementacédo, proporcionando vantagens como flexibilizacao
do tempo, comunicacao sincrona e assincrona, e o compartilhamento de arquivos
digitais. As bases da educacéo a distancia, como citada pela LDB (BRASIL, 1996),
pode ser uma facilitadora no processo de formacédo continuada em servico de
professores. Além de viabilizar o acesso, a educacéo a distancia promove a adoc¢ao
de novos paradigmas educacionais com o rompimento de barreiras de espaco e
tempo, contribuindo para a integracdo dos sujeitos atuante no grupo, trocando
experiéncias e a constru¢do colaborativa do conhecimento por meio dos recursos
tecnoldgicos e das interfaces digitais presentes em ambientes virtuais.

Assim, o projeto de formacgéo continuada em servico compreendera ementa,
objetivo geral, objetivos especificos, publico-alvo, nimero de participantes, contetdo
programatico, métodos/técnicas/recursos e produto. Para a formacdo de um novo
grupo focal, essa estrutura servira para a definicdo de temas a serem abordados a

partir de uma definicdo coletiva dos atores envolvidos no cenario educacional,
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potencializando o compartilhamento de saberes para uma construgao colaborativa e
tornando os docentes atores ativos em sua prépria formacéo e de seus pares. Essa
abordagem visa a discuticéo de topicos especificos e relevantes para o desempenho
profissional (ALMEIDA, 2010).

A experiéncia do grupo focal online da pesquisa servird de base também para
a elaboracédo desta proposta, proporcionando o detalhamento do desenvolvimento
das acdes, possibilitando a elaboracdo dessa estratégia para a conducdo das
formacdes continuada em servico e explorando os aspectos metodoldgicos da

experiéncia vivenciada.

Detalhamento do desenvolvimento — A¢cdes

Definicdo do escopo (o que se quer explorar no grupo):

A contemporaneidade e a formacdo de Professores; Dispositivos Moveis:
Ressignificando as praticas de ensinar e aprender. A construcdo da Rede de
Sentidos — Entrelagar com o lugar de vivéncia. Comunicacdo e a Internet na
Educacdo. Os desafios das Tecnologias da Informagcdo e Comunicacdo na
Educacdo. Praticas docentes sobre avaliacdo no Ensino Fundamental: Reflexdo e
construcdo sobre novos espacos de producdo cientifica sobre as praticas
avaliativas, materiais ladicos, didaticos e pedagdgicos desenvolvidos no ensino

fundamental.

Selecéo dos participantes do grupo:

Profissionais da Educacgao do Ensino Fundamental.

Elaboracéo do roteiro para a dindmica da discussédo grupal:

O grupo focal definira o conteado programético a ser trabalhado nos encontros, e
0 seu tempo varia de acordo com a necessidade das discussdes. Para esse grupo e
para nortear esses encontros serao abordados os seguintes temas:

a) Definicdo das Tecnologias para utilizacdo pedagdgica;
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b) Os aspectos positivos e negativos das tecnologias no contexto educacional,
c) Os dispositivos moveis: os smartphones como recurso pedagogico;

d) Internet;

e) Ciberespaco;

f) Metodologias ativas.

Estrutura da dindmica para o registro do processo:

Para atingir os objetivos da presente formacédo continuada em servigco de
professores serdo desenvolvidos diadlogos, com amplas discussGes dos diversos
aspectos sobre o Uso das Tecnologias da Informacdo e Comunicagado no processo
pedagdgico e de ensino e aprendizagem no Ensino Fundamental, considerando os
temas apontados nesse documento.

Como técnica, a construgcdo de atividades pedagdgicas, utilizando os
dispositivos moveis no decorrer da formacdo, no sentido das metodologias ativas
para subsidiar a elaboracéo de atividades pedagdgicas a partir da leitura de textos e
artigos que abordam os recursos midiaticos no contexto escolar.

Os recursos sédo as interfaces disponiveis gratuitamente no ciberespaco,

como: Google Drive, Geogebra, Kahoot! e entre outros.

Tabulacdo e andlise das informacfes obtidas:

I. Objetivo Geral:

Utilizar as TIC na formacdo continuada de professores, apoiando 0 processo

pedagdgico em sala de aula, visando como um direito do acesso ao conhecimento.

Il. Objetivos especificos:

a) Utilizar e refletir sobre as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na
pratica pedagodgica do professor;

b) Buscar novas estratégias de ensino;

c) Promover e apropriar de maneira significativa o conhecimento por meio das
TIC no cotidiano escolar, possibilitando a inser¢cdo das TIC no fazer docente;
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d) Evidenciar a importancia dos recursos tecnoldgicos no processo da formacao
continua dos docentes.

I1l. Produto:

A producéao de artigo cientifico e/ou relatos de experiéncias para consolidar e
fundamentar os pontos levantados e relevantes pelo grupo, e a partir de perguntas

motivadoras.
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APENDICES

APENDICE 1. Questionario direcionado aos Professores de Matematica
da "E.M. PAULO FREIRE".

A Universidade Metropolitana de Santos - UNIMES, sob a coordenacdo da Profa
Dra Elisabeth dos Santos Tavares, esta realizando um Projeto de Pesquisa de
Mestrado Profissional em Préaticas Docentes no Ensino Fundamental, sob o titulo
"O SMARTPHONE COMO RECURSO PEDAGOGICO PARA A APRENDIZAGEM
DE ALUNOS NO ENSINO FUNDAMENTAL EM MATEMATICA".

Este gquestionario enquadra-se no ambito da dissertacdo da referida pesquisa,
onde os resultados obtidos serdo utilizados apenas para fins académicos.
O questionario € andénimo, ndo devendo por isso colocar a sua identificacdo em
nenhuma das questfes. Nao existem respostas certas ou erradas. Por isso lhe
solicito que responda de forma espontanea e sincera a todas as questdes.

Obrigado pela sua colaboracéo.

1) Idade:

a) ()20 a 30 anos.
b) ( ) 31 a 40 anos.
c) ()41 a50 anos.
d) ( )+ 50 anos.

2) Sexo:

a) () Masculino.
b) ( ) Feminino.

3) Em relacdo a sua escolaridade vocé cursou o Ensino Fundamental e o Ensino
Médio em:

a) ( ) Escola Publica.
b) ( ) Escola Privada.
c) ( ) Escola publica e privada.

4) Em relacdo ao Ensino Superior vocé cursou a sua graduacao em:

a) () Instituicdo Publica.
b) ( ) Instituicdo Privada.
c) () Instituicdo Publica e Privada.

5) Vocé cursou na Baixada Santista?

a)( ) Sim.
b) ( ) N&o.
c) ( ) Em parte.
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6) Vocé possui outra graduacao além de Matemética?

a)( )Sim.
b) ( ) N&o.

7) Vocé possui algum curso de pos-graduacao lato sensu?

8) Se positivo, qual é a area do conhecimento do curso de pés-graduacédo lato
sensu?

( ) Linguagens.

( ) Matematica.

( ) Ciéncias da Natureza.
()

()

) Ciéncias Humanas.
) Ensino Religioso.
f) ( ) Tecnologia.
g) () Outra.
9) Vocé possui algum curso de pos-graduacgao stricto sensu?
a)( )Sim.
b) ( ) N&o.

10) Vocé esta cursando algum Programa de pos-graduacédo stricto sensu?

a)( )Sim.
b) ( ) Néo.

11) Qual sua carga horaria semanal na instituicdo? (horas/semanais).

a) () Menos de 10 horas.
b) ( ) Até 20 horas.

c) ( ) 21 horas a 30 horas.
d) ( ) 31h horas a 40 horas.

12) Vocé atua em que ano escolar?
(Essa guestao vocé pode assinalar mais de uma alternativa)

a) ( ) 6°ano.
b) ( ) 7° ano.
c) () 8°ano.
d) ( ) 9°ano.
13) Ha quanto tempo esta atuando como professor de Matematica na escola?

a) ( ) Menos de 5 anos.

b) ( ) De 6 anos a 20 anos.
c) ( ) De 21 anos a 30 anos.
d) ( ) De 31 anos a 40 anos.
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e) ( ) Mais de 40 anos.

14) Vocé acumula cargo em outra Rede de Ensino na Regido Metropolitana da
Baixada Santista?

a) ( ) Sim. Acumulo com a Educacéo Infantil.

b) ( ) Sim. Acumulo com o Ensino Fundamental - Anos Iniciais.

c) ( ) Sim. Acumulo com o Ensino Fundamental - Anos Finais.

d) ( ) Sim. Acimulo com o Ensino Médio.

e) ( ) Sim. Acumulo com cargo técnico (Equipe Gestora da Escola).
f) ( ) Nao.

15) Com que frequéncia vocé costuma utilizar as TIC (Tecnologias de Informacgao
e Comunicacdo) em suas aulas?

a) ( ) Nao utilizo.

b) ( ) Raramente.

c) ( ) Mensalmente.
d) ( ) Semanalmente.
e) ( ) Diariamente.

16) Dentre os aparatos tecnolégicos, vocé utiliza o smartphone em suas aulas?

a) ( ) Sim, pouco.
b) ( ) Sim, muito.

c) () As vezes.

d) ( ) Nao.

e) ( ) Nunca utilizei.

17) Quais recursos tecnologicos (ferramentas de apoio) vocé utiliza em suas
aulas?

a) () Internet.

b) ( ) Videos/Filmes.

¢) ( ) Ambiente Virtual de Aprendizagem.
d) ( ) Realidade Virtual.

e) ( ) Nao utilizo.

18) Ao se tratar um conteudo pedagdgico, vocé considera que o0 uso do
smartphone em sala de aula auxilia a compreensao por parte dos alunos?

a) ( ) Concordo totalmente.
b) ( ) Concordo.

c) ( ) Sem opiniado.

d) ( ) Discordo.

e) ( ) Discordo totalmente.

19) Que outros aparatos tecnoldgicos vocé utiliza? (Selecione no maximo 3).
(Essa guestao vocé pode assinalar mais de uma alternativa).

a) ( ) Tablet do professor.

b) ( ) Tablet dos alunos.

c) ( ) Projetores de apresentacdes.
d) ( ) Notebooks.
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e) ( ) Celular.
f) ( ) Outro.

20) Vocé acredita que o uso do smartphone por parte dos alunos melhora a
concentracao na execucao de atividades em sala de aula?

a) ( ) Concordo totalmente.
b) ( ) Concordo.

c) ( ) Sem opiniao.

d) ( ) Discordo.

e) ( ) Discordo totalmente.

21) O uso de smartphone associado a Internet, facilita a aprendizagem dos
alunos?

a) ( ) Concordo totalmente.
b) ( ) Concordo.

c) ( ) Sem opinido.

d) ( ) Discordo.

e) ( ) Discordo totalmente.

22) Ter um smartphone de uso pessoal, facilita sua atuacédo docente?

a) ( ) Concordo totalmente.
b) ( ) Concordo.

c) ( ) Sem opinido.

d) ( ) Discordo.

e) ( ) Discordo totalmente.

23) O que vocé considera mais relevante no uso do smartphone em sala de aula?

a) ( ) O dominio do conteudo a ser trabalhado.

b) ( ) A metodologia a ser utilizada para esse determinado conteudo.
c) ( ) O dominio dos recursos tecnolégicos.

d) ( ) Todos os apontados.

e) ( ) Nenhum deles.

24) Como vocé tem se apropriado do uso das tecnologias e em especial do
smartphone em sala de aula?

a) ( ) Por artigos na Internet.

b) ( ) Por formagao na escola.

c) ( ) Pela leitura de autores pesquisadores na area.
d) ( ) Por contato com os alunos.

e) ( ) Por outra forma.

25) O que vocé considera que deva ser tratado nas acdes de formacao na sua
escola em relagcéo ao uso das tecnologias na educacao?

a) ( ) Teoria e pratica em sala de aula sobre o uso de tecnologias.

b) ( ) Oficinas para manuseio dos smartphones.

c) ( ) Atividades que envolvam conteudos, metodologia e tecnologias.
d) ( ) Outra forma.
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26) Como vocé seleciona os recursos tecnolégicos para uso em sala de aula?

a) ( ) Pelos conteudos a serem trabalhados.
b) ( ) Pela animacé&o dos recursos.

c) ( ) Pela indicacéo de colegas.

d) ( ) Pela sugestao dos alunos.

e) ( ) Outro.

27) Vocé gostaria de acrescentar alguma questao que nao lhe foi perguntada?
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APENDICE 2. Roteiro de entrevista com grupo focal

A partir das lembrancas e vivéncias do cotidiano e referindo-se a aprendizagem

com o uso do smartphone se procurou identificar:

1° encontro
e Como me defino
¢ Meu percurso de vida pessoal e profissional

2° encontro
e Como me sinto como professora hoje
¢ O que me anima na docéncia
¢ O que me deixa insegura na profissao

3% encontro

e Expectativas em relacéo ao futuro dos alunos
e Sentimento em relagcdo aos alunos com alto desempenho
e Sentimento em relacdo aos alunos com baixo desempenho

4° encontro

¢ Relevancia do uso de tecnologias na educacéao
e Sensibilidade em relagéo ao uso de smartphones em sala de aula
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ANEXOS

ANEXO 1. Termo de consentimento livre e esclarecido

| - DADOS DE IDENTIFICACAO DO SUJEITO DA PESQUISA

Funcéo que exerce dentro da unidade escolar: ...........ccoevviiiiiiiiiiie e,
Documento de identidade N ..........cooviiiiiiiiiiins Sexo: ()M ()F

Data de nascimento: ............ | T .

Complemento: ......ccoeevviiiieei e Bairro: ...ooeeii e
Cidade: ...ovveieeee CEP: o
Telefone: ..o

II- DADOS SOBRE A PESQUISA

Titulo do Protocolo de Pesquisa: O smartphone como recurso pedagdgico para
a aprendizagem de alunos no Ensino Fundamental em Matematica.
Pesquisador: Elisabeth dos Santos Tavares.

Documento de identidade n°: 3.207.417-7.

Sexo: Feminino.

Cargo/Funcéao: Professora.

Il — REGISTRO DAS EXPLICACOES DO PESQUISADOR AO SUJEITO DA
PESQUISA SOBRE A PESQUISA, CONSIGNANDO:

Esta pesquisa tem por objetivos:

e pesquisar o0 uso do smartphone como recurso pedagoégico na formacéao do professor e como
processo motivacional;

e explorar os beneficios da tecnologia mével na formacdo docente, para que ele reconheca o
smartphone como recurso pedagdégico;

e promover a utilizagdo das interfaces digitais educacionais como aliadas no processo de
ensino e de aprendizagem, criando ambientes baseado no M-Learning para além da sala de
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aula; observar o impacto na transformacdo da pratica pedagoégica do professor como o
smartphone.

Os riscos s&o minimos e ndo sao previsiveis.

A\ - ESCLARECIMENTOS DADOS PELO PESQUISADOR
SOBRE GARANTIAS DO SUJEITO DA PESQUISA

1. Acesso, a qualquer tempo, as informagcdes sobre procedimentos, riscos e beneficios
relacionados a pesquisa, inclusive para dirimir eventuais davidas:
a) Pesquisadora: Elisabeth dos Santos Tavares;
- E-mail: elisabeth.tavares@unimes.br

b) Comité de Etica da Universidade Metropolitana de Santos:
- Avenida Conselheiro Nébias, 536 Santos — SP — CEP: 11045-001
- E-mail: xandu@unimes.br

2. Liberdade de retirar seu consentimento a qualquer momento e de deixar de patrticipar do
estudo, sem que isto traga prejuizo a continuidade da assisténcia;

3. Salvaguarda da confidencialidade, sigilo e privacidade.

V— CONSENTIMENTO POS-ESCLARECIDO

Declaro que, apés convenientemente esclarecido pelo pesquisador e ter entendido o que

me foi explicado, consinto em participar do presente Protocolo de Pesquisa.

Santos, de de

Assinatura do participante
Identidade:

Endereco:

Tel.:

Assinatura do pesquisador (carimbo ou nome legivel)
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UNIVERSIDADE
METROPOLITANA DE SANTOS _,
- UNIMES o

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O SMARTPHONE COMO RECURSO PEDAGOGICQ PARA A APRENDIZAGEM DE
ALUNOS NO ENSINO FUNDAMENTAL EM MATEMATICA.

Pesquisador: Elisabeth dos Santos Tavares

Area Tematica:

Versdo: 3

CAAE: 28973120.9.0000.5509

Instituicdo Proponente: Universidade Metropolitana de Santos - UNIMES
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 4.129.688

Apresentacao do Projeto:

A sociedade atual esté inserida na era da Tecnologia Digital da Informag&o e Comunicagdo — TDIC. Pautada
nessa realidade, a discussao sobre a evolugdo da tecnologia no contexto educacional, como recurso de
auxilio no processo de ensino e de aprendizagem proporciona uma viséo positiva das diversas tecnologias
que pode fazer parte do processo educativo e que, quando exploradas, mediam a construgao do
conhecimento e a interagdo com alunos, garantindo o aprendizado no contexto atual. Com a revolugéao
tecnologica, e na busca de maior flexibilidade e mobilidade, a sociedade se apropria cada vez mais da
linguagem digital e novas abordagens surgem nas relagdes com o outro, alterando a forma de comunicagao
e de relacdo uns com os outros.Assim, a utilizagdo da tecnologia mével tem proporcionado mudancas em
varios segmentos da sociedade contemporanea. Materializados no cotidiano das pessoas, os dispositivos
moveis digitais — smartphones — modificam a maneira de comunicagéo e de utilizagéo dos celulares, quanto
a interagdo com o outro, no trabalho, no consumo, na diversdo e na aprendizagem. A denominada “geragéo
digital”, que nasce, cresce, aprende e vive conectada esta inserida a um mundo digital, repleto de
informagdes circulantes e mutantes, acessiveis e impulsionadas pela utilizagéo de dispositivos digitais
moveis. Motivadas pela constante evolugdo do smartphone, e um ambiente bastante natural as criangas que
estdo na escola, o processo de aprendizagem se desenvolve harmoniosamente.

Enderego: Av Conselheiro Nébias 536

Bairro: Encruzilhada CEP: 11.045-002
UF: SP Municipio: SANTOS
Telefone: (13)3226-3400 Fax: (13)3226-3400 E-mail: fernanda.agnelli@unimes.br
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UNIVERSIDADE
METROPOLITANA DE SANTOS _,
- UNIMES bl

Continuagéo do Parecer: 4.129.688

Diversamente de geragbes passadas, a atual geragdo demonstra habilidades para navegar em movimento
nas informagdes de inimeros canais e veiculos, tudo ao mesmo tempo. Nessa mesma linha, a educagédo
também nZo esta distante aos efeitos da evolugdo da tecnologia mével. Quais serdo os desafios para os
professores incorporarem, em

sala de aula, os recursos tecnoldgicos moveis? O uso desses equipamentos promove uma maior motivacéo
na aprendizagem dos alunos na escola? Em busca de respostas para esses questionamentos, se faz
também necessaria a reflexao sobre a interdisciplinaridade, fundamental hoje, no processo educativo. O uso
do aparelho celular, o smartphone ganha destaque, na escola busca-se compreender “se” e “como” o
contexto escolar o incorpora no processo educacional. Pretende-se com esta investigagéo qualitativa
desenvolver um projeto de formagéo continuada com professores de Matematica de escolas publicas da
cidade de Bertioga, localizada na Baixada Santista, com o objetivo de pesquisar o uso do smartphone como
recurso pedagogico em atividades educativas.

Objetivo da Pesquisa:

Pesquisar a utilizagdo do smartphone como recurso pedagoégico utilizado pelo professor, em atividades
digitais em Matematica para o ensino e aprendizagem para além da sala de aula, por meio de um projeto de
formagéo continuada.

Avaliacao dos Riscos e Beneficios:

Riscos: Riscos minimos e nao sdo previsiveis.

Beneficios: Programa de Formagédo Continuada para Professores em EaD.

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

Esta pesquisa demonstrara que o uso de smartphone proporcionara possibilidades motivadoras aos
docentes, para a sua interagdo na pratica pedagégica em sala de aula no Ensino Fundamental.
Consideragdes sobre os Termos de apresentagao obrigatéria:

De acordo com a Resolugdo no 510/2016.

Recomendagoes:

Néao ha.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

A valorizagdo do smartphone, para transformar-se em papel relevante no fazer pedagogico, e na sua
utilizagcdo no processo de ensino e aprendizagem.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

Endereco: Av Conselheiro Nébias 536

Bairro: Encruzilhada CEP: 11.045-002
UF: SP Municipio: SANTOS
Telefone: (13)3226-3400 Fax: (13)3226-3400 E-mail: fernanda.agnelli@unimes.br

Pagina 02 de 03




180

UNIVERSIDADE
METROPOLITANA DE SANTOS ‘

- UNIMES ‘
Conlinuagdo do Parecer: 4,129.688
Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagéo
Informacdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 19/05/2020 Aceito
do Projeto ROJETO 1471804.pdf 22:48:48
Cronograma Cronograma_Aparecido.doc 19/05/2020 |APARECIDO Aceito

22:48:15 |FERNANDO DA
SILVA
TCLE / Termos de |TCLE.doc 26/04/2020 |Elisabeth dos Santos| Aceito
Assentimento / 19:03:16 | Tavares
Justificativa de
Auséncia
Projeto Detalhado / |cido1.pdf 10/02/2020 |Elisabeth dos Santos| Aceito
Brochura 16:43:31 |Tavares
Investigador
Outros CIDO.pdf 06/02/2020 |Elisabeth dos Santos| Aceito
16:22:13 | Tavares
Folha de Rosto cido.docx 10/12/2019 |Elisabeth dos Santos| Aceito
12:40:36 | Tavares

Situagao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagdao da CONEP:

Nao
SANTOS, 02 de Julho de 2020
Assinado por:
Sandra Kalil Bussadori
(Coordenador(a))
Endereco: Av Conselheiro Nébias 536
Bairro: Encruzilhada CEP: 11.045-002
UF: SP Municipio: SANTOS
Telefone: (13)3226-3400 Fax: (13)3226-3400 E-mail: fernanda.agnelli@unimes.br
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