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SANTOS, Andréa Gabriel Paula Souza. O Ludico como Pratica Educativa no
Ensino de Lingua Inglesa no Ciclo | do Ensino Fundamental. Projeto de
Dissertacdo do Programa de Mestrado Profissional em Préaticas Docentes no
Ensino Fundamental da Universidade Metropolitana de Santos.

RESUMO

O objetivo deste trabalho é realizar uma investigacdo de minha pratica
educativa nas aulas de lingua inglesa com alunos do Ensino Fundamental | —
Ciclo | a fim de propor um projeto de intervencédo de ensino com base no ladico.
Para tanto, foram utilizados como referencial tedrico autores que investigam o
ludico, o jogo e a brincadeira, como Friedman (2005), Huizinga (2014), Morin
(1988), Kishimoto (2011), Snyders (1996), a metodologia de ensino de lingua
inglesa, como Leffa (1988), o PCN de lingua estrangeira (BRASIL, 1988), bem
como o papel do professor reflexivo, como Freire (2007), Giroux (1997),
Pimenta (2000). A metodologia de pesquisa utilizada foi a qualiquantitativa,
tendo sido utilizados como instrumentos de pesquisa um questionario
socioeconémico e uma entrevista realizada com oito de meus alunos de lingua
inglesa do Ciclo | de uma escola municipal do Municipio de Santos. A partir da
analise das trés categorias destacadas dos dados — a escola e seus espacos, 0
corpo e o brincar — foi realizado um projeto de intervencdo com base em um
trabalho lddico que busca ressignificar a pratica que vinha realizando

anteriormente a esta pesquisa.

Palavras-chave: Lingua Inglesa, Luadico, Ensino, Professor Reflexivo, Ciclo |



ABSTRACT

The objective of this work is to carry out an investigation of my educational
practice in the English language classes with Elementary School — 2" Grade in
order to propose a project of intervention of teaching based on the playful . In
order to do this, we used as theoretical reference authors that investigate the
playful, the game and the fun, such as Friedman (2005), Huizinga (2014), Morin
(1988), Kishimoto (2011), Snyders as well as the role of the reflective teacher,
such as Freire (2007), Giroux (1997), and Pimenta (2000). The research
methodology used was quantitative, and a socioeconomic questionnaire and an
interview with eight of my English language students of 2" Grade of a municipal
school in the city of Santos were used as research instruments. Based on the
analysis of the three outstanding categories of data - the school and its spaces,
the body and the play - an intervention project was carried out based on a
playful work that seeks to re-significate the practice that had been doing

previously to this research.

Keywords: English Language, Playful, Teaching, Reflective Professor, 2
Grade
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INTRODUCAO

A partir da minha formagdo em Licenciatura em Letras, tive a
oportunidade de trabalhar em escolas publicas, tanto do Estado como do
Municipio, nas cidades de S&o Vicente, Praia Grande, Santos e Cubatao,
lecionando para turmas da Educacdo Fundamental Il, Ensino Médio e E.J.A.

Apesar da experiéncia adquirida, a partir de 2011, enfrentei um novo
desafio, quando me tornei professora de Educacédo Bésica Il e passei a atuar
como professora efetiva em uma Unica escola na rede de ensino do Municipio
de Santos. Nesta escola, tive a oportunidade de trabalhar especificamente
com alunos de Ensino Fundamental I, ciclo I, o que me levou a ter que
desenvolver estratégias educativas mais voltadas a alunos desta fase
educativa. O fato de ter condicbes de escolher com quais turmas gostaria de
trabalhar no decorrer do ano letivo fez com que eu tivesse condi¢cdes de
estabelecer um trabalho com comeco, meio e fim e ter mais vinculos tanto com
os alunos como com a escola onde exercia a minha fungao.

Durante varios anos, fui desenvolvendo a minha préatica educativa com
acOes ludicas propostas por livros por livros didaticos, como recortar, colar e
pintar, bem como com atividades focadas no brincar, mas desde que realizadas
em sala de aula, como o jogo de bingo. Participei, neste periodo, de formacdes
fornecidas pala rede de ensino, mas ainda assim sentia insatisfagdo no meu
fazer pedagdgico, pois considerava que havia falta de dindmica nas aulas, sem
uma motivagao que levasse os alunos a terem prazer em adquirir uma segunda
lingua, bem como ndo conseguia chegar a um denominador comum na forma
de ensinar devido a uma didatica ainda contaminada com acles
conservadoras, como 0 uso excessivo de atividades apoiadas em livro didatico
e resolucéo de exercicios..

O meu desejo de romper com esta préatica conservadora levou-me a
refletir como eu poderia desenvolver com os meus alunos uma forma de
explorar outros espacos escolares, além da sala de aula, nas aulas de inglés
de forma a construir uma nova postura no meu fazer pedagoégico. Assim, ao

rever a Portaria 56/2004 da Secretaria de Educacdo, do municipio de Santos,
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que implementa o ensino de Lingua Inglesa no ciclo I, EJA e anos iniciais do
Ensino Fundamental | e cita a utilizacdo do uso do ludico como uma ferramenta
no ensino de uma segunda lingua, eu percebi ter encontrado elementos para
desenvolver uma pesquisa que provocaria a possibilidade de se construir um
aprendizado mais efetivo e significativo da Lingua Inglesa nas séries iniciais
com as quais trabalho.

Este desafio levou-me a buscar ajuda para ter como base aportes
tedricos que pudessem dar fundamentos a uma pratica mais significativa, o que
me levou a ingressar no Mestrado Profissional Praticas Docentes do Ensino no
Ensino Fundamental. Ao chegar no curso, trazia comigo sO a certeza de que
queria trabalhar com o lddico. A partir deste momento, realizei diversas
conversas com meu orientador, pesquisei diversas obras relativas ao ladico e a
alegria na escola, tais como Corpos ludicos (Marques, s.d.), Homo Ludens
(Huizinga, 2014) Alunos felizes: reflexdo sobre a alegria na escola a partir de
textos literarios (Snyders,1996), Paradigma perdido: a natureza humana (Morin,
1988), Jogos infantis: 0 jogo, a crianc¢a, e a educacédo (Kishimoto, 2011), entre
outros.

Este trabalho foi elaborado a partir das minhas ansiedades em desejar
ampliar, melhor, qualificar o meu trabalho junto daqueles com 0s quais passo
grande parte da minha vida. Cada aluno, cada escola, cada colega de trabalho,
cada profissional da educacéo faz parte da minha formacédo como educadora.
Entdo por eles e com ajuda deles foi possivel tecer este trabalho, como uma
grande colcha retalhos, em que cada pedaco tem sua importancia na
realizagdo do trabalho como um todo. Por esta razdo, me sirvo da metafora da
colcha de retalhos na construcdo desta pesquisa e me utilizo do poema Sou
Feita de Retalhos, de Cris Pizziment, para a estruturacéo dos capitulos.

No capitulo 1 - Escolha de Tecidos, relato minha trajetoria de formacao
no Ensino Superior, experiéncias profissionais nas diversas redes de ensino
nas quais lecionei, buscando, de maneira contextualizada, descrever o meu
percurso como educadora. Na continuidade do trabalho, descrevo os desafios
encontrados ao longo deste percurso até chegar ao Mestrado Profissional e o
problema e objetivos de minha pesquisa.

No capitulo 2 - Margens dos Recortes, abordo a legislacdo que rege o

ensino de Lingua Estrangeira no nivel federal, estadual e municipal, o papel do



15

professor reflexivo no ensino de linguas e metologias voltadas ao ensino da
lingua inglesa no Ensino Fundamental.

No capitulo 3 - Pedacos Coloridos: a dimensdo social e cultural do
ltdico, investigo os significados de jogo, brinquedo e brincadeira, a importancia
do jogo simbdlico e do faz de conta para o desenvolvimento da crianca e a
importancia do ludico na escola, de acordo com as contribuicbes de Snyders,
Vygotsky e outros autores.

No capitulo 4 - Retalhos de Outras Gentes, defino a metodologia de
pesquisa quantiqualitativa, registro o contexto em que a pesquisa foi realizada,
0S sujeitos, o0s instrumentos de pesquisa e a tabulacdo dos dados colhidos em
tabelas.

No capitulo 5 - Costura dos Retalhos, analiso os dados tabulados, a
partir da proposta de Bardin (2016), em trés categorias: a escola e seus
espacos, o corpo e o brincar. Como referencial teérico da analise dos dados,
sirvo-me, entre outros, de Foucault (2017), Snyders (1996), Friedman (2005),
Marques (s.d.), Huizinga (2014), Morin (1988), Kishimoto (2011), Vygotsky
(1988, 1993).

Por fim, nas Consideragdes finais fago um resumo da pesquisa realizada
e aponto para uma proposta de intervencao didatica, com base em um trabalho

lidico, que se encontra no anexo |.
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1 A ESCOLHA DOS TECIDOS
1.1 A Formagao no Ensino Superior

Ao ler o livro: O Senso Préatico de Ser e Estar na Profissdo, Abdalla
(2006) no inicio da minha pesquisa bibliografia para esta dissertacao, trouxe
me uma releitura sobre a minha trajetéria e as escolhas que foram se
estruturando no decorrer da minha formacéo até os dias atuais.

De forma que eu trouxe para mim este questionamento da seguinte
maneira, estar ou ser professor? Sendo estd uma questéo dificil de responder
guando estamos diante de uma situacdo de escolhas. Pois estar professora
nos remete a algo que representa uma breve passagem por um local e por um
tempo, porém quando vocé escolhe ser um profissional passa-se a vivenciar tal
decisdo como sua razéo de vida.

Assim, lembro-me de que, quando crianga, geralmente perguntava-se
sobre o que vocé quer ser quando crescer. A resposta vinha rapidamente com
grande sorriso: professora. O que mais me incentivava a dar esta resposta era
a identificacdo com o papel do professor que auxilia uma crianga, no momento
de processo de formacgéo educacional. Além disso, a professora, numa infancia
humilde, ocupa um lugar de destaque na vida de uma crianca, pois € a pessoa
mais proxima fora do seio familiar a passar bons exemplos, explicar o mundo e
ajudar a caminhar, ndo s6 nas letras como na vida.

Apesar da minha convicgdo infantil, analisei outras possibilidades com
leituras e acompanhamento de outras profissdes. S0 depois de anos nos
bancos escolares, primeiramente passando pelo curso de Técnico de Tradutor
Intérprete no Ensino Médio e apos dois anos de Faculdade de Ciéncia e Letras,
da Universidade Catolica de Santos, que realmente me decidi pela carreira
docente. Se o questionamento era infantil, agora uma questao “madura” surgia
nessa nova fase da vida: estar ou ser professor?

A discussdo sobre Politica Publica Educacional estava presente em
nossa rotina universitaria, na Faculdade de Letras. As mudangas propunham
novos rumos, tanto no papel do educador, como no sistema de Educacao
Nacional. A Lei de Diretrizes e Bases 9394/96 entrou em vigéncia dia 20 de
dezembro de 1996 (enquanto eu cursava a faculdade), trazendo o titulo VI “Dos

Profissionais da Educacao”, modificado pela redacao dada a lei n® 12.014, de 6
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de agosto de 2009, com a finalidade de discriminar as categorias de

trabalhadores considerados profissionais da educacao:

A formacdo dos profissionais da educacédo, de modo a
atender as especificidades do exercicio de suas atividades,
bem como aos objetivos das diferentes etapas e
modalidades da educacgéo bésica, tera como fundamentos:
| — a presenca de solida formacdo basica, que propicie o
conhecimento dos fundamentos cientificos e sociais de
suas competéncias de trabalho; Il — a associagdo entre
teorias e préticas, mediante estagios supervisionados e
capacitacdo em servico [...] (BRASIL, 1996).

Destaco no paragrafo unico, o inciso Il, onde se |é: “[...] a associacdo
entre teorias e praticas, e a capacitagcdo em servico (BRASIL, 1996).”
Reforcando esta ideia, Gatti (2013) ressalta que, apesar de toda a formacgéao na
qual o professor esteja envolvido, faz-se necessario que a consolidacdo da
teoria ocorra por meio da sua pratica em sala de aula.

Para Nicoletti (2013, p.23), aprender no processo de formacao
profissional € elemento primordial na constituicdo do ser professor. Seguindo a
mesma linha de raciocinio, Abdalla (2006) afirma que, para ser um profissional,
€ preciso buscar na formacgédo conhecimentos necessarios a fundamentacao do
exercicio de ensinar. Na minha trajetoria de formacdo, sempre houve a
preocupagdo com a questdo de estar apta a exercer minha funcdo, pois em
cada rede de ensino em que eu trabalhei se fez necessario repensar o meu
papel enquanto educadora. Nesses dezenove anos como professora e nas
diferentes redes de ensino, sempre repensei 0 meu papel como educadora e o
meu papel social na vida das pessoas.

Aprendi que a construcdo do ser professor ndo se faz apenas nas
catedras universitarias, mas por meio do exercicio diario da pratica com base
nas teorias, na construgdo pessoal e profissional, ou seja, conhecendo-se de
fato o ensino. Como afirma Nicoletti (2013, p.23):

[...] a docéncia € uma profissdo complexa e, tal como as
demais profissdes, € aprendida. Os processos de aprender
a ensinar, de aprender a ser professor e de desenvolver
profissionalmente séo lentos.

Abdalla (2006) questiona:
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[...] mas afinal como se processa no professor o
conhecimento sobre o ensino e para o ensino? Como
se estrutura a experiéncia de ser professor? Como é
gque o professor aprende a profissdo? (ABDALLA,
2006, p.95)

Estar numa universidade, aprendendo sobre a importancia de ter uma
funcdo ativa na sociedade como educadora, trouxe-me, além do aprendizado,
um amadurecimento pessoal frente as responsabilidades, prioridades e
tomadas de decisoes.

Em 2002, apdés quatro anos da conclusdo da Faculdade de Letras,
percebi que seria importante dar continuidade ao processo de formacdo. Para
retomar os estudos e obter melhor compreensao das questdes importantes do
processo de ensino e aprendizagem, ingressei no curso de pés-graduacao Lato
Sensu em Psicopedagogia da Universidade Catodlica de Santos. O periodo de
formacdo de dois anos foi importante para compreender melhor sobre o
processo construgao de aprendizado, assim como poderiam ser realizadas as
melhores intervencdes pedagdgicas.

Conhecer autores como Wallon, Vygotsky e Piaget e aprofundar o
estudo das questbes abordadas possibilitou-me o entendimento sobre o
desenvolvimento cognitivo e suas fases na aquisicdo de conhecimento. Uma
vez com a formacdo em Psicopedagogia, passei a compreender melhor as
diferentes fases do processo de aprendizado vivenciado pelas criangas, assim
como as constantes transi¢coes, adaptacdes e acomodagdes que ocorrem no
trajeto escolar.

Compreender 0s aspectos psiconeurolégicos de aprendizagem, assim
como as teorias sobre o desenvolvimento da criangca e sua relacdo com o
brinquedo, fizeram com que eu passasse a ter uma visao mais critica da minha
pratica pedagogica e um entendimento de como poderia modifica-la para que
houvesse crescimento profissional de modo a promover uma melhora no
ensino para 0s meus alunos. Entdo, na continuidade da busca de
aprimoramento profissional, em 2009, ingressei no curso de Pedagogia,
modalidade de ensino a distancia semipresencial, pela Universidade de Pinhas,

com polo na cidade de Séao Vicente.
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O ingresso no curso de Pedagogia ocorreu com a intengao de ampliar o
meu curriculo profissional, valendo-me de uma formacéo que pudesse agregar
conhecimento para compreender o universo do ensino e aprendizado na
Educacéo Bésica, Infantil e Fundamental I, assim como obter formacédo para
exercer a funcéo de equipe técnica.

Observando a questdo do ser ou estar professor, Abdalla faz outro tipo
de questionamento com a intengao de identificar o perfil profissional: “como se
processa no professor o conhecimento sobre o ensino para o ensino? Como se
estrutura a experiéncia de ser professor? Como o professor aprende sua
profissao?” (ABDALLA, 2013, p. 93).

A partir desses questionamentos colocados pela autora, observa-se que,
enquanto profissional, € preciso compreender a importancia de dar um novo
significado a formacéo profissional, pois a busca pelo crescimento profissional
promove 0 ensino e torna o professor objeto do préprio estudo na construcao
do saber.

Abdalla (2013, p. 97) afirma que os saberes da docéncia, que incluem a
“visdo que o professor vé a sua propria pratica como educador e como aluno”,
de modo que os saberes da docéncia auxiliam-no a organizar seu trabalho
guando em contato com a realidade da escola e/ou da sala de aula. Ou seja, tal
se da quando o professor observa a realidade escolar e passa a se mobilizar
com a intencdo de entender a propria pratica. Ele se completa, amplia-se,
enriquece, desenvolve novos olhares sobre a educacdo que faz com se torne
um profissional mais capacitado. A questdo “Ser ou Estar professor?”,
confirma-se ao longo das formagdes, que a escolha de ser professora ocorreu
nao apenas por vocacdo, mas também porque acredito que, por meio da
educacado, € possivel transformar realidades pela melhora da qualidade de
ensino (como, por exemplo, o formato da aula), ampliando o acesso ao
conhecimento formal. O intuito ai € o de apresentar novos espacos além da

sala de aula ou até mesmo da escola.

1.2 A Trajetoria Profissional e a Descri¢gédo da Pratica

Para melhor elucidar minha trajetoria profissional, discorrerei sobre as

praticas utilizadas em sala de aula, relatando os locais onde trabalhei e
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algumas préticas utilizadas em sala de aula nas diferentes diretorias de ensino
por onde passei.

Comecei a trabalhar como professora em fevereiro de 1997 na cidade de
Sao Vicente, na Secretaria Estadual de Ensino, onde permaneci por 10 anos
na maioria do tempo ministrando aulas nas cidades de Santos, Sdo Vicente e
Praia Grande.

Acredito ter havido nesse periodo o desenvolvimento da fase mais
importante de minha formag&o como professora. Encontrava-me inserida na
maior rede de ensino do pais, em contato direto com a realidade da educacéo
brasileira, vivenciando e enfrentando muitos desafios. Além disso, tive a
oportunidade de colocar em pratica os conhecimentos adquiridos na faculdade
e verificar que, com trabalho e dedicagcéo, é possivel transformar vidas por
meio da educacao.

Apesar da formacdo em Letras com habilitacdo em portugués e inglés, a
maior parte do tempo ministrei aulas somente de inglés. Essa escolha nao
aconteceu devido a preferéncia pessoal, mas devido ao sistema de atribuicdo
de aulas da Diretoria de Ensino de S&o Vicente, que favorecia os classificados
por tempo de servico na escolha de aulas, turmas e escolas. Assim, como
consequéncia, as salas de Lingua Portuguesa esvaziavam-se rapidamente,
restando as de Lingua Inglesa (LI).

Minha atuacdo como educadora era ministrar aulas no periodo noturno,
sempre com a preocupacao de adaptar o conteudo a este publico diferenciado.
O curriculo proposto era minimo e a minha pratica pedagdgica era voltada para
um ensino com informacdes relevantes. Com esse objetivo, ministrava aulas
expositivas, com a utilizacdo continua de lousa, ja que ndo havia livro didatico
de inglés.

No que concerne a dindmica das aulas, eram propostas atividades que
visavam desenvolver as habilidades comunicativas como: leitura, escrita e fala.
Utilizava como prética a resolucdo de exercicios, como palavras-cruzadas e
caca-palavras, com o objetivo de consolidar o aprendizado, o uso de dicionario
para ampliacdo de Iéxico e a fixacao da grafia correta da palavra.

A experiéncia obtida, a cada ano em uma escola diferente, levou-me a

comprar livros didaticos, com o intuito de viabilizar uma fonte facilitadora para o
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aprendizado e favorecer a utilizacdo de recursos de audiovisual, para 0 ensino
de speaking e listening.

Durante os anos dedicados a Secretaria de Educacdo do Estado de
Sao Paulo, surgiu a oportunidade de participar de varios cursos de formacao
oferecidos, tais como: experimentar o pioneirismo na questdo do projeto da
implementacdo da Progressdo Continuada em 1998; realizacdo da Teia do
Saber em 2004 e a implementacdo do espaco de HTP (Hora de Trabalho
Pedagdgico) como ponto de formacao continuada de professores, realizada na
unidade escolar.

A Secretaria de Educacdo Estadual tornou-se uma grande escola na
construcdo do meu perfil profissional. Todas as formacdes continuadas
oferecidas pela rede estadual, assim como as aulas ministradas me
proporcionaram a conscientizagdo e compreensdo do meu papel como
educadora e agregaram valor a estruturacao e a pratica em sala de aula.

Durante boa parte em que integrei o quadro de professores da rede
estadual de ensino, tive a oportunidade de lecionar para diferentes secretarias
municipais de ensino em periodos intermitentes. Em S&o Vicente (2001 a 2002
e 2005 a 2006) trabalhei pela primeira vez como professora de Ensino
Fundamental Il, contratada pelo regime CLT, devido a municipalizacéo,

Ao retornar em 2008 a 2011, como professora efetiva apds deixar a rede
de estadual, ainda encontrei condi¢cdes de trabalho semelhantes a minha
segunda saida em 2006, ou seja, ndo havia acesso ao livro didatico e todas as
aulas eram ministradas a partir do contetdo do ensino da LI, seguindo o plano
de curso.

A cada ano, tinhamos um professor diferente como Assessor Técnico
Pedagogico (ATP), que visitava as escolas com objetivo de verificar o registro
dos semanarios de aulas e observar como eram ministradas.

Nesse periodo de trabalho, minha pratica pedagdgica estava focada em
oferecer ao aluno atividades que servissem como ferramentas para a leitura
textual. O conteddo e planejamento eram organizados para viabilizar o
processo de avaliacdo externa da SEDUC, a fim de alcancar a meta do indice
do Desenvolvimento da Educacao Bésica no Brasil (IDEB), na época, baixo no

municipio.
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Assim, foram dedicados cerca de seis anos a educac¢do, passando por
quatro escolas diferentes, no EJA (Ensino de Jovens e Adultos) e no Ensino
Fundamental Il para atender alunos com idade entre onze e quatorze anos.

Entre 2003 e 2004, ministrei aulas na rede municipal de Praia Grande,
onde ingressei por meio de processo seletivo como professora de Lingua
Inglesa. A rede havia acabado de passar pela municipalizacao, e foram cerca
de vinte meses de trabalho como autbnoma, mesmo tendo passado por um
processo seletivo. Ao trabalhar na rede municipal de ensino, procurei manter
pratica pedagodgica similar & que estava acostumada na rede estadual de
ensino, onde tive a oportunidade de trabalhar com o livro de Lingua Inglesa no
Ensino Fundamental 1.

O livro didético foi adotado pela escola EMEF Vila Mirim como
ferramenta-base para o ensino das habilidades comunicativas. Diante disso,
ocorreram modificacées na dinamica da aula, pois ndo havia necessidade do
registro continuo de conteudo na lousa, sendo possivel utilizar melhor o tempo
da aula, podendo incluir o uso de equipamentos tecnoldgicos de audio, além da
elaboracao de jogos a partir de material reciclavel.

Em julho de 2007, ingressei em meu primeiro cargo como professora-
adjunta de Lingua Inglesa, apdés concurso da Secretaria de Educacdo do
Municipio de Santos. A primeira escola em que trabalhei em Santos foi a UME
José Carlos de Azevedo Junior, como professora-adjunta (PAD). Por se tratar
de uma escola que atendia desde a educacao infantil, passando pelo Ensino
Fundamental | e Il, causou-me surpresa saber que passaria a lecionar inglés
para alunos dos anos iniciais, ciclos | e Il. Até entdo nunca havia trabalhado
com criancas de 5 anos, pois minha experiéncia profissional era com
adolescente de 11 a 17 anos.

Esta nova fase estimulou uma por mudanca de postura profissional, um
novo olhar ao meu fazer pedagdgico. Tive que me adaptar a uma mudanca no
perfil dos estudantes, o que provocou novas exigéncias em relacdo ao meu
trabalho como educadora. Tive que aprender na pratica como propor 0s
conteudos do componente de inglés para desenvolver habilidades especificas,
tais como oralidade, leitura e escrita.

O novo grupo de alunos era constituido pelas turmas dos anos iniciais

do Ensino Fundamental I, com idades entre 5 e 10 anos. Com a urgéncia de
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mudar as estratégias de ensino para melhorar a adequacdo aos anos iniciais,
passei a participar intensamente dos cursos de formacgéo proporcionados pela
Secretaria de Educacéo e pelo Departamento Pedagogico (DEPED), como, por

L L]

exemplo, “O Uso do Video nas Aulas de Inglés” (2008), “Interconectados —
Lingua Inglesa” (2008), “Tecnologias na Educacg&o: Ensinando e aprendendo
com as TIC” (2010), “Introducdo a Educacéao Digital” (2010), “Elaboragao de
Projeto” (2011), “Ler em Inglés e Estratégias Facilitadoras” (2011). Também
busquei meios mais efetivos para promover a mudan¢ca em minha prética, ja
gque nao era comum ser a minha disciplina assunto constante da pauta de
reunides sobre atividades pedagodgicas especificas, na Reunido de Apoio
Pedagogico (RAP) com meus pares.

Em 2011, diante da minha inquietacdo de ampliar as possibilidades de
conhecer novos espacos de trabalho, ap6s a saida da rede de Séao
Vicente, assumi o cargo de professora efetiva de Lingua Portuguesa e Inglesa
na rede municipal de Cubatao.

Na nova rede de ensino, deparei com um sistema educacional que
enfrentava dificuldades como a evasado escolar e alto indice de reprovacao, o
que me obrigou a estudar as questdes da politica publica educacional adotada
pelo municipio. O reflexo disso tudo em sala consistia em ministrar aulas que
contemplassem todos os niveis de aprendizado. Assim, passei a propor temas
como a ampliagdo dos meios de comunicagéo, diferentes culturas no mundo e
a necessidade de aprender uma lingua estrangeira.

Desse modo, considero que o meu processo de formagcdo nao se
encerrou. Pelo contrério, o maior colaborador da minha formagéo tem sido o
espaco escolar, com todas as acoes pedagogicas exercidas. Neste contexto, a
escola apresenta-se como o territorio de desenvolvimento e de construcao do
conhecimento profissional da minha docéncia.

Entendo que todo o processo de transicdo do meu trabalho, ao passar
por cada rede diferenciada de ensino, fez com que eu desenvolvesse, com 0
tempo, uma didatica de caracteristica sistematizada, mesmo que
contextualizada de acordo com o perfil de cada rede de ensino.

Nicoletti (2013) diz que a escola tem papel fundamental na questao do
desenvolvimento da formacé&o inicial para a docéncia, pois é neste espaco que

passamos parte de nossa vida:
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A formacéo inicial do professor [...] deve ser destacada
como um momento formal em que o0s processos de
aprender a ensinar e aprender a ser professor comecam a
ser construidos de forma mais sistematizada,
fundamentada e contextualizada. [...]. Os processos de
aprender a ensinar e aprender a ser professor séo
constituidos de maneira sistematizada, fundamentada e
contextualizada. [...]. Aprender ao longo da vida implica
mudanca de teorias pessoais, de valores, de praticas, de
maneira que é funcdo da formacdo inicial ajudar esses
futuros professores a compreenderem esse processo e a
conceber a profisséo [...] (NICOLETTI, 2013, p.27-28).

O espaco escolar se torna, entdo, para mim, um local amplo para o
aprendizado. Quando Nicoletti aborda que “aprender a ensinar e aprender a ser
professor”’ ocorre de maneira sistematizada, fundamentada e contextualizada, e
que aprender faz parte da compreensao do que é ser profissional, observo que
as palavras da autora, me levam a reflexdo sobre minha proépria pratica no dia
a dia da escola, a qual deve estar fundamentada em uma metodologia que
envolva o ensino das habilidades de comunicacao.

Ao mencionar sobre a metodologia de ensino a fim de promover as
habilidades de comunicacédo, gostaria de fazer referéncia a Leffa (1998) que
assinala as diferencas existentes na questao sobre metodologia e a abordagem
para o ensino de lingua estrangeira.

Segundo os conceitos de Leffa (1998), a palavra abordagem vem a ser o
termo mais adequado para definir as fundamentacfes teoricas que tratam do
ensino da lingua e a aprendizagem. Dessa forma, a abordagem pode ser
diferenciada dependendo da maneira de como é realizado o ensino de uma
lingua.

Por exemplo, caso 0 ensino se baseie no aspecto cognitivo, seria 0
aprendizado da lingua como resposta automatizada devida aos estimulos,
resultando no processo de internalizacdo gerada por determinadas atividades e
regras nelas envolvidas, a abordagem adotada seré escolhida de forma a dar
conta deste tipo de ensino da lingua.

Ja no método que pode vir a ser, por exemplo, o Método Direto,

observa-se uma maneira mais restritiva de ensinar, por se tratar das regras
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para selecdo, ordenacdo e apresentacdo dos itens linguisticos, podendo estar
contida na abordagem.
Porém ambos, abordagem e método, sdo acdes imprescindiveis para

aquisicdo de uma segunda lingua, como ressalta Leffa (1998, p. 230):

[...] a atitude sabia é incorporar 0 novo ao antigo; 0 maior
ou menor grau de acomodacdo vai depender do contexto
em que se encontra o professor, de sua experiéncia e de
seu nivel de conhecimento.

Assim, entendo que a aula é o espaco mais relevante para que esta
incorporacdo do novo ocorra, porque segundo Takahashi e Fernandes (2004),
€ da responsabilidade do professor planejar, organizar, direcionar e avaliar as
atividades que compdem o processo de ensino-aprendizagem.

Sabendo-se que aula é o0 espaco onde ocorre o processo de ensino e
aprendizagem, existe ai a oportunidade de desenvolver as condi¢des para que

0 aluno assimile conhecimento, habilidades e competéncias:

Cada aula € uma situacdo didatica especifica e singular, onde
objetivo e conteldo sao desenvolvidos com métodos e modos
de realizacdo da instrugdo e do ensino, de maneira a
proporcionar aos alunos conhecimentos e habilidades, expresso
por meio da aplicacdo de uma metodologia compativel com a
tematica estudada (TAKAHASHI e FERNANDES, 2004, p. 114).

Sendo assim, uma aula deve apresentar 0os elementos necessarios
gue assegurem ao professor responder a demanda referente ao aluno no que
diz respeito ao processo de aprendizado organizado em plano de aula.

Um plano de aula tem por objetivo trazer uma organizacdo que apoie a
acao didatica do professor. Tal organizacédo € ordenada por meio de elementos
conceituais, tais como: estrutura didatica, tematica, objetivo, contetudo
programético, estratégias, recursos didaticos, duracdo e referéncias para
estruturacdo de uma aula (TAKAHASHI e FERNANDES, 2004, p. 115).

Como forma de exemplificar minha pratica didatica nos ultimos anos na
rede municipal de Santos, com base no Plano de Ensino da Secretaria de
Educacao (2014), apresento os elementos presentes na minha aula:

« aula expositiva que revela uma agao ainda centrada no professor na

condicdo de mediador sobre o tema;
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e preocupacao em proporcionar um aprendizado que vincule a pratica ao
processo de aprendizado;

e uso do livro didatico, que favorece a relacédo conteudo e didatica.

e Uutilizacdo de atividades elaboradas além do material didatico, como
fotocdpias, o que mostra uma disposicdo de oferecer mais de uma
forma na construcéo do processo de aprendizado;

o desenvolvimento de atividades que proponham a pratica oral do
vocabulario como forma de desenvolver as habilidades de ouvir
(listening) e falar (speaking).

Uma reflexdo sobre a metodologia prevista no Plano de Curso e que é
atualmente aplicada a minha aula, leva-me a considera-la ainda tradicional, o
gue parece causar desinteresse por parte dos alunos, prejudicando o processo
de ensino-aprendizagem.

Como mencionado anteriormente, em 2007, ingressei na prefeitura de
Santos, na rede de ensino para atuar como professora adjunta de Lingua
Inglesa, mas somente a partir do ano letivo de 2012, passei a exercer o cargo
de professora do Ensino Fundamental Il, com sede fixa, podendo assim rever
de forma mais criteriosa minha pratica de ensino junto aos alunos de
Fundamental I, porque nao teria que me remover para uma nova escola a cada
ano, como vinha ocorrendo.

A mudanca no perfil do alunado trouxe novas exigéncias quanto ao fazer
pedagdgico, sugerindo atividades diferenciadas como a forma de propor
conteudos adequados do componente de Lingua Inglesa, com o objetivo de
desenvolver habilidades especificas, tais como: oralidade, leitura e escrita para
a nova classe.

A pratica didatica exigida para trabalhar com as criancas era
completamente diferente da qual eu estava acostumada, diferentemente dos
professores habilitados para trabalhar com turmas dos anos iniciais de ensino,
que tém, por sua prépria formacdo, conhecimentos tedricos como suporte a
metodologia exigida.

O conhecimento tedrico para o desenvolvimento da pratica pedagdgica
adequada nos anos iniciais contempla o curriculo da formacdo no Ensino
Superior, por meio do estudo de classicos das teorias educacionais. O curriculo

contempla de acordo com CNE (2005):
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[...] um repertério de informacdes e habilidades compostas por
pluralidade de conhecimentos tedricos e praticos, cuja
consolidacao serd proporcionada pelo exercicio da profisséo,
fundamentando-se em interdisciplinaridade, contextualizacéo,
democratizacdo, pertinéncia e relevancia social, ética e
sensibilidade afetiva e estética (CNE, 2005).

Sendo assim, a didatica adotada pelo professor deve favorecer o aluno
no seu processo de aprendizado de maneira adequada, observando-se a fase
cognitiva na qual o aluno se encontra, de acordo com 0s pressupostos da
teoria da construcdo da aprendizagem. Devem-se conduzir as atividades
inerentes as fases da aquisicdo do conhecimento, propondo-se método que
leve a crianca ao desenvolvimento do conhecimento na alfabetizacéo.

Observa-se que a funcéo do educador € estabelecer meios pelos quais o
aluno assegure seu acesso adequado ao aprendizado, tendo em vista a sua
fase sociocultural e cognitiva, adotando uma pratica de ensino construtiva.

Assim, percebi que na minha préatica havia a falta de elementos didéaticos
gue pudessem agregar mais significado ao processo de ensino, ou seja, uma
didatica de consolidacdo do aprendizado e/ou elementos que propusessem
uma acao que tornasse os alunos mais participativos e envolvidos no processo
de aprendizagem.

Mesmo com os cursos de formacdo ministrados pelo DEPED, tive
dificuldade de estabelecer uma didatica adequada aos alunos menores. Assim,
busquei apoio no trabalho realizado pelas professoras titulares de classe de 1°
ao 5° ano com o intuito de encontrar uma maneira de adequar a prética.
Passei, entdo, a observar a pratica pedagogica adotada pelas professoras, pois
sabiam como estabelecer um processo de ensino de acordo com o Plano de
Curso do Ensino Fundamental da Secretaria Municipal de Educacéo de Santos,
como promover as habilidades de oralidade, leitura e escrita apropriadas para
os alunos dos anos iniciais.

A didatica adotada pelas professoras, de maneira geral, apresentava
uma forma de disponibilizar o contetdo aos alunos com a utilizagdo de lousa,
preenchida com a matéria de alfabetizacdo, de forma ilustrativa e em letra
bastdo. Funcionavam como instrumentos didaticos: folhas de atividades,

fotocdpias com exercicios voltados a escrita, recorte e colagem e manuseio de
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livros contendo a resolucdo de todas as atividades propostas. Naturalmente,
nao havia uma ordem fixa neste trabalho. Cada professora apresentava uma
forma particular de aplicar e explicar os conteudos.

A partir dessas referéncias didaticas, adotei o mesmo formato de aula
adaptado aos conteudos de Lingua Inglesa. Ou seja, passei a utilizar a lousa
pautada para alunos do primeiro ciclo, Fundamental I, as letras bastdo e ndo
cursivas, uma lousa mais ilustrativa com desenhos de forma a dar consisténcia
ao conteudo e folhas de atividades para resolugcdo de exercicios que
auxiliassem na construgcdo da escrita adequada aos alunos de acordo com o
nivel de aprendizado.

Outras atividades trabalhadas foram a utilizacdo de videoaula, com a
exibicdo de desenhos como Dora Aventureira para desenvolver as habilidades
como listening e speaking e o uso da sala de informética na continuidade das
propostas em sala.

O livro didatico utilizado, Spaghetti Kids, da Macmillan, adotado pela
rede de ensino desde 2007, traz propostas de atividades diversificadas para o
desenvolvimento da escrita (registro de léxicos), oralidade (cangfes), assim
como atividades manuais (recorte, cola, pintura), ludicas (jogos de trilhas,
guebra-cabeca e montagem de mobiles etc.), e seu conteldo se baseava no
Plano de Curso do Ensino Fundamental, da Lingua Inglesa.

A utilizacdo do material didatico promoveu uma pratica didatica com
recursos mais adequados aos alunos. As atividades propostas envolviam o
manuseio de materiais como cola, tesoura e lapis de cor, fazendo com que as
criangas se envolvessem mais na construcdo do aprendizado, porém, tal
padronizacdo no uso do material didatico ndo aprimorava a metodologia da
aula de inglés.

Ainda gue eu tentasse trazer modificagdes a minha pratica didatica, com
base na reproducédo do formato de aula que as outras professoras realizavam,
bem como o uso do material didatico, ndo conseguia alcancar a autonomia
necessaria que possibilitasse aos alunos a identificagdo com o ensino da
Lingua Estrangeira. A forma como ainda conduzia aulas nas turmas dos anos
iniciais trazia um pouco de incobmodo, pois ndo era possivel atingir o objetivo
proposto, qual seja o de construir conhecimento, por parte dos alunos, de

conformidade com o processo de aprendizado da Lingua Inglesa. As aulas com
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a utilizacdo do uso do material didatico e ndo permitia aos educandos concluir
suas atividades. A meu ver, ndo havia relevancia que gerasse no aluno uma
ligacdo com seu proprio aprendizado. Portanto, as propostas pedagoégicas e a
didatica utilizadas nas aulas esgotaram-se, tendo como consequéncia fazer
com o aluno se interessasse somente em concluir suas ligoes.

Assim, apoés longa jornada de formacéo e experiéncia profissional, ainda
deparava com novas situacbes que me faziam repensar minha pratica,
buscando uma constante melhoria na elaboracdo de aulas adequadas para os
alunos de Ensino Fundamental I. A leitura de artigos que discutiam o ensino da
lingua estrangeira para criancas levou-me a refletir sobre a didatica pedagogica
gue poderia explorar em minhas aulas. Assim, passei a pensar na possibilidade
de buscar, em um curso de Mestrado, desenvolver pesquisa sobre o ludico.
Entdo, em 2015, participei do processo seletivo do Mestrado Profissional de

Praticas Docentes, oferecido pela Universidade Metropolitana de Santos.

1.3 O Mestrado

Ao ingressar no curso de Mestrado Profissional da Universidade
Metropolitana de Santos, em fevereiro de 2016, trouxe comigo a expectativa de
estudar sobre o uso do ludico pedagogico, de acordo com a didatica que vinha
adotando em sala de aula.

A convivéncia com alunos dos anos iniciais despertou meu interesse
para compreender melhor as peculiaridades do ensino da Lingua Inglesa para
iniciantes no processo de aprendizagem escolar fundamental (ciclo I) no @mbito
da escola publica, onde atuo como professora.

A reflexdo sobre a aprendizagem dos alunos ressaltou o fato de que a
pratica deveria ser utilizada para consolidar o ensino, 0 que me instigou a
conhecer melhor meu perfil como docente, despertando a necessidade de
aprofundar-me no conhecimento do ensino e aprendizagem.

Esta analise auxiliou-me a delinear o objetivo da minha pesquisa,
visando perceber como é possivel o ensino da LI, verificando como a escola e
o professor podem auxiliar o aluno na ampliagdo do seu conhecimento para
além da lingua materna, ou ainda, quanto a dinamica da aula traz para o aluno

ferramentas para um efetivo aprendizado.



30

Percebi que ser professor nesta modalidade de ensino requer uma
pratica que favoreca a ampliacdo pelo querer saber-fazer. Ao realizar a
presente pesquisa sobre o ludico como ferramenta metodoldgica, espero
promover mudancas em minha préatica pedagogica, trazendo elementos que
ajudem a explorar e a ampliar a utilizacdo dos espacgos da escola, reestruturar
as aulas de inglés com atividades dinamicas que favorecam a integracao
professor-aluno e aprofundar o conhecimento das habilidades comunicativas
da Lingua Inglesa.

E importante que o educador traga a sua pratica docente a iniciativa de
suscitar metodologias inovadoras com intuito de levar ao discente algo além do
trivial. De forma que acredito ser possivel encontrar no ludico esta contribuicéo,
ja que os alunos séo oriundos da Educacao Infantil, onde esta prética faz parte
da rotina didatica do professor, diferentemente do que ocorre no Ensino de
Fundamental I, no qual o ludico deixa de ser uma ferramenta ativa no processo
de aprendizado.

Unir prazer e aprendizagem é um desafio constante para o docente,
visto que o educador da ao educando ferramentas tendentes a potencializar a
aproximacédo da préatica pedagdgica a realidade do discente, buscando sanar
possiveis dificuldades no que se refere a aprendizagem de uma nova lingua,
fazendo com que o aluno compreenda o contetdo didatico de forma natural e
prazerosa. Para tanto, é essencial haver elementos como ensino, curriculo e
metodologia adequados. A constante busca por tais elementos, pelo educador,
€ de suma importancia.

Vale também ressaltar que nas ac¢fes assertivas dos documentos que
legislam sobre a educacédo, como a Lei de Diretrizes e Base (1996), € possivel
identificar a preocupagao com a inclusédo do ensino de Lingua Estrangeira no
curriculo como forma de ampliar o conhecimento do aluno participante do
mundo social, a fim de que ele tenha condicbes de desenvolver uma
competéncia comunicativa de maneira organizada, assegurando 0 acesso ao
aprendizado sistematizado, de acordo com as condi¢des de ensino.

Ainda, no documento Parametro Curricular Nacional de Lingua
Estrangeira, observa-se a preocupacao de justificar e orientar como 0 ensino
da Lingua Inglesa especificamente deve ser organizado e implementado como

elemento curricular na parte diversificada do ensino. O documento ressalta que
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0 ensino da Lingua Inglesa deve estar ligado aos aspectos da construgcdo da
habilidade comunicativa do aluno, sendo esta trabalhada de acordo com a
guestao sociocultural, para que haja significado no aprendizado.

Com base no que foi explanado, os professores especialistas no Ensino
Fundamental I, precisam buscar métodos facilitadores que visem uma didatica
mais significativa quanto ao processo de ensino-aprendizagem. Para que
ocorra um aprendizado satisfatorio, € necessario que o docente esteja em
frequente busca por métodos favoraveis, como citado anteriormente.

Com base na portaria n°® 56/2004, da Secretaria de Educacdo do
Municipio de Santos, que ressalta o aprimoramento da habilidade
comunicativa, o conhecimento de si, enquanto individuo, e do mundo como
cidaddo para os alunos a partir dos seis anos de idade, nota-se que “aprender
uma segunda lingua contribui no processo de desenvolvimento (na aquisi¢cao
de competéncias) e no desenvolvimento de nova habilidade: inicio da
comunicagao em uma nova lingua”

Nas leituras realizadas, destacou-se a questdo da aquisicdo de
competéncias e desenvolvimento de novas habilidades. Nesse sentido, os
estudos de Vygotsky sobre o conceito Zona do Desenvolvimento Proximal
(ZDP) destacam a importancia do brinquedo na idade escolar, de modo a
propor o ludico como funcdo mediadora da aprendizagem e como base de uma
nova prética de ensino. Tal proposta € bastante pertinente na aquisicdo de uma
nova lingua.

Para Vygotsky (1998), o desenvolvimento da crianca no processo de
amadurecimento ocorre na mediagdo do individuo com o mundo, chamando
este processo de ZDP. O desenvolvimento da crianga dentro da zona proximal
€ construido por meio de mediacbes de outra pessoa, realizando tarefas por
meio de imitacbes e experiéncias compartihadas como o brincar. A
representacdo simbdlica entre o imaginério e o real é constituida de maneira
significativa para as criangas.

Na infancia, tudo que é ligado ao ludico torna-se importante ferramenta
para a interacdo do universo infantil com o mundo dos adultos, com a definicdo
de suas proprias regras e generoso espaco ao imaginario.

Na idade escolar, a crianca passa por um processo de aprendizado de

maneira muito pessoal. Ha varios aspectos subjetivos que determinam como
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cada crianca podera desenvolver o seu aprendizado, levando-se em conta a
sua capacidade global de focalizar a atencédo. Sabe-se que héa certa dificuldade
em se implementar o ludico, de maneira clara e adequada, no processo de
ensino, porque o ludico no caso do brincar pode causar um entendimento
equivocado por parte das criangas, confundindo o aspecto pedagdgico pelo
brincar pelo brincar. Tal impasse leva-nos a buscar formas de viabilizar praticas
pedagogicas diversificadas, no intuito de tornar as aulas de inglés mais
atrativas.

A primeira etapa desta pesquisa visa buscar na literatura elementos para
embasar a Lingua Inglesa e o ludico, assim como o significado do brincar no

processo de aprendizagem:

[...] no brinquedo, a crianga segue o caminho do menor
esforco unido ao prazer — e, ao mesmo tempo, ela se
aprende a seguir os caminhos mais dificeis, subordinando-
se a regras e, por conseguinte, renunciando ao que ele
guer, uma vez que a sujeicdo a regras rendncia a acao
impulsiva constitui o caminho para o prazer no brinquedo.
(VYGOTSKY, 1998, p.113)

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) estabelece que o
aprendizado esteja relacionado ao grau de assimilacdo de cada crianca. Vale
agui ressaltar que entre 0s cinco e sete anos de idade, estas criangas ainda
estdo no processo de maturacdo e desenvolvimento cognitivo por meio de
acOes que induzem ao aprendizado.

A segunda etapa busca elaborar uma pesquisa, com base etnogréfica,
utilizando como instrumento a entrevista semiestruturada com discentes, cujo
objetivo é tracar um perfil que identifique a relacdo da crianca com o brincar e o
papel da escola nesta questdo. A pesquisa, quantiqualitativa , visa levantar os
dados socioecondmicos para auxiliar na analise do contexto cultural dos
alunos.

Sabe-se que a crianca aprecia brincadeiras mais que qualquer outra
coisa em seu dia a dia escolar. Faco esta afirmacao devido ao periodo em que
venho trabalhando com as criangas, observando-as inseridas em outras
atividades, como em um playground ou na Educacdo Fisica, e o fato de

simplesmente ter a condicdo de pular, correr em um espacgo que ndo seja a
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sala de aula, torna-as mais receptivas e felizes, mesmo porque nestas
atividades ganham a condi¢do da convivéncia social e conhecimento corporal
de si e do outro.

Logo, a ludicidade é uma agéo natural no ambito infantil, viabilizando o
imaginario, a imitacdo e a integracao das criancas no processo de aprendizado.
O ludico atua como instrumento que favorece duas acdes concomitantes: a
pratica didatico-pedagdgica adequada ao ensino da Lingua Inglesa, assim
como a acdo que possibilita ao aluno vivenciar o processo de aprendizado de
acordo com sua fase de amadurecimento, dando significado ao ensino da
Lingua Estrangeira, aqui o inglés, como segunda lingua.

E preciso salientar que a crianga, ao ingressar no Ensino Fundamental |,
ainda esta inserida no processo de aprendizado contemplado no curriculo da
Educacéo Infantil. Porém, é relevante observar que ao ser inserido em sala do
Fundamental I, o aluno ainda se encontra no processo de amadurecimento
cognitivo, 0 que 0 mantém receptivo as novas experiéncias.

Ainda h& muitas indagacbes quanto a avaliagdo do ludico como
ferramenta na construcdo do ensino. Podemos atribuir a auséncia deste tipo de
atividade a diversos fatores, tais como falta de adequacao correta do contetdo
relacionado as atividades que favorecam algum tipo de dindmica; utilizacdo dos
espacos da escola desde a sala de aula ao espaco aberto e dificuldade de uma
mediacdo adequada ao se propor algo diferenciado. Para encontrar respostas
a estas questdes, percebo existir um longo trajeto a ser percorrido.

Apoés relatar minha trajetéria de formacédo e profissional, no proximo
capitulo busco fornecer mais informacdes com base na legislagdo vigente
referente ao ensino de Lingua Estrangeira, assim como a fundamentacao

tedrica para embasar a pesquisa cientifica em questao.
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2 MARGENS DOS RECORTES

2.1 Politicas Publicas: Questdo Legal do Ensino de Lingua
Estrangeira

Atualmente a discusséo sobre o ensino de uma Lingua Estrangeira (LE)
encontra-se em melhores condi¢cdes quanto a questdo de sua implementacéao.
Em termos de componente curricular, a carga horaria e a propria disciplina tém
por fim proporcionar condi¢cdes de desenvolver as habilidades comunicativas,
como ler, escrever e falar um segundo idioma.

Apesar de termoso conhecimento que os primeiros habitantes das
nossas terra eram constituidos pela civilizacdo indigena e que certamente a
lingua por eles utilizada era a lingua materna, quando passasse no Brasil a
discutir sobre a implementacdo do ensino de lingua estrangeira, a lingua
indigena ndo é levada em consideracdo como lingua materna do pais.
Observa-se a inclusdo do ensino de linguas estrangeiras a partir das linguas
classicas como o latim e o grego, até avancarmos a lingua moderna, Lingua

Inglesa.

Durante o periodo colonial, antes e depois da expulsdo
dos jesuitas pelo Marqués de Pombal, o grego e o latim
eram as disciplinas dominantes. A outras, incluindo o
vernaculo, histéria e geografia, eram normalmente
ensinadas através das linguas classicas, nos exercicios
de traducdo e nos comentarios dos autores lidos (Franca,
1952). Foi s6 muito lentamente, a principio com a
chegada da Familia Real, em 1808, posteriormente com
a criacao do Colégio Pedro Il, em 1837, e finalmente com
a reforma de 1855, que o curriculo da escola secundaria
comecou a evoluir para dar ao ensino das linguas
modernas um status pelo menos semelhante ao das
linguas classicas (LEFFA, 1999. p. 13-24).

Leffa (1999, p.15), ao descrever o contexto nacional, menciona “os
movimentos centralizados e descentralizados, os periodos de ascensédo e
declinio da lingua estrangeira, o0s momentos e de destruicdo e das trabalhosas
reconstrucdes para tentar, recuperar os estragos feitos por certas legislagdes.”

O ensino das linguas modernas durante o império parecia sofrer de dois

graves problemas: falta de metodologia adequada e sérias falhas de



35

administrac@o. A metodologia para o ensino das chamadas linguas vivas era a
mesma das linguas mortas: traducdo de textos e analise gramatical. A
administracdo, incluindo decisGes curriculares, por outro lado, estava
centralizada nas congregacdes dos colégios, aparentemente com muito poder
e pouca competéncia para gerenciar a crescente complexidade do ensino de
linguas (LEFFA, 1999).

Em 1809, o padre Jean Joyce tornou-se o primeiro professor de inglés
do pais. Foi nomeado pelo préprio rei do império de Portugal, D. Jodo VI. Em
1937, ja com D. Pedro Il no comando do pais, outro documento oficial torna o
inglés, o latim e 0 grego presente no curriculo de muitas escolas.

Em 1892, o ensino de Lingua Inglesa assumiu um carater cultural e
literario no ensino brasileiro.

Em 1930, houve um crescimento do prestigio da Lingua Inglesa devido
ao prenuncio da Il Guerra Mundial, dando lugar ao mercado e a politica norte-
americana e ndo mais a Inglaterra.

Em 1931, uma vez criado o Ministério da Educacao, houve a ampliacédo
do ensino de lingua moderna, adotando a metodologia apropriada, com base
no estudo da prépria lingua, leitura e traducao.

No periodo compreendido entre 1930 a 1934, ocorreu o surgimento dos
cursos livres de inglés, oficialmente instalados no Rio de Janeiro.

Em 1938, surgiu o primeiro Instituto Brasileiro do Consulado Norte-
Americano, Instituto Universitario Brasil e Estados Unidos, este conhecido mais
tarde como Unido Cultural Brasil e Estados Unidos.

A partir da implantacdo da primeira lei de Diretrizes e Bases (LDB) em
1961 é possivel compreender mais claramente a posi¢cado e importancia dada
do ensino de Lingua Estrangeira no pais.

Assim, em um periodo de 35 anos marcados por debates, agbes e
muitas mudancas com a criagdo de trés LDBs (1961, 1971 e 1996), é possivel
observar que as inimeras propostas de mudancgas no ponto de vista estrutural,
como a ampliacdo do ensino de LE para alunos de Ensino Fundamental,
obrigatoriedade de formacgdo por parte dos professores e ndo ser uma
disciplina optativa, culminaram em um processo de normatizacao do ensino da

segunda lingua que pudesse atender as necessidades dos alunos.
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A partir da LDB de 1961 foi possivel identificar um maior espacgo para a
normatizacao do ensino de Lingua Inglesa, pois a lei previa a obrigatoriedade
do ensino, mas somente no 1°grau, retirando, porém, a mesma obrigatoriedade
para o Ensino Médio:

[...] a Lei de Diretrizes e Bases da Educacédo (LDB) de
1961 retirava a obrigatoriedade do ensino de LE do
Ensino Médio, atual ensino basico e deixava a cargo dos
estados a opcao pela sua incluséo nos curriculos. Desde
entdo, cresce a opcgédo pelo inglés e, nos dltimos 30 anos,
observa-se uma explosdo de cursos particulares de
inglés a partir da intensificacdo do senso comum de que
nao se aprende lingua estrangeira nas escolas regulares
(PAIVA, 2003, p.55).

Em 1971, a nova LDB 5.692, promulgada em 11 de agosto, promoveu a
alteracdes, entre as quais a reducdo da carga horaria do ensino de LE
passando a ser ministrado no 2° grau, novamente devido ao foco na
profissionalizacdo de alunos.

Segundo Paiva (2003), a LDB 5.692 trouxe como novidade a reducédo da
carga horaria de maneira inesperada, introduzindo o nucleo comum para o0s
curriculos de ensino de 1° e 2° graus em todo o pais. Esse ndcleo comum,
fixado e definido na resolucdo n° 8 de 1° de dezembro de 1971, estabelecia
gue o ensino abrangeria as seguintes matérias: comunicacdo e expressao,
estudos sociais e ciéncias. Em comunicacdo e expressdo, o Unico conteudo
obrigatério passou a ser o ensino da Lingua Portuguesa.

Devido as exigéncias do mercado de trabalho e a necessidade de
ampliacdo da bagagem cultural dos alunos, a LDB de 1996, que vigora até
hoje, trouxe véarias mudancas no ensino da Lingua Estrangeira, sendo a
principal a obrigatoriedade do ensino de pelo menos um idioma escolhido pela
comunidade escolar, a partir do 6° ano do Ensino Fundamental.

Quanto ao Ensino Médio, o art. 36, inciso lll, incluiu uma Lingua
Estrangeira moderna, como disciplina obrigatoria, escolhida pela comunidade
escolar, e uma segunda, em carater optativo, dentro das possibilidades da
instituicao.

Paiva (2003) afirma que, durante as trés décadas de LDB, de 1961 a
1996, tornou-se evidente que a Lingua Estrangeira, por diversas vezes, foi

posta de lado como disciplina sem relevancia, pois em cada documento, a LE,
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antes tida como disciplina, tornou-se apenas uma atividade, passando de
obrigatdria a facultativa. Aléem disso, foi solicitado que o ensino da LE fosse
ministrado em alguns momentos por professores nativos e em outros
momentos nao.

Com a proposta de ampliagdo do curriculo do ensino de uma Lingua
Estrangeira, a partir da LDB vigente é possivel alcancar o objetivo tdo almejado
de se ter, de maneira consistente, base para a elaboracédo de outro documento,
0 PCN-LEM de 1998.

O Pardmetro Curricular de Lingua Estrangeira @ um documento
importante na implementacdo do ensino da Lingua Estrangeira no ambito das
reformas educacionais, seguindo diretrizes para a melhor adequacdo do
curriculo e seus objetivos. As acdes assertivas oriundas dos documentos
legislativos sdo relevantes para considerarmos que o ensino da Lingua
Estrangeira tem por funcdo ampliar o conhecimento do aluno, tornando-o
participante do mundo social. O desenvolvimento da competéncia comunicativa
do aluno, de maneira organizada, assegura seu direito de acesso ao
aprendizado sistematizado, de acordo com as condi¢cdes de ensino, segundo o
préprio documento.

Mas segundo Paiva (2003, p.53-84), o documento PCN-LEM (1998)

apresenta pontos ndo tao positivos:

E surrealista que um documento do proprio MEC reafirma
a ma condicdo do ensino no pais e que se acomode a
essa situacdo adversa em vez de propor politicas de
gualificacdo docente e de melhoria do ensino. O texto dos
PCNs, além de negar a importancia das habilidades orais
e da escrita e ignorar as grandes modificacbes advindas
da era da informatica, reproduz o mesmo discurso do
parecer 853/71 de 12/11/1971 (PAIVA, 2003, p.59).

Tal discurso desconexo contido no PCN-LEM, segundo Paiva, ocorre
porque o proprio documento ressalva a inviabilidade do ensino devido a
superlotacdo em sala de aula, carga horaria reduzida para as aulas, falta de
qualificacdo dos professores e por ndo dar énfase ao desenvolvimento das
habilidades comunicativas, além de ndo levar em consideracdo a questdo do
avanco da tecnologia, quando, na verdade, o ensino de uma Lingua

Estrangeira deveria ter como funcdo acrescentar aspectos culturais e sociais
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que viessem ampliar e aprimorar a competéncia e a habilidades necessarias
para a integracao do aluno enquanto individuo e cidadao.

O PCN pontua a preocupacao em justificar e orientar o ensino especifico
da Lingua Inglesa, devendo sua implementacdo ocorrer de forma organizada
como elemento curricular na parte diversificada do ensino. O documento ainda
faz a ressalva de que o ensino da Lingua Inglesa deva estar fortemente ligado
aos aspectos na construcdo da habilidade comunicativa do aluno, sendo
trabalhada na questdo sociocultural para que haja um significado no
aprendizado.

Com referéncia ao aludido documento, sobre a questéo da cidadania e o

desenvolvimento das habilidades comunicativas, Paiva, faz a seguinte releitura:

Ora, estar preparado para o exercicio da cidadania e ter
qualificacdo para o trabalho deveria incluir o
conhecimento de uma lingua estrangeira ndo s6 para a
leitura de documentos como também para a interacédo
com falantes na modalidade oral ou escrita (PAIVA. 2003,
p.60).

A autora entende que, para os jovens e adultos exercerem a cidadania, €
necessario que se comuniquem, compreendam, saibam buscar informacdes e
sejam capazes de interpreta-las e de argumentar a partir delas, o que implica o
desenvolvimento de todas as habilidades linguisticas. A aprendizagem da
Lingua Estrangeira &, portanto, necessaria como instrumento de compreensao
de mundo, de inclusdo social e de valoragdo pessoal, tudo isso previsto no
documento PCN-LEM (1998).

A funcao sociocultural atribuida ao ensino de uma Lingua Estrangeira da
a escola a incumbéncia de criar vinculos afetivos entre a crianca, a familia e o
mundo. A medida que o aluno vivencia a escola e por meio dela constréi seu
vinculo com o meio social, traz consigo uma bagagem pessoal de elementos
peculiares da vida em familia.

O ensino de uma Lingua Estrangeira, no caso especifico da Lingua
Inglesa, faz com que ocorra uma projecédo na construgcdo do conhecimento de
forma mais significativa, pois se desenvolve a partir do momento em que 0
aluno vive a sua historia no espacgo escolar onde atua como protagonista do
seu aprendizado, ampliando a habilidade comunicativa (oral e escrita).
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De acordo com que se encontra descrito no PCN-LEM, a aprendizagem
de Lingua Estrangeira amplia a autopercepc¢édo do aluno como ser humano e
como cidadao. Por esse motivo, concentra-se no engajamento discursivo do
aprendiz, ou seja, em sua capacidade de aprofundar-se em outros discursos,
de modo a poder agir no mundo social. Para que isso seja possivel, é
fundamental que o ensino de Lingua Estrangeira seja balizado pela funcao
social desse conhecimento na sociedade brasileira.

Segundo Leffa (1999), o PCN-LEM surge ndo com o intuito de propor
uma metodologia especifica para o ensino de linguas, mas para sugerir a
abordagem sociointeracionista, criando um contexto favoravel para a
aprendizagem da Lingua Estrangeira como meio de divulgacdo de
conhecimento. Assim, da-se origem a uma melhor perspectiva para o
crescimento profissional como consequéncia da qualificacdo (LEFFA, 1999,
p.16-18).

Com referéncia a colocacao de Leffa (1999), destacamos os seguintes
pontos-chave relacionados ao papel do educador: a abordagem
sociointeracionista e a qualificacdo profissional, fatores que s6 sdo constituidos
qguando o profissional entende a importancia do papel que exerce, de como a
sua formacdo e sensibilidade para o ensino produzem na sua pratica uma
grande influéncia. Como o professor ndo pode ensinar o que ndo sabe, precisa
aprender e buscar este conhecimento para dar estrutura solida ao exercicio do
magistério.

Ao acreditar na acdo da formacao, o professor coloca-se na condi¢do de
aprendiz sempre que entende que precisa inovar a sua pratica. No quesito
politica publica sobre ensino de Lingua Estrangeira no Brasil, houve tanto
avangos como retrocessos, porém ndo podemos negar que ha uma
necessidade real que, de alguma forma, o ensino de uma Lingua Estrangeira
faca parte da formacéo de um ser cidadéo.

2.1.1 Estruturacdo estadual do ensino de Lingua Estrangeira

A proposta de implementacéo do ensino de LE gerou grande corrida as
demais autarquias como o0 governo estadual paulista que, a partir da edicéo
dos PCN-LEM, elaborou vérias frentes no sentido de propiciar a manutencao,
ampliacdo e permanéncia da disciplina na grade curricular da escola publica

estadual.
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Os esforcos por parte da rede estadual de ensino acabaram por
estimular uma linha de trabalho na constru¢cdo de um curriculo Unico estadual.
As resolucbes tomadas asseguravam o ensino de uma ou mais linguas
estrangeiras na grade curricular, visando a diversidade cultural e a difusdo de
valores fundamentais de interesse social, de acordo com as condi¢cdes de
escolaridade dos alunos. Isso proporcionou a ampliacdo de todas as formas de
ensino da LE dentro e fora da escola.

A partir de 2001, as resolugdes preveem o ensino de LE no Ensino de
Jovens e Adultos, ampliagdo do ensino de linguas por meio dos Centros de
Estudos de Linguas (CELS) e a organizacao curricular.

Foi realizada revisdo da parte diversificada do curriculo no Ensino
Médio, ampliando a oferta para os Centros de Estudos de Linguas, com acesso
gratuito.

A resolucdo SE 83, de 5/11/2009, dispbe sobre diversificacao curricular
no Ensino Médio, relacionada a lingua estrangeira moderna, e da providéncias
correlatas, considerando a necessidade de fortalecer e enriquecer o curriculo
do Ensino Médio, no que concerne a lingua estrangeira moderna; assegurar
aos alunos a oportunidade de cursar uma lingua estrangeira moderna em
carater optativo nos Centros de Estudos de Linguas — CELS ou em instituicdo
credenciada; regulamentar a oferta de curso de lingua estrangeira moderna por
instituicdo credenciada aos alunos do Ensino Médio das escolas publicas;
definir critérios para o credenciamento de instituicdes de ensino de idioma
estrangeiro; estabelecer critérios de selecdo de alunos para participacdo nos
cursos oferecidos por essas instituicdes; definir parametros e critérios para a
avaliacao dos alunos participantes dos cursos referidos.

Por outro lado, a Resolugcdo SE n.33, de 23/3/2010 alterou dispositivos
da resolugédo de n°® 83, de 5 de novembro de 2009, que dispunha sobre
diversificacdo curricular do Ensino Médio, relacionada a lingua estrangeira
moderna, possibilitando providéncias correlatas, a fim de contemplar a
ampliacdo para o ensino de mais de um idioma além do previsto.

Neste interim, a Secretaria de Educacdo do Estado lancou a Proposta
Curricular LEM-Inglés (2008), com objetivo de organizar o ensino de LE no
Estado de Sao Paulo, com base na LDB (1996).
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Esta proposta trouxe, em sua estrutura, uma proposta de contribuicdo
para melhoria da qualidade da aprendizagem dos alunos da Rede Estadual de
Ensino no estado de Séo Paulo.

A intencdo era embasar um curriculo que desenvolvesse
as competéncias como promover o0 conhecimento articulado priorizando a
leitura e escrita, focadas no mercado de trabalho, sem deixar de observar a

relacdo entre a teoria e a pratica, educacao e tecnologia.

2.1.2 Estruturacdo municipal do ensino de Lingua Estrangeira

A inclusdo do ensino de uma Lingua Estrangeira no curriculo escolar
pela LDB 9394/96, capitulo Il (Sobre a obrigatoriedade da educacédo basica),
considera a ampliagdo do acesso ao conhecimento que possibilite uma relacéo

mais efetiva na aproximacéo de mundos:

Art. 11. Os Municipios incumbir-se-do de: Ill — baixar normas
complementares para o seu sistema de ensino [...] (LDB, 1996).

Por meio de um projeto a partir da Portaria n°® 56/2004 da Secretaria de
Educacao, a cidade de Santos viabiliza legalmente o ensino de uma Lingua
Estrangeira na sua matriz de ensino, a partir do Ensino Fundamental I,
efetivando a ampliagdo do ensino de um idioma em outra modalidade de
ensino, possibilitando o aprimoramento de habilidade comunicativa, o
conhecimento de si enquanto individuo e do mundo como cidadao, para os
alunos a partir dos seis anos de idade.

De acordo com o documento considerado, justifica-se a inclusdo do
ensino de uma lingua estrangeira no curriculo, a fim de ampliar a comunicagéo
frente ao mundo globalizado.

A Portaria 56/2004 aborda o motivo pelo qual é realizada a adocéo do

ensino de Lingua Inglesa, no curriculo do Ensino Fundamental:

Considerando que o uso da Lingua Inglesa, cada vez
mais torna-se ferramenta de comunicacao indispenséavel
na era do mundo globalizado; que a Lingua Inglesa
ocupa espacos significativos como: jogos olimpicos,
indUstria da musica e do cinema, canais de TV a cabo,
industria do turismo e entretenimento, acesso a Internet e
outros; o leque das multiplas inteligéncias (musical,
I6gico-matematica, cinestésico-corporal, naturalista,
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pessoal, espacial, inclusive a linguistica) ja esta aberto
nesta faixa etéria, que aprender uma segunda lingua
contribui no processo de desenvolvimento (ha aquisi¢cao
de competéncias) e no desenvolvimento de nova
habilidade: inicio da comunicacdo em uma nova lingua e
a necessidade de atender a solicitacdo dos pais, alunos e
professores (SEE, 2004).

Com a efetivacdo do ensino da Lingua Inglesa nas escolas publicas
municipais de Santos, objetivou-se promover acdes efetivas que colaborassem
com o desenvolvimento de uma educacédo de qualidade para todos.

O processo de modificagdo na grade curricular ocorreu a partir da 12 a 42
séries do Ensino Fundamental e da Educacdo de Jovens e Adultos (ciclo | -
Termos I, Il e 1V), visando ao aprendizado de uma segunda lingua, que pode
contribuir para o processo de aquisicdo de competéncias e no desenvolvimento
de nova habilidade, qual seja o inicio da comunicagdo em uma nova lingua.

A atualizacdo do curriculo previu novas medidas nesta mesma portaria
no que diz respeito a questdo da pratica docente, a fim que o educador seja
orientado pela Secretaria de Educacdo, por meio de formacdes especificas,
que visam novas formas de procedimento no processo de ensino, como

prescrito nos artigos 3° e 4°:

Artigo 3.° - A estratégia de ensino devera ser organizada
visando disponibilizar um espaco ludico para os alunos,
uma vez que o ensino de uma 22 lingua deva ser
encarado de maneira prazerosa de forma a apresentar
resultados positivos nas atividades didatico-pedagogicas.
Artigo 4.° - Os professores de Inglés designados para as
aulas, participardo de capacitacdo especifica para o
desenvolvimento das atividades a serem trabalhadas,
com base nas diretrizes da Progressdo Avaliada
(PORTARIA n° 56/2004 - SEDUC, 28/7/).

Sobre o0 ensino de Lingua Estrangeira e a constru¢cdo de um curriculo
formalizado com o objetivo de estruturar a implementacdo adequada para
assegurar a qualidade de ensino, temos o esclarecimento de Libaneo (2012),
que afirma ser a educagédo um direito universal basico e um bem social publico
com condi¢des de favorecer a emancipacao social.

E importante a pontuar que, como parte deste estado social

democratico, com o objetivo de estabelecer programas, “projetos e agdes que
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afetam a producdo do trabalho escolar, precisam estar envolvidos alunos,
professores, 0s gestores, as escolas e o sistema de ensino [...]" (LIBANEO,
2012, p. 250).”

Quando ocorrem alteragdes na matriz curricular, como em Santos, no
que concerne a ampliagdo do ensino de LE para alunos do fundamental, deve
haver procedimentos no sentido de assegurar que a proposta inicial seja
adequadamente adotada por parte da escola e professores, de forma que a
mudanca na préatica pedagdgica e a formacao precisam sofrer intervencdes por
parte da Secretaria de Educacao. Nesse processo de apropriacdo, que envolve
o trabalho dos professores e 0s meios e recursos pedagodgicos necessarios, 0s
alunos desenvolvem conhecimentos, habilidades, atitudes valores
imprescindiveis para a vida produtiva e cidada “[...] para efetivagdo da
qualidade social da educacéo escolar [...]” (LIBANEO, 2012, p. 251).

De acordo com Libaneo (2012), a atencdo da escola deve estar voltada
para aprendizagem dos alunos, o que depende da consideracdo do contexto
socioeconémico-cultural dos estudantes, das expectativas sociais das familias,
dos processos de organizacdo da gestdo da escola, das praticas curriculares e
do processo pedagdgico-didatico.

Ainda segundo Libaneo, o curriculo escolar deve garantir uma formacgéao
basica para todas as criancas assim como para jovens e adultos, dando-se, de
igual modo, o0 acesso ao processo informativo.

Assim, o curriculo tem-se voltado mais para o desenvolvimento de
competéncias e capacidades necessarias ao trabalhador polivalente e flexivel,
acarretando maior individualizacdo dos sujeitos a responsabilizagdo pelo
sucesso ou fracasso na trajetdria escolar e profissional (LIBANEO, 2012,
p.254).

2.2 O Papel do Professor Reflexivo no Ensino de Lingua
Estrangeira

Para abordar o papel do professor no ensino de Lingua Estrangeira,
observam-se o0s pressupostos do Parametro Curricular Nacional de Lingua
Estrangeira (1998), por se tratar de “um instrumento para mediar a reflexdo na
area de ensino e aprendizagem de Lingua Estrangeira no Brasil (p.110).” O

documento traz em sua estrutura a discussao sobre a formagéo de professores



44

de Lingua Estrangeira, apontando a necessidade de mudancas na didatica do
que é realizado em sala de aula.

Segundo o texto citado, é importante que, para a funcionalidade do
PCN-LE (1998), o documento seja compreendido para que se possa traduzi-lo
nas praticas de ensinar e aprender, favorecendo mudangas na pratica em sala
de aula, no que concerne a acao do professor ja formado ou que se encontra

no processo de formacgéo. Para tanto, € necessario:

[...] o envolvimento do professor na reflexdo sobre a sua
pratica em sala de aula, [...] que as praticas em sala de
aula sejam questionadas e alteradas, gerando um
desenvolvimento continuo da pratica de ensinar Lingua
Estrangeira [...] (PCN LE, 1998, p. 109).

Destaque para as palavras ‘reflexdo, questionamento, alteragao,
desenvolvimento continuo”, que revelam acgdes imprescindiveis ao perfil do
professor, enfatizando a importancia da pratica.

Segundo o texto, a transformacdo da pratica a partir da formacéo é
ponto-chave para trazer modificacbes do fazer pedagégico do professor de
Lingua Estrangeira, para ser critico de maneira sistematica. E por esse motivo
que os cursos de formacdo ou de formacdo continuada de professores de
Lingua Estrangeira tém sido cada vez mais entendidos como contextos para a
reflexdo por meio do envolvimento dos professores em praticas de
investigacdo. Estas tém seguido os principios da pesquisa-acdo, da pesquisa
colaborativa e da autoetnografia ou de histdrias de vida (PCNLEM, 1998,
p.109).

O documento ressalta a preocupacdo em esclarecer que a acédo de
pratica realizada em sala de aula s6 terd& mudanca positiva no momento em
que o professor se torna mais reflexivo e critico, a partir da sua formacéo e do
gue realiza em sala de aula.

Celani (2008), com ampla experiéncia na area de Linguistica Aplicada,
com énfase em formacdo de docentes, analisa principalmente os seguintes
temas: ensino de inglés, escola publica, desenvolvimento de professores e
formacao reflexiva, relacao teoria e pratica.

Esta autora (2008, p.27-37), em seu texto Ensino de Linguas

Estrangeiras, ocupacdo ou profissdo? discute a postura profissional do



45

professor de Lingua Estrangeira, ao questionar sua funcdo e profissdo. Ela
assinala a necessidade de um posicionamento do professor frente ao seu fazer
didatico, ja que a pratica profissional competente se constroi em torno do
‘conhecimento-na-acédo” e seu desenvolvimento depende da “reflexdo-no-uso”.
Esta visdo da construcdo do profissionalismo tem implicagBes sérias para a
formacdo do profissional da educacdo, caso se chegue a conclusao de que
existe esse profissional (CELANI, 2008, p.27).

A autora aborda a diferenca entre os profissionais que aprendem e 0s

profissionais treinados. Treinamento € definido como:

[...] o pressuposto técnico-racionalista que subjaz a essa
visdo é que técnicas sdo aplicveis universalmente a
qualquer contexto de ensino-aprendizagem. Uma vez
adquiridas por meio de treinamento, podem ser aplicadas
com éxito em qualquer situacéo (CELANI, 2008, p.28).
Por outro lado, sobre os profissionais que aprendem, podemos chamar
de educador reflexivo aquele que considera as questdes mais abrangentes da
educacdo, tais como as metas, as consequéncias sociais e pessoais, a ética,
os fundamentos l6gicos dos métodos e curriculos e, principalmente, a relacéo
intima entre essas questdes e a realidade encontrada em sala de aula. Tanto a
educacao reflexiva quanto o ensino reflexivo sdo elementos emancipatorios. A
diferenca entre os profissionais que aprendem e os profissionais treinados esta
na forma de conduzir sua conduta profissional, uma vez que o profissional
treinado tem como caracteristica, segundo a autora citada, o processo técnico
e o dominio de procedimentos isolados e descontinuos, ao passo que o
profissional que aprende € um professor pesquisador da sua propria pratica,
competente, que se constroi no conhecimento-na-agéo e depende da reflexdo-
No-uso.
Frente as consideracfes da autora, pode-se afirmar que a educacgédo e o
ensino estao envolvidos no processo de ensino e aprendizado, ou seja, foca-se

na interacao professor/aluno, na qual ambos aprendem e ensinam:

[...] Mas, é que vejo o professor de Lingua Estrangeira antes de
tudo como um educador, e, portanto, tudo o que se aplica ao
educador também se aplica a ele [...] O professor de Lingua
Estrangeira € um profissional, sim, que atua em uma area com
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caracteristicas proprias, que fogem as das demais &areas nas
quais se situam outras profissoes [...] (CELANI, 2008, p.30).

A autora questiona quem é a pessoa e como se apresenta enquanto
educador de Lingua Estrangeira, ou seja, o perfil da pessoa que se apresenta a
fim de se tornar um educador de Lingua Estrangeira, lancando a seguinte
questao: “qual é o perfil do profissional que queremos, de que o pais precisa?”
(CELANI, 2008, p.35).

De acordo com a explicagcdo apresentada pela autora, a resposta deve
ser “um ser humano independente”, com sélida base na sua disciplina (a lingua
que ensina), mas com “estilo caracteristico de pensar’ (visdo de ensino como
desenvolvimento de um processo reflexivo, continuo, comprometido com a
realidade do mundo e ndo mera transmisséo de conhecimento).

Assim, o professor de Lingua Estrangeira deve estar comprometido com
aluno, com o seu trabalho e com a sociedade. Um profissional deve ter
conhecimento da aprendizagem criativa e reconstrutiva, da producdo de
conhecimento centrado em sala de aula, desenvolvendo acfes de interacao
entre o ensino e a pratica, ou seja, um profissional reflexivo e critico (CELANI,
2008, p.37).

Seguindo a mesma linha de raciocinio, veremos o que Leffa tem a
acrescentar sobre o assunto.

O autor (2008) menciona a questdo da instrucéo e acao do professor de
Lingua Estrangeira:

O professor de linguas estrangeiras, quando ensina uma lingua
a um aluno, toca o ser humano na sua esséncia — tanto pela
acdo do verbo ensinar, que significa provocar uma mudanca,
estabelecendo, portanto, uma relagdo com a capacidade de
evoluir, como pelo objeto do verbo, que € a prépria lingua,
estabelecendo ai uma relagdo com a fala. Mas, se lidar com a
esséncia do ser humano é o aspecto fascinante da profissdo ha,
no entanto, um preco a se pagar por essa prerrogativa, que € o
longo e pesado investimento que precisa ser feito para formar
um professor de linguas estrangeiras. Sem esse investimento
ndo se obtém um profissional dentro do perfil que se deseja:
reflexivo, critico e comprometido com a educacao (LEFFA, 2008,
p.353).

Segundo ele (2008), é de extrema importancia que o professor de

Lingua Estrangeira faca um alto investimento na sua formacdao, justificando a
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funcdo que exerce, pois pela formacdo é possivel alcancar o papel de
professor reflexivo, critico e comprometido com a educacao.
Na atuacdo como professor de LE, € preciso que se tenha dominio de

dois aspectos diferentes:

[..] de diferentes areas de conhecimento, incluindo
dominio da lingua que ensina, e o dominio da agéo
pedagogica necessaria para fazer a aprendizagem da
lingua acontecer na sala de aula (LEFFA, 2008, p.354).

Porém, esses dominios devem estar concentrados nas areas de
conhecimento da lingua e da metodologia, de forma que o professor possa
estabelecer, durante a sua formagéo, uma diferenca entre treinar e formar.

Treinamento, segundo Leffa, pode ser definido como:

[...] o ensino de técnicas e estratégias de ensino que o
professor deve dominar e reproduzir mecanicamente,
sem qualquer preocupacdo com sua fundamentacéo
tedrica [...] (LEFFA, 2008, p. 355).

Por outro lado, a formacao pode ser conceituada como uma preparacao
mais complexa do professor, visando a relagdo do conhecimento recebido com
o conhecimento experimental e favorecendo uma reflexdo sobre esses dois
tipos de conhecimento (LEFFA, 2008, p.355). O autor conclui que o
treinamento deve apresentar comeco, meio e fim, mesmo sendo a formacao
continua e atualizada.

Objetivamente, tanto para Celani (2008) como para Leffa (2008), a
importancia do papel do professor de Lingua Estrangeira revela-se desde a sua
formacao até a sua agéo no contexto em sala de aula.

Conforme a autora, o professor de LE apresenta-se como um
profissional criativo e ativo na sua a¢édo de educador, que aprende e constréi o
conhecimento na acéo. Este deverd ter o perfil do professor reflexivo apontado
por Leffa, dominando diferentes conhecimentos da lingua que ensina, ou seja,
exercendo seu papel dentro de um processo de formacgdo continua e

atualizada.
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No dialogismo de ideias entre os autores, observa-se que o professor de
LE, objetivando a atuacdo como profissional reflexivo/critico, deve refletir sobre
0S seguintes aspectos:
REFLEXAO

)
FORMACAO
)
TEORIA

T
PRATICA
A conectividade entre a formacao, a teoria e a pratica sdo ténues, suas
constituicdes, ainda que independentes, quando colocadas em pratica, sdo as
ferramentas necesséarias para um professor reflexivo especialista em acdo na

sala de aula.

2.3 As Formas de Aprendizagem de Lingua Estrangeira Previstas
no PCN-LEM

O PCN-LEM indica ao professor o conteudo didatico que este pode
organizar para o ensino e aprendizagem, envolvendo os alunos do terceiro
ciclo (6° e 7° anos) e do quarto ciclo (8° e 9° anos) do Ensino Fundamental,
considerando que estes estdo em uma fase dificil quanto aos aspectos afetivos
e emocionais.

Segundo o documento menciona, nesta fase, o aluno apresenta alguns

problemas relativos a sua receptividade da Lingua Estrangeira:

Os primeiros contatos com a aprendizagem de inglés de
maneira formal, sistematizada, ocorrem para a maioria
dos nossos alunos, no inicio do terceiro ciclo, periodo
este em que, de modo geral, enfrentam conflitos,
representados  por  transformagdes  significativas
relacionadas ao corpo, a sexualidade, ao
desenvolvimento cognitivo, & emocéo, a afetividade,
além dos relacionados aos aspectos socioculturais.

(PCN-LEM, 1998, p.53).

Porém, a necessidade de compreender e entender uma Lingua

Estrangeira torna o ensino um fator importante no sentido de impulsionar o
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contato dos alunos com outras culturas, favorecendo novas interpretacoes da
realidade.

E fundamental que o professor de LE envolva seus alunos no processo
de ensino, proporcionando o aprendizado baseado em temas interessantes e
na interagdo com os colegas.

E importante avaliar o conhecimento do aluno de uma determinada LE
para proporcionar uma pratica didatica que estimula o aluno a ouvir, discutir,
falar, escrever, descobrir e interpretar, aprimorando as capacidades de
comunicacao.

O documento PCN-LE elenca varias concepc¢des tedricas que orientam o
processo de ensino e aprendizagem de Lingua Estrangeira, pautadas no
desenvolvimento psicolégico e teorias linguisticas.

a) Behaviorista - fundamenta-se na exposicdo do aluno a metodologia
utilizada pelo professor com énfase nos exercicios de repeticdo e
substituicdo. Segundo os behavioristas, a aprendizagem € associada
a uma pedagogia corretiva, cuja concepc¢ao apresenta o aluno
moldado ao processo de aquisicdo de uma nova lingua (PCN-LE,
1998).

b) Cognitivista - tem como base aquisicdo do conhecimento que ocorre
por meio da percepcdo, atencdo, associacdo e memoria. Neste
processo, o0 aluno, ao ser exposto a LE, recorre a sua bagagem de
conhecimento da lingua materna, regras, estruturas e levanta
hipéteses sobre a nova lingua com objetivo de se comunicar. E
importante que neste tipo de aquisicao de aprendizado, observa-se
gue nem todos aprendem da mesma forma. Assim, a utilizacao de
materiais que facilitem o aprendizado como recursos auditivos e ou
visuais contribuem para os diferentes enfoques cognitivos.

c) Sociointeracional - destaca a relagéo professor-aluno, aluno-aluno, em
um contexto historico, cultural e institucional. Na aprendizagem de
LE, segundo a concepcédo interacionista, o parceiro adulto tem
ascendéncia frente a um adolescente, assim como um adolescente
frente a uma crianga e um professor em relagdo a um aluno (PCN-
LE, 1998).
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Quanto ao aspecto sociointeracional, para o aprendizado ser possivel,

ha que serem observados 0s seguintes topicos:

Coparticipagdo social. O ensino da LE é mediado pela
interacdo, meios simbdlicos, ou até mesmo pelo computador.
A mediacdo neste caso denomina-se (ZDP), espaco
caracterizado pelas interacfes entre aprendizes e parceiros
mais competentes, explorando o nivel real em que o aluno
esta e o0 seu nivel em potencial para aprender sob a
orientacdo de um parceiro mais competente. Note-se que essa
concepcao da aprendizagem tem sido usada para explicar a
aprendizagem dentro e fora da escola (PCN-LE, 1998).
Construcdo de conhecimento compartilhado. Diferentes
formas de aprendizado, conduzido de maneira interativa,
favorece a construcéo de diversas possibilidades de aquisicao
do conhecimento. A metodologia utilizada pelo professor é
estruturada na construcéo de partes, como um andaime, a fim
de viabilizar um todo, para que ocorra o aprendizado. (PCN-
LE, 1998).

Mediado pela construcdo de um conhecimento conjunto entre

0 aluno e o professor ou um colega (PCN-LE, 1998):

[...] a aprendizagem em sala de aula é uma extensdo de
um desafio diario: a necessidade de se interagir a partir
de percepgbes comuns do mundo ou da criacdo de

perspectivas comuns. [...] note-se ainda que,

com

frequéncia, a metodologia que o professor usa se apoia
na interacdo, isto €, nos andaimes que constréi para

facilitar a aprendizagem (PCN-LE, 1998, p.60).

Interacdo e construcdo da aprendizagem. Nesse caso, 0
processo de constru¢cdo de aprendizagem € abordado por
meio de uma didatica na qual a acdo do professor €
imprescindivel na escolha de topicos para a elaboragcdo de
guestdes a que os alunos devem responder corretamente. O

professor, por sua vez, avalia as respostas como certas ou
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qgue o aluno desenvolva a habilidade oral (PCN-LE, 1998).
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Sobre a questédo da interacdo prevista no PCN-LEM, quanto ao ensino

de alunos na fase da adolescéncia, geralmente ocorre uma resisténcia a

interacdo. Cabe observar que o aprendizado se da em um contexto

institucional, com base nas identidades sociais professor-aluno, relacionadas

ao aprender e ensinar.

Nesta fase, temos uma pessoa entrando em uma nova fase de vida — a

adolescéncia —, caracterizada por mudancas biologicas e psicolédgicas, além

do que muda o contexto escolar na passagem do segundo ciclo para o terceiro,

no qual a matriz curricular é mais ampla, incluindo a Lingua Estrangeira entre

as novas areas de aprendizagem:

Dependendo das caracteristicas socioculturais do mundo
desse aluno, a aprendizagem de Lingua Estrangeira vai
representar um maior ou menor desafio, tendo em vista a
experiéncia prévia, a funcdo social de aprendizagem de
Lingua Estrangeira em sua comunidade, etc. (PCN-LE,

1998, p.61).

Interacdo e configuragcéo espacial em sala de aula. Observa-se
agui que a configuracdo atual da organizacdo de espaco em
sala de aula ndo configura um ambiente favoravel para o
aprendizado. O formato utilizado no posicionamento do
mobiliario em sala de aula, onde todos se sentam um atras do
outro, ndo favorece a interagdo e o desenvolvimento de ensino
da pratica oral, pois ndo ha contato visual, requisito basico
para uma boa aprendizagem. E preciso, pois, que o professor
compreenda a relacdo entre interacdo e aprendizagem, as
caracteristicas do encontro interacional em sala de aula e que
aprenda a compartilhar seu poder, abrindo espaco a voz do
aluno, aceitando seus topicos e suas construcdes
interpretativas (PCN-LE, 1998, p.62).

Cognicao e metacognicdo. A cognicédo desenvolve-se por meio

de procedimentos interacionais, ou seja, autonomia do aluno
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no planejamento, monitoramento e avaliacdo do proprio
processo de aprendizado. O sociointeracionismo ocorre
guando o aluno tem uma clara percepcao sobre o que o cerca,
0 que acaba por favorecer seu processo de aprendizado,
como, por exemplo, em sala de aula (PCN-LE, 1998):

[...] o conhecimento explicito sobre a relacdo entre 0 uso
de certos padrdes interacionais em sala de aula e a
construcdo do conhecimento constitui um tipo de
conhecimento metacognitivo que pode colaborar para
gue o aluno tome consciéncia das regras implicitas que
regem a interacdo em sala de aula, as quais séo centrais
na construgéo do conhecimento (PCN-LE, 1998, p.63).

A importancia de se entender os processos possiveis de ensino e
aprendizado no ensino de Lingua Estrangeira, de acordo com os PCN-LEM,
traz uma nocdo para pontuar alguns aspectos sobre as metodologias

praticadas de maneira geral no ensino de idiomas.

2.4 Orientacdes Didéaticas: Metodologia do Ensino de Lingua
Estrangeira

Na elaboracdo dos procedimentos didaticos, cabe ao professor ter a
percepcdo de pesquisar o perfil da turma para identificar quais praticas
pedagogicas podem ser adotadas, sabendo que cada aluno tem sua forma
particular de aprender.

Neste caso, qual a abordagem didatica adequada? De acordo com o que
€ proposto no PCN-LE (1998), com base nas diversas formas de ensino-
aprendizagem de LE, € possivel lancar mao de vérias ferramentas didaticas
com a finalidade de ensinar por meio da abordagem comunicativa, envolvendo
a escrita e a oralidade.

Com o objetivo de desenvolver a habilidade comunicativa na LE, propde-
se o0 uso de algumas ferramentas indispensaveis, tais como a revista, o jornal,
livros, TV, video, gravador, computador etc.

Com o atual e crescente uso de tecnologias, faz-se necessario cada vez
mais introduzir as ferramentas tecnolégicas como elemento de mediacdo na
pratica educativa. A exibicdo de filmes ou videoaulas com objetivo de
introdugcé@o e ou consolidacdo do aprendizado de LE (inglés), a utilizagdo de
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computadores para pesquisar e/ou aprofundar o conhecimento em determinado
conteudo, assim como de softwares adequados ao conteddo proposto, sao
elementos que oferecem apoio nha continuidade do ensino.

Na mesma intencdo de auxiliar na ampliacdo das habilidades
comunicativas, de acordo com orientacdo didatica apresentada nos PCN-
LEM (1998), a utilizacdo de tarefas que envolvam elementos linguisticos, de
modo interacional e cognitivo, € estratégia facilitadora de aprendizagem para
gue o aluno possa se engajar em atividades relacionadas ao que for realizado
em sala de aula ou extraclasse.

Para obter resultados, € fundamental que a tarefa tenha propdsitos
claramente definidos e que o foco esteja na atividade ou num topico e ndo em
um aspecto especifico do sistema linguistico, ou seja, que o foco esteja mais
no significado e na relevancia da atividade para o aluno do que no
conhecimento sistémico envolvido (PCN-LE,1998, p.88).

As tarefas devem corresponder a atividades comunicativas que simulem
o comportamento do mundo extraclasse. Como elementos correspondentes de
uma tarefa, podemos indicar o que esté previsto no préprio PCN-LE (1998), tais
como o uso do idioma por meio de textos verbais, como, por exemplo, um
didlogo, ou ndo verbais como uma sequéncia de figuras, resolu¢cdo de uma
situacdo-problema a fim de contextualizar aula em um ambiente diferente, com
o intuito de se comunicar, fornecendo as informagdes inerentes a pessoas e
lugares, sendo necessérias a interacdo professor-aluno e a utilizacdo de
dinAmicas com peguenos grupos ou a classe toda.

Segundo o PCN-LEM, s&o importantes as diversas formas de
aprendizagem, mas € preciso que ocorra mais de uma pratica de ensino para
contemplar se ndo todos, quase todos os niveis de aprendizado.

Seguindo esta linha de pensamento, Leffa (1998, p.228-235) diz que na
abordagem comunicativa € possivel encontrar uma forma de trabalho que
favoreca o ensino da LE, o que consequentemente preenche o vazio deixado
pelo declinio do audiolingualismo (LEFFA, 1998, p.235).

Com advento da abordagem comunicativa surgiram varias propostas
sobre a organizacdo do ensino da LE com base nesta pratica. Leffa (1998) ao
citar Van EK, destaca que a abordagem comunicativa divide as funcdes da

lingua em seis categorias:
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(1) expressando e descobrindo informagbes factuais
(exemplo: identificando, perguntando etc.); (2)
expressando e descobrindo atitudes intelectuais
(exemplo: concordando, negando, etc.); (3) expressando
e descobrindo atitudes emocionais (exemplo:
expressando ou inquirindo sobre prazer, surpresa,
gratiddo, etc.); (4) expressando e descobrindo atitudes
morais (exemplo: pedindo desculpas, expressando
aprovacao, etc.); (5) suasédo (exemplo: pedir a alguém
para fazer alguma coisa); (6) socializacdo (exemplo:
cumprimentar, despedir-se, etc.) (LEFFA, 1998, p.231).

De acordo com Leffa, esta estrutura favorece o fato de que a mesma
funcdo pode ser expressa por um grande numero de expoentes linguisticos,
demonstrando que as palavras ndo tém apenas o significado imediato
registrado no dicionario, mas adquirem um valor especifico, relativo ao contexto
em que sao utilizadas (LEFFA, 1998, p.231).

Assim, por meio da abordagem comunicativa, o processo de ensino e
aprendizagem esta focado na forma como o aluno aprende e ndo somente
como o professor ensina, ou seja, a escolha do expoente linguistico (temas)
ficara a cargo do falante, pois o0 contexto deve estar relacionado as
caracteristicas intelectuais, afetivas e a linguagem adequada aos participantes.

Os dialogos abordados de forma artificial, ou seja, sem conexdo com a
realidade dos envolvidos e somente voltados a questdo dos pontos
gramaticais, sdo rejeitados.

Conforme o entendimento do autor, a abordagem comunicativa defende
a aprendizagem centralizada no aluno, ndo sé em termos de conteudo, mas
também de técnicas usadas em sala de aula. O professor, ainda que exerca
uma autoridade no que diz respeito ao dominio da lingua, da didatica e da
metodologia, tem como principal funcdo distribuir o conhecimento, passando a
assumir o papel de orientador. O aspecto afetivo € visto como uma variavel
importante e o professor deve mostrar sensibilidade aos interesses dos alunos,
encorajando a participacdo e acatando sugestbes. Técnicas de trabalho em

grupo sao adotadas (LEFFA, 1998, p.232).

2.4.1 A pratica educativa da LEM no Ensino Fundamental (Ciclo 1)

Em nenhuma das legislacbes € previsto e/ou assegurado o ensino da

Lingua Estrangeira no Ensino Fundamental I. Por outro lado, a Prefeitura de
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Santos, fazendo uso da sua autarquia, amplia o ensino de Lingua Estrangeira
(inglés), para os anos iniciais, ciclos | e Il. Assim, a portaria n°® 56/2004, da
Secretaria de Educacdo de Santos, traz em seu texto as especificacbes de
como o professor deve abordar suas aulas, e, no Plano de Curso adotado pela
rede de ensino, quais contetudos e procedimentos devem ser aplicados em sala
de aula para dar um direcionamento a implementacéo com fins a ampliacdo do

curriculo.

Artigo 3.° - A estratégia de ensino deverd ser organizada
visando disponibilizar um espaco ludico para os alunos, uma vez
gue o ensino de uma 22 lingua deva ser encarado de maneira
prazerosa de forma a apresentar resultados positivos nas
atividades didatico-pedagogicas (SANTOS, SEE, 2004).

A proposta do ensino fundamenta-se no ludico e na Lingua Inglesa, de
forma que ambas colaborem uma com a outra, pressupondo que haja um
aprendizado significativo e prazeroso para a aquisicdo da segunda lingua, no
caso, a Lingua Inglesa. Mas a questdo € como atendé-los adequadamente,
pois, ainda que a portaria 56/2004 solicite o uso do ludico, o que se pode
entender por este ludico? E qual o ludico de que as criancas gostam em sala
de aula?

De acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacédo Béasica
(2013), a crianca nesta fase escolar estd mais propensa ao aprendizado
sociocultural. A familia e a escola tornam-se, de forma conjunta, responséaveis
pelo desenvolvimento de habilidades necessarias, no caso da Lingua
Estrangeira, a habilidade comunicativa. Cabe ao professor buscar no trabalho
pedagodgico e no didlogo, condi¢des e ferramentas compativeis para promover,
no educando, o desenvolvimento de tais capacidades.

Nesta fase da infancia, a crianca precisa desenvolver o conhecimento de
si e do mundo ao seu redor. Uma vez que a escola exerce o vinculo entre
familia e a sociedade de forma mais ampla, a pratica do professor deve ser
mais subjetiva com a finalidade de acionar o processo de aprendizagem.

Segundo as Diretrizes Nacionais de Educagéo Basica (2013, p.110-11),
a subjetividade é uma forma de trabalho cuja intencdo € a de apresentar 0s

conteludos educacionais, permitindo que a crianca seja capaz de construir
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significado com a ajuda do elemento apresentado, ou seja, que opere a agao
de concretizar a significacado da sua realidade pessoal. Dessa maneira, espera-
se, por parte do professor e da escola, uma série de acbes que contribuam
para uma préatica e um espaco que favorecam o ensino e o aprendizado.

A escola, portanto, como espaco que formaliza a acédo do professor e 0
aprendizado do aluno, apresenta-se como de uma pedagogia além da didatica
repetitiva.

Com a intencéo de trazer discussfes sobre a didatica em sala de aula,
no ensino de Lingua Inglesa para alunos dos anos iniciais, o proximo capitulo
ir tratar do ladico nos aspectos conceitual e historico, da importancia do jogo
simbolico e do faz de conta no desenvolvimento infantil e como todos estes

pontos podem trazer a pratica de ensino, importantes elementos para a

aprendizagem.
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3 PEDACOS COLORIDOS: A DIMENSAO SOCIAL E CULTURAL
DO LUDICO

3.1 Jogo, Brinquedo e Brincadeira

Como definir as palavras jogo, brinquedo e brincadeira, em quais pontos
elas divergem ou convergem? Quando as criangas estdao envolvidas em seu
momento de recreacdo, conseguem ter estas trés concepcdes bem definidas.
Por exemplo, manusear algum tipo de equipamento que tenha tabuleiro e
pecas, isso é um jogo. Quando estdo brincando com seus bonecos ou pecas
que envolvam encaixe ou algo parecido, isso € brinquedo e, quando estdo
correndo, pulando e/ou gritando por conta do corre-corre, isto é uma
brincadeira. Porém, sera que esta definicdo tdo concreta do universo infantil &

contraria as concepcdes tedricas?

Segundo Kishimoto (1995), como no Brasil ndo ha registro acerca do
brinquedo, isso faz com que se passe a adotar a proposta francesa, na qual os

primeiros registros sobre o brinquedo revelam sua importancia na educacao:

Na Franca, a evolucdo do brinquedo acompanha os grandes
periodos da civilizagdo ocidental. Pode-se situar na antiga
Roma e na Grécia o nascimento das primeiras reflexdes em
torno da importancia do brinquedo na educacédo (KISHIMOTO,
1995, p.39).

De acordo com os registros da autora, os dois primeiros pensadores a
falar sobre o brinquedo e o brincar foram Platdo e Aristételes. O primeiro
acredita no aprender brincando, e o segundo sugere o uso do jogo como forma
de preparar a crianca para sua vida adulta. Assim, na Roma antiga, o jogo €
visto como uma forma de preparo fisico, com a finalidade de formar soldados.

Ja na Grécia o jogo se volta a cultura fisica, a formacao estética e espiritual.

Com a chegada do Cristianismo, ndo h& espaco para implementagéo
dos jogos, porque o0 ensino episcopal ndo visa ao desenvolvimento da

inteligéncia, os alunos séo obrigados a decorar suas licoes.

Seguindo a trajetdria histérica, no Renascimento assiste-se a
reabilitacdo do jogo na rotina dos jovens. Ele deixa de ser um objeto de

reprovacdo e passa a ser visto como um elemento da felicidade humana.
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Desse modo, 0 jogo é reabilitado como forma de exercicios fisicos, apos ter

sido banido na Idade Média:

O Renascimento admite cada vez mais a necessidade de
exercicios fisicos, banidos pela Idade Média. Exercicios de
barra, jogos de bola parecidos com o futebol e golfe séo
comuns (KISHIMOTO, 1995, p.40).

A partir do século XVIII, com as inovacdes cientificas, 0 jogo passa a ser
diversificado, ou seja, surgem novos jogos destinados a educacdo dos nobres

e principes, baseados em uma metodologia ludica:

[...] A lanterna magica, inventada por Athanase Kircher, no
século anterior, permite ao povo deslumbrar-se com
espetaculos inusitados. Os jogos de ganso contam a gloria dos
reis e celebram suas qualidades [...] (KISHIMOTO, 1995, p.41).

Porém, mais a frente, ocorre a “popularizagéo dos jogos educativos” e a
infancia passa a ser entendida como uma fase de evolugdo do ser humano.
Nesse sentido, abre-se espaco para a Psicologia Infantil, encabecada por
Piaget, Bruner e Vygotsky. Nesse momento, ocorrem pesquisas de carater
psicogenético que apontam que o brincar sofre a influéncia da cultura em que a

crianca esta inserida:

O fato de cada cultura apresentar uma relativa continuidade
histérica e, de certa forma, uma especialidade que pode refletir
nas condutas ludicas, faz emergir a valorizacao dos brinquedos
e brincadeiras tradicionais como novas fontes de conhecimento
e de desenvolvimento infantil (KISHIMOTO, 1995, p.41).

No século XIX, ocorrem inovacdes pedagdgicas. Um desses
percussores € Froebel, para quem o jogo é entendido como objeto e acao de
brincar, passando a fazer parte da histéria da educagédo pré-escolar. Outros
seguiram as ideias de Froebel: Oberlin (1769), Decroly (1925) e Maria
Montessori (1965).

Por varios séculos, a questédo do jogo € vista e discutida com a finalidade
de defini-lo em seus varios aspectos, seja na formacédo social, na educacdo ou
na cultura. Mas como ndo h4 uma linha de definicdo concreta sobre o jogo, a
autora langa a seguinte questao: “Qual a diferenga entre o jogo e o brinquedo?”
Conforme a autora, o jogo deve ser visto como elemento da linguagem de cada

contexto cultural:
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Considerar que o jogo tem um sentido dentro de um contexto
significa a emissdo de uma hipGtese, a aplicacdo de uma
experiéncia ou de uma categoria fornecida pela sociedade,
veiculada pela lingua enquanto instrumento de cultura dessa
sociedade (KISHIMOTO, 2011, p.19).

O jogo como uma manifestacéo cultural reflete o que cada sociedade lhe
atribui e, dependendo do lugar e época, assume significados diferentes. Entre
0s autores que discutem a natureza do jogo, é possivel identificar esta leitura
do aspecto cultural em Edgar Morin (1998), O Paradigma Perdido: a natureza

Humana, e Huizinga (2014), Homo Ludens.

Edgar Morin, em O Paradigma Perdido: a natureza Humana (1988), traz
o conceito de que o homem ndo € predominantemente racional, mas se
apresenta dividido em: homo faber, ludens e demens. Para este autor, a
concepcdo de homo ludens encontra-se registrada nos processos
socioculturais de formagcdo dos hominideos, resultando na hominizagéo, visto
ser “um jogo de inferéncias que pressupde acontecimentos, eliminagdes,
selecdes, integracdes, migracdes, falhancos, sucessos, desastres, inovacoes,

desorganizagoes, reorganizagdes” (1988, p. 56).
Podem-se observar no processo de hominizagao as seguintes divisdes:

1. Paleolinguagem — a estratégia cinegética que consiste em sequéncias
l6gicas de operacdes articuladas e modificaveis, de acordo com o desenrolar
da precedente, fornecendo a linguagem a cadeia intelectual que favorece o
sintagma; formando assim um conjunto de comunicacao (MORIN, 1988, p.71).

Esse processo ocorre devido ao desenvolvimento da caca.

2. Paleocultura — “o uso e interdigbes que correspondem as regras de
organizacdo da sociedade, uma variedade de conhecimentos técnicos para

producao dos utensilios, das armas, saber fazer” (MORIN, 1988, p.77).

3. A Infancia Prolongada — “estd ligada a sociedade de uma
multidimensional: permite integrar as estruturas socioculturais fundamentais e
as mesmas nas estruturas sociocultural que permite o desenvolvimento
intelectual e afetivo do individuo” (MORIN, 1988, p.81).
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4. Cerebralizacdo - “€ ontogenética e filogenética, ou seja, a
complexidade sociocultural instiga o pleno emprego das aptiddes cerebrais que

serdo exploradas pela complexidade sociocultural” (MORIN, 1988, p.81).

5. Juvenilizacdo — o aluno sente-se isolado na classe dos adolescentes
que, no primeiro momento, esta imersa no universo da infancia, depois se
integra ao universo adulto. A juvenilidade associa-se a aprendizagem da
técnica, da caca, das regras sociais, trazendo consigo o gosto pela brincadeira,
a afetividade, as interrogacdes multiplas, a curiosidade, a integracdo com a
coletividade (danca, festas, jogos) (MORIN, 1988, p.83).

Neste processo evolutivo do hominideo, observam-se varios elementos
gue sugerem o desenvolvimento humano em uma esfera regulativa. Ou seja,
uma evolugdo focada na sobrevivéncia da espécie diante das necessidades
supridas pela comunicacdo em decorréncia da caca, visando a organizacao
hierarquica e a elaboracdo de utensilios funcionais, passando pela

cerebralizacéo, e, por fim, pela juvenilizacdo impregnada do ludico.

Seguindo na mesma concepcédo do jogo como aspecto de manifestacao
cultural, Huizinga (2014), aborda que o jogo é uma das a¢des mais antigas na
histéria da sociedade humana. Trata-se do convite vindo de um individuo a
outros para brincar por meios de ritos e gestos, ou mesmo uma atividade com
funcao significativa que transcende a necessidade da vida, trazendo em suas
caracteristicas algo fascinante. O jogo € um elemento anterior a prépria cultura,
ou seja, faz parte das atividades arquetipicas da sociedade humana como a

linguagem para se comunicar, ensinar e comandar.

As grandes atividades arquetipicas da sociedade humana sao, desde o
inicio, inteiramente marcadas pelo jogo, como, por exemplo, o caso da
linguagem, “esse primeiro instrumento que o homem forjou a fim de poder

comunicar, ensinar e comandar [...]" (HUIZINGA, 2014, p.7)

O jogo pode ser considerado uma atividade livre, desligada de interesse
material, praticada dentro dos limites de espaco, tempo e com certas regras.

Também pode ser visto como a representacdo do imaginario das criancgas.

A crianca representa o imaginério de varias formas, mais belas ou mais

nobres, ou mais perigosas do que habitualmente: finge ser um principe, um
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papai, uma bruxa malvada ou um tigre. A crianca fica literalmente presa ao
prazer, transcendendo a si mesma, a tal ponto que quase chega a acreditar
gue realmente € esta ou aquela personagem do seu imaginario, contudo, sem
perder inteiramente o sentido da realidade habitual. Mais do que realidade
falsa, sua representacdo é a realidade de uma aparéncia: é imaginacdo, no
sentido original do termo (HUIZINGA, 2014, p.17).

Segundo Huizinga (2014), os jogos para a crianca apresentam a
qualidade ludica, pois a crianca joga e brinca de forma séria, trazendo a esta
acao do brincar um nivel de rito, ou seja, de algo sagrado.

Apesar de existirem varias significacbes do termo jogo, segundo
Kishimoto (2014), é imprescindivel que o jogo tenha trés caracteristicas, ou
seja, que seja visto como “o resultado de um sistema linguistico que funciona
dentro do contexto social, como um sistema de regra e com um objetivo”
(KISHIMOTO, 2014, p.18).

Considerando que o jogo é um reflexo cultural, ou seja, uma
manifestacdo que faz parte do ser humano, como podemos entender a

definicdo e/ou fungéo do brinquedo?

De acordo com Kishimoto (2014), o brinquedo pode ser colocado como
elemento de representacdo de certas realidades, tem uma relacéo intima com
a crianca e ndo € necessario um sistema de regra para seu uso. O brinquedo
pode representar o imaginario, tendo como personagens bonecos ou desenhos
animados: “Duplicando diversos tipos de realidades presentes, o brinquedo
metamorfoseia e fotografa a realidade. Nao reproduzem apenas objetivos, mas
uma totalidade social [...]” (KISHIMOTO, 2014, p.21).

O brinquedo tem suas fun¢des quando assume papel educativo e ludico.
Como funcéo ludica, ha a diversdo, o prazer ou desprazer. Na funcéo
educativa, ensina qualquer coisa que complete o individuo em seu saber, seus
conhecimentos e sua apreensdo do mundo (KSHIMOTO, 2014, p.43). Visto
como educativo, desperta na criangca a interatividade, nocdes de
espontaneidade, tornando-se um instrumento de ensino-aprendizagem,
podendo ser atribuidas ao brinquedo as ac¢des de afetividade, desenvolvimento

cognitivo e fisico:
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[...] o brinquedo contém sempre uma referéncia ao tempo de
infancia do adulto com representacbes veiculadas pela
memoria e imaginacao. O vocabulo “brinquedo” ndo pode ser
reduzido a pluralidade de sentidos do jogo, pois conota crianca
e tem uma dimensdo material, cultural e técnica. (KISHIMOTO,
2014, p.24).

Vygotsky (1988) apud Barros (1996) afirma que o brinquedo cria uma

zona de desenvolvimento proximal, visto s er:

[...] o caminho que a crianca vai percorrer para desenvolver
funcdes que estdo em processo de amadurecimento e que se
tornarao funcdes consolidadas, estabelecidas no seu nivel de
desenvolvimento real (BARROS, 1996, p.201).

Para falarmos do papel do brinquedo no desenvolvimento, entende-se
que a atividade ludica (jogo, brinquedo e brincadeira) facilita a socializacdo de
varias maneiras (BARROS, 1996, p.199) a partir do conceito vygotskiano.

O brincar favorece nos seguintes aspectos: desenvolve as habilidades
necessarias para a participacao na vida social, leva a crianca a auto-avaliacéo,
permite o desenvolvimento moral, leva a internalizacao de regras de jogos que
auxiliam na subordinacdo de impulsos, autocontrole, autodeterminacdo e

auxilia na criacao de situacdes imaginarias (BARROS, 1996, p.199-200).

Vygotsky (1988, p.105-118) diz ainda que € impossivel ignorar as
necessidades das criangas e 0s incentivos que os coloca em acao. Assim, se
quisermos entender o avango que ocorre de um estagio do desenvolvimento
para outro, devemos levar em consideracdo a influéncia que o brinquedo

exerce sobre o desenvolvimento da crianca.

Na idade pré-escolar o brinquedo fornece o estagio de transicdo sobre
objetos, ou seja, um pedaco de madeira pode tornar-se um boneco e um cabo

de vassoura, um cavalo.

Para Vygotsky, o brinquedo tem o poder de tornar-se um ponto central
onde os objetos sdo transpostos da condicdo de dominante para uma posicéo
subordinada, caracterizando a transi¢do da atividade do brinquedo para uma

transicao situacional:

Uma crianca ndo se comporta de forma puramente simbdlica
no brinquedo; ao invés disso, ela quer e realiza seus desejos,
permitindo que suas categorias basicas da realidade passem
através de sua experiéncia. A crianga, ao querer, realiza seus
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desejos. Ao pensar, ela age. As acoes internas e externas sao
inseparaveis eis a imaginacao, a interpretacdo e a vontade sao
processos internos conduzidos pela acdo externa (Vygotsky.
1988, p.114).

Desse modo, o brinquedo tem um papel especifico que permeia a
atitude em relacdo a realidade da crianga, ou seja, “a esséncia do brinquedo &
a criacdo de uma nova relacdo entre o campo do significado e o campo da
percepcao visual, entre situagbes no pensamento e situagdes reais” (Vygotsky,
1988, p.118).

Mas como pode ser definida a brincadeira? Se pensarmos nas
definicbes sobre aquilo que as criancas conseguem fazer, € possivel dizer que
a brincadeira é acdo que envolve todo o contexto de um jogo, por exemplo.
Isso fica mais claro se imaginarmos que, em sala, a0 propormos as criangas
um jogo que envolva agbes motoras (correr, pular) e/ou obedecer as regras
(pega-pega, amarelinhas), ela estara envolvida na brincadeira, porgue interage
seguindo as orientacbes do que vem a ser proposto. A brincadeira ocorre
também quando a crianca consegue desenvolver um contexto em torno do
brinquedo, como organizar tudo e montar espacos de uma casa, ou salao de

beleza para brincar, por exemplo:

E a acdo que a crianca desempenha ao concretizar as regras
do jogo, ao mergulhar na agéo ludica. Pode se dizer que o
lidico em acao. Desta forma, brinquedo e brincadeira
relacionam-se diretamente com a crianga e ndo se confundem
com o jogo (KISHIMOTO, 2014, p.24).

Nesta concepcdo, podemos enumerar trés caracteristicas distintas de
tipos de brincadeiras: tradicional infantil, brincadeira de faz de conta e

brincadeiras de construgéao.

A brincadeira tradicional infantil tem por caracteristica a relacdo com o
folclore, utiliza-se da oralidade, retrata um periodo historico, porém esta
sempre em transformagdo. Como diz Kishimoto (2014, p. 43), “a brincadeira
tradicional infantil assume caracteristicas de anonimato, tradicionalidade,

transmissao oral, conservacdo, mudancas e universalidade.”

A brincadeira de faz de conta € que mais elabora a funcdo imaginaria,

com a representacdo de papéis sociodramaticos. Manifesta-se com o0
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desenvolvimento da linguagem quando ocorre também a atribuicdo de

significado aos objetos.

A importancia desta modalidade de brincadeira justifica-se pela
aquisicdo do simbolo. E alterado o significado de objetos, de
situacdes, é criado novos significados que se desenvolve a
funcdo simbdlica, o elemento que garante a racionalidade ao
ser humano. Ao brincar de faz de conta a crianca esta
aprendendo a criar simbolos (KISHIMOTO, 2014, p.43).

A brincadeira de construgcédo enriquece a experiéncia sensorial, estimula
a criatividade e desenvolve as habilidades, estreita a relagdo com o faz de
conta, as construcdes tornam-se temas para brincadeiras, fazendo com que

ocorra o desenvolvimento da crianca. (KISHIMOTO, 2014):

O jogo de construcdo tem uma estreita constru¢cdo com o faz
de conta. Ndo se trata de manipular livremente tijolinhos de
construgcdo, mas de construir casa, méveis ou cenarios para as
brincadeiras simbdlicas [...] (KISHIMOTO, 2014, p.45).

A brincadeira embasada nessas trés diferentes concepc¢des traz a ideia
de que atividade é um elemento que faz parte da natureza da crianca e até
mesmo do adulto que estabelece para si 0s momentos de envolver-se em algo
que lhe traga algum tipo de ludicidade como, por exemplo, 0 momento de

futebol com os amigos e o bingo com as amigas.

O brincar no universo infantil faz parte da sua rotina, a crianga
geralmente encontra-se imersa em uma brincadeira, seja ela tradicional, de faz

de conta ou de construcao.

Brunner (1978-1983) apud Kishimoto (1998) pontua a importancia das
brincadeiras para a aquisicdo das regras da linguagem e para o

desenvolvimento do cognitivo:

A relacdo entre o brincar, a aquisicAo de regras e o
desenvolvimento da linguagem séo assinaladas em varias
obras. Brunner (1983) considera as brincadeiras de esconder,
como relevantes para o0 desenvolvimento cognitivo,
estimulando a aprendizagem da linguagem e a solucdo de
problemas (KISHIMOTO, 1998, p.143).

Para Brunner (1983), as brincadeiras envolvem a interatividade e ajudam
na comunicacao, permitindo a decodificagdo do contexto e o aprender falar,

fazendo com que a aprendizagem da lingua materna seja mais rapida.
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(KISHIMOTO, 1998, p.142). Quando as criancas de diferentes idades séo
envolvidas em atividades Iudicas para o ensino com a mediacdo dos adultos, a
brincadeira pode ter duas caracteristicas divergentes: ser opressora e/ou
estimular a criatividade (KISHIMOTO, 1998, p.143). A ac&o opressora pode ser
vista sobre as regras para estar em um jogo, por exemplo. J& a acéo criativa é
a maneira como a crianga, a partir das mesmas regras, pode altera-las para

gue a brincadeira traga algum tipo de prazer e, assim, solucionar um problema.

Neste aspecto vemos as variagdes de muitas brincadeiras para se
adaptarem ao que a crianca deseja, para sentir se envolvida e ter prazer no
brincar. Ao ponderar a linha de ideolégica de Brunner (1983), a autora destaca

que:

A premissa de qualquer conteido pode ser ensinada a
qgualquer crianca de qualquer idade, desde que respeitada as
formas de pensar do sujeito que aprende envolve uma
concepcdo de aprendizagem que privilegia a exploracdo e
solucéo de problemas (KISHIMOTO, 1998, p.143).

Ou seja, quando as criancas estdo envolvidas em suas brincadeiras, €
possivel perceber que o prazer e a motivacdo da acdo as levam procurar
explorar mais a liberdade que o momento proporciona, ou seja, um ato sem
consequéncia, sem a preocupacdo com resultados. Ainda, reforcando a linha

de pensamento do autor, Kishimoto (1998) destaca a seguinte afirmativa:

Ao brincar, a crianga ndo esta preocupada com os resultados.
E o prazer e a motivacdo que impulsionam a acgdo para
exploracdes livres. A conduta ladica, ao minimizar as
consequéncias da acdo, contribui para a exploracdo e a
flexibilidade do ser que brinca [...] (KISHIMOTO, 1998, p.143).

O brincar na infancia ativa varios aspectos de forma positiva, auxilia no
desenvolvimento oral, elabora a funcdo imaginaria, estimula a criatividade e
desenvolve as habilidades; no entanto, € importante um aprofundamento na
questao do faz de conta para o desenvolvimento da crianca e do jogo simbolico
(PIAGET, 2002; VYGOTSKY, 1998; BOMTEMPO, 1998; OLIVEIRA e RUBIO,

2013).
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3.2 A Importancia do Faz de Conta ou do Jogo Simbdlico para o
Desenvolvimento da Crianca

Para Piaget (2002), durante o processo do pensamento egocéntrico,
ocorre 0 jogo, que € nomeado como 0 jogo simbdlico ou jogo de imaginacao,
este ocorrendo antes da linguagem. Um jogo com funcbes sensorio-motoras
que sé ativa movimentos e percepcdes e que constréi uma realidade do
pensamento quando a crianga representa, o jogo de imaginacao é ativado por
meio de brincadeiras como brincar de boneca, de comidinha , de super-herai,

de médico etc.

“A principal funcdo do jogo simbdlico é satisfazer o eu por meio de uma
transformacao do real em funcé&o dos desejos: a crianga que brinca de boneca
refaz sua prépria vida, corrigindo-a a sua maneira [...]" (PIAGET, 2002, p.28).

Piaget (1967) apud Oliveira e Rubio (2002) apontam para questdo da
brincadeira do faz de conta como um ato de reflgio da crianca que a utiliza
para assimilacdo e acomodacédo da realidade a que esta submetida devido a
interacdo com seu meio, pois a crianga encontra-se na fase egocéntrica, o que

a leva também a desenvolver uma fala egocéntrica:

[...] a brincadeira de faz de conta ou jogo simbdlico, como
também é conhecido, seria 0 método ou refugio que a crianca
usa para poder assimilar e acomodar a realidade em que esta
submetida. Para que isto aconteca, os esquemas de intelecto
da crianca passam por profundos desequilibrios, pois as
criangas tendem a agir egocentricamente, passando entdo a
assimilar somente o que € de seu interesse, procurando
primeiramente a sua satisfagdo e ndo busca pela verdade
(OLIVEIRA e RUBIO, 2013, p.4).

Segundo Oliveira e Rubio (2013), no faz de conta a crianca faz uso de
um mundo imaginario para ter compreensdo do mudo real, ou seja, por meio da
brincadeira, a criangca consegue reviver e/ou representar as situagdes que |Ihe
trazem algum tipo de desconforto, como o0 medo e, assim, consegue lidar ou
solucionar o problema. Mas a brincadeira de faz de conta estimula a
capacidade de imitar, imaginar de forma sociodramética as imposi¢cdes do

adulto sem lhe causar medo:

O faz de conta permite que a crianca utilize o seu mundo
imaginario para que possa compreender o mundo real em que
estd inserida. Por meio da brincadeira a crianca pode reviver
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momentos de dificuldades pelos quais esta passando,
possibilitando a ela uma posicdo privilegiada dentro da
brincadeira no qual tera o poder de tomar decisdes perante a
sua visao (OLIVEIRA e RUBIO, 2013, p.2).

Conforme Bomtempo (1998, p.64), o faz de conta na brincadeira de
uma crianga “promove o desenvolvimento cognitivo e afetivo-social da crianga.
Para fundamentar sua afirmativa, ela menciona teo6ricos como Piaget e

Vygotsky.

Piaget (1971) apud Bomtempo (1988) afirma que o jogo simbolico
implica a representacdo atribuida a um objeto e o novo significado que ele
passa a ter, como a representacdo sociodramatica da estrutura social da
familia. Assim, a crianca ao brincar passa a representar um papel de alguém
da familia como o pai, por exemplo, sendo esta uma acao solitaria. Porém, isso

pode ser também coletivo, quando ha varios participantes.

A autora menciona o teérico Vygotsky (1984) que define o brincar como
uma situacdo imaginaria criada pela crianca, voltada a atender as
necessidades que acabam mudando durante as fases de maturacéo, ou seja,
por exemplo: quando o bebé se interessa por brinquedos de acordo com sua
fase, mas, quando maior, ja ndo se interessa mais (BOMTEMPO, 1998, p.67).

Para Vygotsky (1984) apud Bomtempo (1988), a imaginacdo é uma
atividade consciente ndo presente na crianca muito pequena, de forma que é
no brinquedo que a crianca ira fazer a mediacédo entre o imaginario ou faz de
conta com o real, porque a crianga consegue exercer sobre o brinquedo suas
préprias regras, concretizando o seu imaginario: “O brinquedo que comporta
uma situagdo imaginaria também comporta uma regra. Ndo uma regra

explicita, mas uma regra que a prépria crianga cria” (BOMTEMPO, 1998, p.67).

Nesse sentido, Vygotsky (1984) afirma que o brinquedo para a crianca é

uma situagao imaginaria:

[...] ao estabelecer critérios para distinguir o brincar da crianca
de outras formas de atividade, concluimos que no brinquedo a
crianca cria uma situacdo imaginaria. Esta ndo € uma ideia
nova, na medida em que situagdo imaginaria no brinquedo
sempre foram reconhecidas [...] (VYGOTSKY, 1988, p.167).
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Observa-se que o papel da brincadeira no desenvolvimento da crianca

centra-se no objeto brinquedo, relacionado as situacfes do dia a dia:

[...] se ignoramos as necessidades da crianca e os incentivos
que séo eficazes para colocd-la em acgdo, nunca seremos
capazes de entender seu avango de um estagio para o outro,
porque todo avan¢go estd conectado com uma mudanca
acentuada nas motivacdes, tendéncias e incentivos [...]
(VYGOTSKY, 1988, p.105).

A crianga em idade escolar “é capaz de fazer mais do que ela pode
compreender”, pois “as agbes internas e externas que sao inseparaveis: a
imaginacdo, a interpretacdo e a vontade, sdo processos internos”.
(VYGOTSKY, 1988, p.114):

O brinquedo cria uma zona de desenvolvimento proximal da
crianga. No brinquedo, a crian¢ca sempre se comporta além do
comportamento habitual da sua idade, além de seu
comportamento diario; no brinquedo é como se ela fosse maior
do que é na realidade [...] (VYGOTSKY, 1988, p.117).

Vygotsky (1988) procura esclarecer que o brinquedo exerce uma funcéo
mediadora para crianca, ou seja, Como a mesma se encontra no processo de
maturacdo, no brinquedo, ela reflete todo o seu imaginario. Desse modo,
teatralmente um boneco é lancado em um ambiente imaginario de luta, a
cabana se torna o seu quarto ou casa, e todas estas acdes trazem para a
crianca um elemento de aproximacdo com o desenvolvimento cognitivo, ou

seja, um acesso a um nivel além do seu “comportamento diario”.

3.3 0 Ludico na Escola

Entende-se que o ladico é uma atividade que favorece varios aspectos
no desenvolvimento humano, como vimos com Edgar Morin (1998) e Huizinga
(2014). A infancia apresenta elementos relevantes na questdo do cognitivo
infantil, imaginagéo e faz de conta (VYGOTSKY, 1998 e PIAGET, 2002), mas

como todas estas consideracdes se aplicam ao contexto escolar?

De acordo com o Pacto Nacional da Alfabetizacdo na Idade Certa
(2012), documento oficial do Ministério da Educacéo, propde-se a utilizacdo da
ludicidade na sala de aula, como uma préatica pedagogica que favorece a

motivacdo, a diversao, a liberdade de expressao, possibilitando que a crianca
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reelabore criativamente seus sentimentos e conhecimentos, construindo novas
possibilidades de interpretacéo e representacdo do real, de acordo com suas
necessidades. Assim, do ponto de vista cognitivo, social e fisico, as
brincadeiras trazem beneficios como: fisico no desenvolvimento das
habilidades motoras, cognitivo na desinibicdo, desenvolve habilidades de
memoria e atencdo e, no social, a crianca faz a representacdo de situacfes

gue simbolizam a realidade e aprendem a interagir com 0s outros.

Jé na didética, as brincadeiras favorecem a aprendizagem de conceitos,
atitudes e desenvolvimento de habilidades diversas:

As brincadeiras e 0s jogos sao situacdes bastante favoraveis
de aprendizagem, pois, além de promoverem a interagdo entre
as criancas, contribuem para o desenvolvimento e o bem-estar
das criangas no ambiente escolar (PNAIC, 2012, p.8).

Ao considerar os apontamentos do PNAIC (2012) quanto a acdo do
lidico em sala de aula, observa-se que, cada vez mais, o ludico se faz
presente como elemento fundamental para o desenvolvimento da crianca na
escola. Seguindo a mesma concepcao, é possivel encontrar em outros

documentos algo que assegure o brincar na escola e na vida social da crianca.

No Referencial Curricular Nacional para Educacédo Infantil, Formacao
Pessoal e Social (1998), o brincar é colocado como atividade fundamental para
o desenvolvimento da identidade e da autonomia, pois a crianga, por meio
desta acdo, consegue comunicar-se e desenvolve a imaginacéo, visto que a
brincadeira oportuniza a capacidade para desenvolver a socializacdo, a
imitacdo, a memoria, a imaginacdo e o amadurecimento na interagédo de regras
sociais:

[...] Brincar é, assim, um espaco no qual se pode observar a
coordenagdo das experiéncias prévias das criancas e aquilo
que o0s objetos manipulados sugerem ou provocam no
momento presente. Pela repeticdo daquilo que ja conhecem,
utilizando a ativacdo de memobria, atualizam seus
conhecimentos previstos, ampliando-os e transformando-os por

meio da criagdo de uma situagdo imaginaria nova [...] (RCNEI,
1998, p.23).

No Parametro Curricular Nacional de Educac¢éo Basica (1997), de forma

indireta, o ludico apresenta varios fatores que conduzem ao saber-fazer:
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A capacidade fisica engloba o autoconhecimento e o uso do
corpo na expressdao de emocbes, na superacdo de
estereotipias de movimentos, nos jogos, no deslocamento com
seguranca. A afetiva refere-se as motivagdes, a autoestima, a
sensibilidade e a adequacédo de atitudes no convivio social,

by

estando vinculada a valorizacdo do resultado dos trabalhos
produzidos e das atividades realizadas. Esses fatores levam o
aluno a compreender a si mesmo e aos outros. A capacidade

BN

afetiva estd estreitamente ligada a capacidade de relacao
interpessoal, que envolve compreender, conviver e produzir
com o0s outros, percebendo distingbes entre as pessoas,
contrastes de temperamento, de intencbes e de estados de
animo. O desenvolvimento da inter-relacao permite ao aluno se
colocar do ponto de vista do outro e a refletir sobre seus
préoprios pensamentos. No trabalho escolar o desenvolvimento
dessa capacidade é propiciado pela realizacéo de trabalhos em
grupo, por praticas de cooperacdo que incorporam formas
participativas e possibilitam a tomada de posi¢cdo em conjunto
com os outros [...] (PCN-EB, 1997, p.47).

Seja na escola ou socialmente, o brincar representa na vida de uma
crianca um aspecto importante, pois quase todo o referencial da crianca se
estrutura no ludico. Mas é preciso compreender quem é esta crian¢ga, como

pode o ludico cooperar nas concepc¢des de aprendizado escolar.

Friedmann (2005), ao escrever sobre o “Universo Simbélico da Crianca:
Olhares Sensiveis para a Infancia”, afirma néo ser possivel falar sobre crianca
e/ou infancia sem antes melhor identifica-las, pois no mundo real ha criancas
em varias sociedades e de vérias realidades, que se sentam em nossas salas
de aula para receber o0 mesmo processo de ensino, mas, para aplicar esta
atividade, é preciso saber melhor com quem estamos para atingirmos o

objetivo de ensinar ou aprender a ensinar.

Esta autora (2005) define que a infancia € o simbolismo da simplicidade
natural e espontaneidade. Porém existem varios tipos de infancia, assim como
de criancas. Mas ndo se deve restringir a infancia e a criangca aos aspectos
particulares vivenciados pelos adultos, mas enxergar além, ou seja, considerar

0S varios contextos das criangas com as quais convivemos.

Segundo Friedman (2005), lecionar para diversas criangcas e
adolescentes, pode levar ao risco de se minimizar o contexto infancia e crianga,

sem respeitar 0os aspectos da individualidade e/ou da coletividade dos novos
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grupos que atualmente encontram-se em diferentes condi¢bes sociais, sejam

elas de cor, globalizados, bem-criados e/ou alimentados.

A autora diz ser necessario observar bem de perto a crianca e/ou
infancia com a qual trabalhamos para, assim, termos um referencial da crianca
com a qual convivemos (FRIEDMANN, 2005, p.18). Com as contribuicbes das
teorias sobre o desenvolvimento infantil como os estudos sobre o cognitivo,
emocional, fisico-motor até animico-espirituais, torna-se possivel ter um novo
olhar com objetivo de “[...] acreditar nas nossas proprias percepgoes, intuicoes,
sentimentos, sinais e imagens [...] (FRIEDMANN, 2005, p.18).

A autora destaca que o desapegar de dogmas é fundamental a fim de
observar as criancas a partir das mensagens passadas por meio das palavras,
da linguagem corporal, da arte, além dos medos, dificuldades, habilidades, ou

de comportamentos que revelem timidez ou agressividade.

Ao observar estas manifestacbes comportamentais da crianca, o
educador passa a ter condicfes de discutir varios pontos importantes sobre
assuntos relativos a infancia. Mas isso s6 pode ocorrer apds ter tomado para Si
a tarefa de conhecer e pesquisar sobre as propostas mais adequadas as
necessidades, interesses, habilidades e dificuldades das criancas
(FRIEDMANN, 2005, p.24).

Friedmann (2005) menciona que a construgdo do espaco “almado” que
vem a ser um local significativo, por se tratar de espaco elaborado por e para
criancas. E o educador, por sua vez, pode tornar este espaco um local de
aconchego familiar, com boa estrutura ambiental (cores, plantas, mobiliario,

etc.).

Tal local deve permitir o desenvolvimento de “[...] atividades com a alma,
com significado [...], adequado a faixa etaria [...], a partir de um olhar de
pesquisador, observando criteriosamente e identificando as reais necessidades
das criancas. Assim, torna-se possivel utilizar as informacdes para a

construcdo das hipoteses relevantes que beneficiem a busca do lugar ‘almado
(2005, p.24).

Ao sugerir a construcdo do espaco significativo para o aluno, a autora

esta reafirmando que o espaco almado colabora com formacéo, transformacéo
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e/ou mudancas. Esta mesma linha de proposta sobre mudancgas,
transformacdes no espaco escolar, é visto em Snyders (1996) Alunos Felizes:
Reflexdo sobre a alegria na escola a partir de textos literarios e seu interlocutor
Carvalho (1998).

A proposta de Snyders (1974) vista em Carvalho (1998, p. 152-166) é
apresentada na linha do pensamento da Pedagogia Progressista, sobre o tema
Alegria na Escola. Trata-se de uma pedagogia baseada em uma educacao na

perspectiva da luta de classes, ponto de vista marxista.

A afirmacao é de que a escola tem um papel importante de mediacédo na
construcdo de um sistema néo capitalista, pautada no socialismo (CARVALHO,
1998, p.152). Snyders (1996) da énfase a alegria na escola, a satisfacao que a

cultura deve e pode proporcionar aos alunos.

[...] o centro do pensamento, entendo que a transformacéo da
escola ocorrerd por meio dos conteldos marxistas, da
Pedagogia Progressista, onde as nog¢des de progresso, 0s
conceitos marxistas de verdade, de liberdade, de homem,
permanecem (SNYDERS apud CARVALHO, 1998, p.154).

A partir da publicacdo de um conjunto de obras de Snyders (1991-1994):
A Alegria na Escola, Alunos Felizes, A Escola pode ensinar as Alegrias da
Musica? e Feliz na Universidade, desenvolveu-se a tematica central “a alegria,

a satisfacao/alegria que a escola deve e pode proporcionar ao aluno”.

Na discussdo sobre o fracasso escolar promovido pela Escola
Tradicional, assim como pela Educagdo Nova, Snyders (1996) propde um
trabalho que envolva uma sintese entre o tradicional e 0 moderno, para que
resulte na Pedagogia Atual. A fim de dar base e consolidagdo ao seu ponto de
vista quanto a Pedagogia Tradicional, o estudioso faz um levantamento dos

modelos que julga terem importancia no que havia sido proposto até entao.

Assim, a educacgédo empirica mostrou-se insuficiente para a formacéo do
aluno. No processo de ensino e aprendizagem, o papel do professor como

orientador é necessario.

Snyders (1996) acredita que a Educacdo Nova e a Educacéo
Tradicional, na verdade, apresentam contradicdes quanto a questdo de

promover uma pedagogia voltada a formagéo plena do individuo, baseada na
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liberdade, autonomia, originalidade, capacidade critica e na intervencédo na
realidade (CARVALHO, 1998, p.154).

Dessa maneira, este autor caracteriza-se como defensor da Pedagogia
Progressiva, acreditando na democratizacdo e alegria na escola. O tema
alegria na escola apresenta trés principais caracteristicas: renovacdo da escola
a partir de uma transformacdo dos conteudos culturais; replanejamento do

tempo de permanéncia da crianca e do jovem na escola; cultura.

Snyders (1996) propde a renovacdo da escola a partir de uma
transformacdo dos conteudos culturais; ele procura pontuar a transposicao
realizada de fora para dentro da escola, quando € possivel realizar festas e
excursoes, revelando a importancia e valor destas ocasifes e 0 quanto podem

influenciar na alegria escolar.

Carvalno menciona que Snyders aconselha um replanejamento do
tempo de permanéncia da crianca e do jovem na escola e sobre a cultura, o
gue envolve questbes de atividades extraescolares, quando se oferece uma
diversidade de atividades que implicam envolver e agradar, respondendo a
diferentes gostos pelas raras atividades praticadas fora da sala de aula, seja
natacao, balé, arte marcial etc., passando a ter a oportunidade de optar pelo
gue se quer aprender (SNYDERS, 1996, p.37).

Quanto a cultura, Snyders (1996, p.197) diz. “Minha’ escola tem a
pretensiosa ambicédo de buscar para e com seus alunos uma cultura que una
os termos essenciais humanidade e progresso”. Ou seja, em uma ideia ampla,
a cultura tem o papel de levar a escola uma infraestrutura necessaria para que
haja a liberdade individual e coletiva, por parte do aluno. Para que o aluno
tenha alegria na escola, esta deve incentivar a cultura dos educandos e sua

experiéncia imediata para:

[...] a partir dai realizar a ruptura, apresentando-lhe a cultura
elaborada, o conhecimento escolar, que o auxiliara a ver de
forma diferente, ampliada, critica, 0 que ja se pressentia em
sua experiéncia de forma assistematica, ndo acabada, plena.
Ao realizar este movimento o aluno tem a alegria, que o forma
e transforma, pois possibilita a compreensao da realidade e lhe
da impulso para agir (CARVALHO,1998, p. 164).
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A construcao de uma Pedagogia Progressista, ha qual o protagonista é o
aluno e o seu bem-estar, requer considerar o estado emocional, o que se quer
aprender e como se quer aprender. Assim, pode-se questionar “como nossas
escolas veem o presente? Como entendem as criangas suas relagbes com o
mundo?” (CARVALHO, 1998, p.166).

Busca-se compreender, por meio do trabalho profissional, a
funcionalidade da pratica pedagogica para alcancar o bem-estar, entender
como as criangas relacionam seu processo de aprendizado com o mundo

presente em que vivem.

Entende-se que, durante o processo de ensino, 0os alunos podem ser
despertados pelos sentimentos de afetividade e alegria que podem se tornar a
fonte para a busca de uma escola, de uma nova cultura, de estar na escola. Ou
seja, para que a escola seja um espaco de informacdes deve cultivar o
acolhimento e os sentimentos, com o objetivo de agregar o ensino a um

processo de aprendizado que se torne Unico e significativo para o aluno.

O espaco escolar como uma “colcha de retalhos” pode ser visto como
um espago “almado” (FRIEDMANN, 2005) e como um espago de alegria e
cultura segundo Snyders (1996). Observa-se que na escola é possivel
desenvolver diversas formas de ensino e o professor e 0 aluno agem com

interacdo e conhecimento do outro e de si.

BN

Quanto a questdo de promover um processo de ensino, pode-se
entender que o ludico tem caracteristicas suficientes para contribuir na pratica
educativa na ideia de gque é preciso haver elementos que causem alegria, que
facam parte da cultura e que sejam “almado”, ou seja, profundo. Assim, a

brincadeira pode ser um elemento Iudico para pensar as praticas pedagogicas.

Rego (2001, p.80-82), ao mencionar Vygotsky (1988) sob a perspectiva
da brincadeira no desenvolvimento da criangca, menciona que o0 tedrico

considera o brinquedo uma importante fonte de promocéo de desenvolvimento.

Para Vygotsky (1988) o termo brinquedo se refere ao ato de brincar,
como jogos e o faz de conta, sendo que, nesta brincadeira, as criancas ja
desenvolvem a capacidade de falar, podendo assim representar e se envolver

numa situacdo imaginaria. Mas o teorico entende que o brinquedo
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(brincadeiras, faz de conta) trabalha de forma cognitiva, ou seja, depende de

motivacdes internas. Como lembra Rego (2001, p.82):

A crianca passa a criar uma situacdo iluséria e imaginaria,
como forma de seus desejos nao realizaveis. [...] A brincadeira
representa a possibilidade de solugédo do impasse causado, de
um lado, pela necessidade de acado da crianca e, de outro, por
impossibilidade de executar as operagfes exigidas por essas
acoes.

Fontana e Cruz (1997, p.132-141), com base em Piaget e Vygotsky,

discutem a importancia das brincadeiras para criancas, na vida e na escola.

Segundo as autoras, para Piaget, a brincadeira evolui e se modifica ao

acompanhar a inteligéncia e o pensamento, enquanto que para Vygotsky as

brincadeiras se modificam de acordo com a interacdo da crianca com 0 meio

social.

Na perspectiva piagetiana, as primeiras a¢gdes do brincar sdo nomeadas

jogos de exercicio, constituem-se na repeticdo e sSdo prazerosas:

O jogo vai se tornando mais elaborado e mais complexo a
medida que o bebé& comeca a combinar ludicamente acgbes
diferentes, passando de uma a outra acdo sem empreender
nenhum esfor¢o que vise adaptacdo ao meio ou aos objetos e
sem ter nenhuma finalidade determinada. O bebé repete certas
acOes pelo prazer de exercitd-las (FONTANA e CRUZ, 1997,
p.132).

Como assinalam as autoras, para Vygotsky, “as brincadeiras surgem da

necessidade de dominar o mundo dos objetos humanos” (FONTANA E CRUZ,

1997, p.136):

Ao brincar, a crianga tenta agir sobre os objetos, como os
adultos. E por isso que as brincadeiras de criancas mais novas
caracterizam-se pela reproducédo de acGes humanas realizadas
em torno de objetos. Elas brincam de montar um cavalo, de
dirigir um trem, de alimentar, trocar ou banhar uma boneca
(FONTANA E CRUZ, 1997, p.135).

No desenvolvimento infantil, a brincadeira passa por varias situacdes

como regras implicitas no imaginario, ou com regras objetivas e claras,

exercendo um papel no desenvolvimento infantil, periodo em que este

processo € importante, porém nao tao relevante como no faz de conta.
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No entanto, o brincar na escola implica a interagdo social, pois se
constroi uma nova realidade e vivencia-se uma evolugcédo do brincar do faz de

conta para algo mais real, como 0 jogo e as regras.

Nas brincadeiras de grupo, as relagbes sociais sao reproduzidas nas
relacbes das criancas entre si. Reguladas por regras implicitas de
comportamento, essas relacfes sdo uma pré-condicdo importante para que,
aos poucos, as criancas tornem-se conscientes da existéncia de regras na
brincadeira. E assim que surgem os jogos com regras [...] (FONTANA e CRUZ,
1997, p.135).

Conforme estas duas autoras colocam, a ac¢do do brincar ocorre de
maneiras diferentes, ou seja, 0 brincar na escola ndo € o mesmo que brincar
em casa, pois a rotina escolar tem suas caracteristicas devido a funcéo e a
forma como a instituicdo escola funciona. Porém, brincar € uma forma de
aprender e o professor tem sua funcéo de ensinar, com objetivos e concepc¢des
didatico-pedagdgicos ao selecionar as atividades a serem apresentadas as

criancas, associando o brincar com o aprender:

Brincar €, sem duvida, uma forma de aprender, mas muito mais
que isso. Brincar € experimentar-se, relacionar-se, imaginar-se,
expressar-se, confrontar-se, negociar-se imaginar-se,
expressar-se,  confrontar-se,  negociar, transformar-se.
(FONTANA e CRUZ,1997, p.139).

Na colocacao das autoras, na sociedade atual, o ler, escrever e estudar
sao acgOes fundamentais para o aprendizado da crianga, de forma que 0s jogos
e a brincadeira s6 passam a ter espaco caso seja na pratica pedagogica para
auxiliar na elaboracdo do conhecimento sistematizado. Mas o professor tem
condigcbes de mudar este quadro, ao propor em suas aulas a brincadeira,
observando que esta atividade faz parte da cultura do universo infantil. Mas
deve cuidar para que a dimenséo ludica das atividades ndo seja asfixiada pelo
uso didatico exacerbado, de forma a levar a brincadeira e/ou brinquedo para

aprender em vez de usa-lo para se aprender brincando:

Nesse processo 0 objeto de nossa atenc¢éo torna-se outro, bem
COmMoO nossas perguntas acerca da crianca e de nossa pratica.
Buscamos um novo sentido para o nosso trabalho pedagdgico:
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conhecer a crianca para trabalhar com ela, para aprender com
ela (FONTANA e CRUZ, 1997, p.141).

Assim, a busca de um novo sentido para o trabalho pedagdgico é a
palavra-chave para entender como se processa 0 desenvolvimento da

aprendizagem por meio do ludico.

A brincadeira na escola ndo constitui uma mera atividade sem foco, mas
uma forma de observar como a crianca reage frente a um jogo de desafio, por

exemplo, como elabora as interagdes e como se comporta no mundo real.

Entdo, uma aula com propostas didaticas direcionadas ao uso de
material didatico e ou atividades “ludicas” como colorir, pintar, recortar e colar

sao insuficientes para auxiliar o aluno e o aprendizado:

Nesse saber elaborado no cotidiano do trabalho pedagdgico,
as teorias constituem um referencial importante para ajudar a
perceber e compreender a complexidade, a multiplicidade e as
condicbes das relacdes de ensino (FONTANA e CRUZ, 1997,
p.142).

Dessa forma, o papel do professor passa ser o de mediador, visto ser a
pessoa com mais experiéncia no quesito interacdo entre 0 processo de ensino
e o desenvolvimento da aprendizagem. Citando Vygotsky (1984), Rego (2001,
p.115) afirma:

“

No cotidiano escolar, a intervencdo “nas zonas de
desenvolvimento proximal” dos alunos é de responsabilidade
(ainda que nédo exclusiva) do professor visto como o parceiro
privilegiado, justamente porque tem maior experiéncia,
informagbes e a incumbéncia, entre outras fungdes, de tornar
acessivel ao aluno o patriménio cultual j& formulado pelos
homens e, portanto, desafiar através do ensino 0s processos
de aprendizagem e desenvolvimento infantil( REGO, 2001,
p.115).

Rego (2001, p.115), discorrendo sobre a teoria vygotskiana, lembra a
importancia de o professor intervir, planejar, avancar, reestruturar e ampliar os
conhecimentos estabelecidos pelos seus alunos, mas é preciso que conheca o
nivel das criangas quanto as suas descobertas, informagdes e opinides sobre o

seu cotidiano escolar.
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3.3.1 O Iludico na escola como elemento de ensino de uma
segunda lingua

Segundo Rocha (2006), o ladico traz varias contribuicbes no processo
de ensino de uma segunda lingua. Assim, pode-se aplicar as concepcdes
sobre o ludico na escola na perspectiva de Vygotsky (1988), entendendo que a
ZDP vem a ser um conceito que propfe uma acado mediadora, ao auxiliar a
crianca para que alcance um nivel de desenvolvimento real, cuja funcédo €&
socializar e interagir com seus pares. Esta acdo pode ser conseguida por meio
do ludico (brinquedo, jogo, brincar) como um suporte para o processo de

aprendizado:

Ao incorporar a ideia da ZDP ao processo de ensino-
aprendizagem de linguas, [...] o professor passa a abordar as
tarefas, ou as diversas fases que compdem a aula, buscando
encontrar maneiras de auxiliar a crianca a passar do nivel
interpessoal para o nivel intrapessoal, no que concerne as
habilidades de linguagem (ROCHA, 2006, p. 111).

De acordo com Rocha (2006), a relacdo professor-aluno e aluno-

professor no processo de ensino pode ocorrer de forma colaborativa:

O processo de aprender pode ser considerado uma forma de
co-participacao social (isto €, participacdo com alguém em
contextos de acao) entre pares na resolugcdo de uma tarefa em
gue a participacdo do aluno é periférica, inicialmente, até
passar a ser plena com o desenvolvimento da aprendizagem.
Esse processo é, principalmente, mediado pela linguagem por
meio da interacdo e por outros meios simbdlicos [...] (PCN-
LEM, 1998, p.58).

A autora (2006) menciona a questdo do brincar como um elemento de

interacdo para o ensino:

Embora a situacdo da brincadeira pareca pouco estruturada
guando comparada a situacdo formal de ensino, pressupde-se
gue o brinquedo, também na escola, cria uma ZDP, exercendo
influéncia no desenvolvimento da crianca. (ROCHA, 2006,
p.113).
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Ela menciona outros autores para justificar que a importancia que o
brincar (ZDP) exerce sobre a crianca possibilita um meio de aprendizagem

mais adequada para o ensino de uma LE, como a Lingua Inglesa:

Brewster, Ellis & Girard (2002) concordam com a importancia
do ladico na aprendizagem de LE por criancas. Os autores
consideram 0s jogos e brincadeiras motivadoras, divertidas e
capazes de propiciar excelentes oportunidades para o
aprimoramento do vocabulario, pronincia, gramatica e das
habilidades da linguagem. A fim de que todo o potencial que o
jogo possui para estimular a aprendizagem de linguas possa
ser explorado, esses teoricos salientam que € necessario
aborda-los, visando a sua capacidade de promover o
desenvolvimento linguistico, educacional e conceitual. Em
outras palavras, € primordial analisa-los pela sua capacidade
de criar a ZDP (ROCHA, 2006, p.113-114).

Ha uma correlacao da proposta sobre o conceito de Vygotsky citado por
Rocha (2006) com a do PCN-LE (1997). A concepcéo tedrica de coparticipacao
social para o ensino de uma lingua, previsto no PCN-LEM, justifica o uso do

brincar no ensino da Lingua Estrangeira e Lingua Inglesa.xxx

Ao identificarmos o lidico como uma forma de adequar a prética didatica
para o ensino de Lingua Inglesa, considera-se essencial buscar uma resposta,
para que a adequacéao seja coerente com o que se pretende ensinar a quem se
quer ensinar, para dar condicdbes ao desenvolvimento das habilidades

comunicativas na Lingua Inglesa.

Nesse sentido, € possivel identificar na Portaria n® 54/2004 a intencéo de

garantir o ludico no ensino de lingua estrangeira nas series iniciais:

Artigo 3.° - A estratégia de ensino devera ser organizada
visando disponibilizar um espaco ludico para os alunos,
uma vez que o ensino de uma 22 lingua deva ser
encarado de maneira prazerosa de forma a apresentar
resultados positivos nas atividades didatico-pedagogicas
(SEE, 2004, p.13-14).

Estes pressupostos estdo também contidos no Plano de Curso (2014) da
rede municipal de Santos para modalidade de Fundamental I, na disciplina de
Inglés, com a finalidade de desenvolver as habilidades comunicativas, a

oralidade, leitura e escrita, com 0 objetivo de desenvolver as seguintes
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competéncias: ouvir, reconhecer e repetir o vocabulario “[...] pronunciar as
palavras de forma correta e com entonacao necessaria para a comunicacao,
aprimorar a linguagem [...]" (SEE, 2004, p. 174-175).

No entanto, para o desenvolvimento das habilidades comunicativas no
ensino de LI, espera-se o uso de atividades ludicas por parte do educador para

ensinar a crianca a partir dos sete anos de idade.

Faz-se necessario nesta fase de aprendizado que o professor esteja
atento em buscar meios de favorecer o processo de aprendizagem do aluno,
observando que as interacdes e /ou as mediacbes devem ser adequadas. De
acordo com as orientacGes didaticas dos Parametros Curriculares Nacionais,
na educacao basica (PCN 1997):

A criacdo de um clima favoravel a esse aprendizado depende
do compromisso do professor em aceitar contribuicbes dos
alunos (respeitando-as, mesmo quando apresentadas de forma
confusa ou incorreta) e em favorecer o respeito, por parte do
grupo, assegurando a participacdo de todos os alunos (PCN.
1997.p.63)
Nesse sentido, podemos afirmar que: “[...] A disposicdo para a
aprendizagem ndo depende exclusivamente do aluno, demanda que a pratica
didatica garanta condicBes para que essa atitude favoravel se manifeste e

prevalecga [...]” (PCN, 1997, p.65).

A razao para se ensinar uma LE aos alunos dos anos iniciais deve-se ao
fato de que, nesta fase, as criancas estdo mais propensas psicologicamente e
cognitivamente ao aprendizado devido a dois possiveis fatores: curiosidade e

motivacao:

Algumas razdes para o ensino de LI para criancas derivam-se
da sua curiosidade sendo este um grande fator de motivacao,
gue é essencial apara o aprendizado. As aulas que de LI para
as criancas que frequentam as series iniciais devem ser
bastante ludicas, principalmente para as criangcas mais jovens
(CHAGURI, 2005, p. 3).

De acordo com o pesquisador Chaguri (2005, p. 2-5), quando a crianca é
ensinada com “diversao”, este estimulo nela desenvolve a concentracdo, da

uma nova vazao a criatividade e a curiosidade. No entanto, ndo se pode
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esquecer que o fator de primordial atencdo no ensino de LE nas séries iniciais
€ 0 vocabulario. O vocabulario, visto como elemento da linguagem, é
importante na organizacao e planejamento do pensamento como funcéo social
e comunicativa. A questdo da motivagcdo nesta fase de aprendizado é vista por
Schutz (2003) como fator importante no desenvolvimento da criancga. Ele define
motivagcdo como “conjunto de fatores circunstanciais e dinamicos que
determina a conduta de um individuo” (SHUTZ, 2003, p.1), no entanto esta

motivacao deve ser ativada por fatores internos e externos.

De acordo com o pesquisador, a origem da motivacdo parte do
pressuposto do desejo de satisfazer necessidades, ou seja, pelo fato do ser
humano ser naturalmente social, com a necessidade de se relacionar com 0s
outros e seu ambiente, de forma que essa necessidade torna-se um fator
interno. Assim, se o ser humano esta em um ambiente em que precise se
comunicar em uma LE, esta motivacdo sera ferramenta para leva-lo a

aprender.

A motivacao externa é acionada nos espacos frequentados. No caso do
ensino de uma LE, a sala de aula € a representacdo deste espaco, desde que,
para o ensino, esteja marcada pela presenca da cultura estrangeira (SCHUTZ,
2003, p.2-3).

Assim, deve partir do professor o cuidado com a proposta metodolégica
a ser aplicada. Ele deve acreditar que a utilizacdo do lidico como recurso para
o ensino de uma LE tem seu devido fundamento, pois, ao utilizar esta
ferramenta, o professor consegue criar um vinculo afetivo e ganhar a confianca
dos alunos. O uso do ludico valoriza e resgata o conhecimento ja adquirido por

parte da crianca e € possivel fazer que se torne parte da rotina escolar.

Para efetivar a proposta de tornar o ladico uma pratica didatica para o
ensino de LI nas séries iniciais faz-se necessaria uma pesquisa quali-
guantativa, tendo como referenciais os tedricos como Pérez Gomez (1998),
trazendo conceitos sobre o aprendizado no contexto social; Bauer (2002), que
discute fatores importantes sobre a pesquisa qualitativa; Bardin (1977) e
Minayo (2015), que apontam o papel do professor observador e a metodologia
de coleta de dados, no caso, a entrevista.
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4 RETALHOS DE OUTRAS GENTES

4.1 Metodologia

Segundo Sacristan e Gomez (1998), conhecer e discutir sobre o trabalho
didatico pedagdgico desenvolvido na pratica docente leva a reflexdo sobre a
importancia de compreender e transformar o ensino. Assim, € necessario

captar o significado dos modelos e da metodologia de investigacédo educativas:

Sem compreender o que se faz, a pratica pedagogica é uma
reproducéo de habitos e pressupostos dados, ou respostas que
os professores ddao a demandas ou ordens externas
(SACRISTAN e GOMEZ, 1998, p.9).

Gomez discute a questdo da construcdo da aprendizagem do aluno no
grupo social na relacdo das trocas fisicas, afetivas e intelectuais, de maneira
que o papel do professor neste contexto € o de intervir e facilitar os processos
de reconstrucdo de transformacao dos pensamentos e da acao dos alunos.

Na proposicdo do conhecer a vida da sala de aula, o autor citado
apresenta varios modelos metodoldgicos de pesquisa, dos quais destacaremos
o modelo mediacional e ecolégico (GOMEZ, 1998, p.70-73).

O modelo mediacional possibilita uma investigacdo baseada na
observacdo da acdo variavel mediadora da relacdo aluno-professor como

protagonista dos efeitos veridicos da vida em sala de aula.
Abaixo elucidamos as duas perspectivas do modelo mediacional.

A primeira € centrada no professor. De fato, a atuagdo do professor na
acdo de intervir e reagir, de acordo com as exigéncias da rotina em sala de

aula, se deve as suas proprias aces pedagodgicas.

De acordo com o autor, o objetivo deste modelo é singular, qual seja
compreender, por meio do comportamento do docente, os pensamentos e 0s

hébitos que processam a relagédo de intercambio no ambiente de sala de aula:

[...] A base da eficacia docente encontra-se no pensamento do
professor, capaz de interpretar e diagnosticar cada situacgéo,
elaborar, experimentar e avaliar estratégias de intervencdo
(GOMEZ,1998, p.74).
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A segunda é o modelo centrado no aluno: enfoca o processo de
aprendizagem, diferenca ativada por processo cognitivo e afetivo pessoal do
aluno, processo no qual o professor ndo tem total influéncia na autonomia do
aluno em seu aprender. Ou seja, 0 aluno, neste caso, ndo se comporta como
mero receptor de estimulos, pois “distintos alunos podem ativar diferentes
processos cognitivos e afetivos, provocando, por isso mesmo, resultados de
aprendizagens muito diferentes” (GOMEZ,1998, p.74).

No modelo ecoldgico de andlise da sala de aula, professor e alunos séo
protagonistas diretos no processo ativo da informacdo e do comportamento,
pois o intercambio entre eles possibilita um ensino-aprendizagem no contexto
sociocultural da aula (GOMEZ, 1998, p.76).

Neste modelo ecoldgico proposto por Gémez (1998), a analise da sala
de aula é definida sob uma perspectiva de orientacdo social, com base no
modelo mediacional; porém, neste caso, ndo se foca individualmente professor
ou aluno, mas enfatiza-se a reciproca entre eles, o individuo como processador

ativo de informacao e a troca de significados subjacentes aos comportamentos.

GOmez (1998) pontua ndo haver forma de entender o processo de
ensino e aprendizagem, sem que se estude o contexto da aula com suas

variaveis que configuram o grupo classe como sistema social.

O tedrico descreve o processo de ensino-aprendizagem no contexto
sociocultural da aula, observando o significado dos acontecimentos a partir da
perspectiva dos que deles participam: 1) “as relagdes entre 0 meio ambiente e
o comportamento individual e coletivo”; 2) “a aula € um espacgo social de trocas
e gue os comportamentos do aluno e do professor s&o respostas de acordo
com a demanda do meio; 3) defesa da “vida em sala de aula como sistema
social de comunicagdo e de troca”; 4) “a vida em sala de aula possui
caracteristicas: multidimensional, simultanea, imediatista e imprevisivel e
histérica” (GOMEZ,1998, p.76-77):

O ensino é uma atividade pratica que se propde dirigir as
trocas educativas para orientar num sentido determinado as
influéncias que se exercem sobre as novas geracoes.
Compreender a vida da sala de aula é um requisito necessario
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para evitar a arbitrariedade na intervencao [...] (GOMEZ, 1998,
p. 81).

A partir da metodologia de investigacdo educativa, o objetivo maior da

pesquisa é a transformacdo e aperfeicoamento da prética e a intencdo é

elucidar a relacao entre teoria e pratica, entre investigacao e acao.

De acordo com os pressupostos da investigacdo educativa a partir da
perspectiva interpretativa (GOMEZ.1998 p.102), a compreenséo e a formacao
dos protagonistas (professor-aluno) séo fatores determinantes para que haja

maior reflexdo sobre a interacao social que envolve as duas partes:

[...] a investigagdo interpretativa que propde a compreensao
dos significados no ambito da realidade natural de interacdes
sociais, ndo podera reduzir seu estudo a identificacdo de
pautas ou padrdes comuns de comportamento, transferiveis de
contexto para contexto, mas se preocupara também com a
compreensdo dos aspectos singulares, anémalos, imprevistos,
diferenciadores. Estes aspectos ndo apenas oferecem a
oportunidade de conhecer a nova realidade, a riqueza da
diversidade e a diferenca individual e grupal, o comportamento
dos individuos e grupos frente aos acontecimentos insélitos,
mas também sao indispensaveis para compreender o sentido
da realidade estudada, que se identificam precisamente pelos

matizes singulares e diferenciais [...] (GOMEZ, 1998, p.105).

Estas consideracfes nos levam a estratégia de investigacdo por meio da
entrevista com grupos que participam da vida da aula, como, por exemplo,
professor e alunos. Uma investigacdo educativa interpretativa embasa um
estudo de caso. Como estratégia para levantar elementos para este fim, pode-
se lancar mao da estrutura de entrevista, com o objetivo de captar as no¢des
do entrevistado sobre as impressdes do assunto em questdo a partir da sua
propria perspectiva (GOMEZ,1998, p.109).

Deve-se considerar que a investigacdo para intervir na prépria préatica
requer uma compreensao ampla do que se busca, do que se espera e do que
se propde. E necessario compreender todo o processo a fim de transformar o

ensino por meio da propria pratica:

Investigar para intervir na escola requer, portanto, compreender
0 meio complexo que preside e medeia as trocas simbdlicas
entre os individuos e grupos que a compde. Como qualquer
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outro meio social, o escolar ndo € nem exclusiva, nem
fundamentalmente o cenario fisico ou psicossocial observavel,
nao é somente o contexto real, mas o percebido e sentido
pelos individuos e grupos [...] (GOMEZ, 1998, p.111)

Minayo (2015) afirma que o papel do professor na pesquisa é o de
observador participante. O trabalho de campo na pesquisa qualitativa constitui
uma estratégia de investigacao e técnica, permitindo uma melhor compreensao
da realidade. Este papel do professor como observador participante pode ser
definido como o de um pesquisador com o objetivo de realizar uma
investigacdo cientifica, por meio de uma relacdo direta com seus pares no

cenario cultural, a fim de compreender o contexto da pesquisa:

A filosofia que fundamenta a observacdo participante é a
necessidade que todo pesquisador social tem de relativizar o
espaco social de onde provém, aprendendo a se colocar no
lugar do outro. [...] no trabalho qualitativo, a proximidade com
os interlocutores, longe de ser um inconveniente, € uma virtude
e uma necessidade (MINAYO, 2015, p.70).

Assim, a acdo da observacdo participante auxilia na vinculacdo dos
fatos, desvendando as contradicdes entre as questdes de normas e regras,

assim como nas praticas vividas (MINAYO, 2015, p.71).

Segundo Bauer (2002, p 17-21), a pesquisa social apoia-se na obtencéo
de dados por meio de muitos métodos ou pluralismo de metodologias. E
essencial que haja a observacéao sistematica dos acontecimentos, ao inferir os
sentidos desses acontecimentos e dos espectadores, exigindo técnicas de
entrevistas e a interpretacdo dos materiais, com o necessario cuidado com o
delineamento da pesquisa, que vem a ser a geragéo de dados, podendo se dar
por amostragem, andlise das informagBes obtidas dos pesquisados, assim
como pela observacgéao participante, funcao essencial do professor, ou ainda, no

estudo de caso, ou no grupo focal.

Bauer (2002) defende a ideia de que todos os tipos de metodologia de
pesquisa social devem levar em conta as pessoas envolvidas no processo,
como se comportam, se expressam, falam e pensam, seja de uma forma formal

ou informal de comunicacéao.
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No caso do uso de amostragem, ha a garantia de se obter informacdes
de uma parte do todo, ou seja, saber como as pessoas envolvidas processam o

assunto envolvido na pesquisa.

4.2 Pesquisa quantiqualitativa

Durante anos as pesquisas realizadas na educacao tém com uma base
a investigacao qualitativa e/ou quantitativa, porém atualmente ja se discute a
hipotese de que entre as duas possibilidades de pesquisa ndo ha dicotomia,
pelo contrario, elas podem convergir para 0 mesmo objetivo: comprovar a linha

de pesquisa.

Souza e Kerbauy (2017) afirmam que as reflexdes sobre a pesquisa
quantigualitativa dedica-se a compreensao de abordagens metodoldgicas. Para
embasar sua posicdo sobre 0 assunto, 0s autores citam outros varios autores,
dentre eles, Gamboa (1995), que atualiza a discussdo sobre a pesquisa
qualitativa com destaque para duas falsas compreensfes, como sobre a
técnica no tratamento de dados e como diferenciadora de uma abordagem que
trata as fontes atreladas a etnografia ou a fenomenologia.

Gamboa (1995) salienta que a propria ciéncia nas suas
“crises”, oriundas da incapacidade de seus antigos métodos,
demanda reflexdo epistemolégica para subsidiar novos
métodos que elucidem os fenbmenos. Nesse viés, é necessario
ndo so rechagar os falsos antagonismos e oposicdes entre as
duas abordagens, mas, especialmente, buscar sua articulacao
e complementacao, vislumbrando superar as limitagdes, tanto
dos métodos qualitativos, quanto dos quantitativos (SOUZA e
KERBAUY, 2017, p.41).

Minayo e Sanches (1993) defendem o trabalho qualitativo e quantitativo
de forma relativa, visto ambos terem por objetivo contribuir efetivamente para o
conhecimento da realidade, a busca da construcéo de teorias e levantamento

de hipoteses:

Minayo e Sanches (1993) deixam claro em seu estudo que néo
coadunam de uma perspectiva que preconize a integracao
entre abordagens, mas sim, na complementaridade de ambas,
conforme particularidades do objeto de pesquisa (SOUZA e
KERBAUY, 2017, p.37).
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Entende-se ndo haver dualidade entre quantidade e qualidade, mas ha
diferentes combinacbes de metodologia: pesquisa quantiqualitativa ou
qualiguantitativa, métodos mistos, multiplos e estudos triangulados, este tipo de

pesquisa mais voltada as ciéncias sociais.

Este tipo de pesquisa pode possibilitar olhares diferentes de forma a
proporcionar uma visualizacdo mais ampla dos problemas investigados. Dessa
maneira, a integracdo de combinados de dados qualitativos e quantitativos

podem proporcionar trés formas de leitura:

[...] por convergéncia, na fusdo do quantitativo e qualitativo
durante a fase de interpretacdo ou andlise os dados; por
conexao, no qual a analise de um tipo de dado demanda um
segundo tipo de dado; e por acoplamento que, por sua vez,
resulta da introducdo de um tipo tanto em um desenho, quanto
em dados de outro tipo (SOUZA e KERBAUY, 2017, p.39).

As autoras concluem que as duas abordagens qualitativa e quantitativa
estdo inter-relacionadas e essa convergéncia reflete a necessidade da
utilizacdo de metodologias distintas na mesma pesquisa, com a intencdo de
superar a visdo antagonica de quantidade e qualidade (SOUZA e KERBAUY,
2017, p.40). Assim, se torna possivel lancar mao de alternativas quanto as
caracteristicas dos processos investigativos, visto que, mesmo que as
abordagens gualitativa e quantitativa sejam necessarias, sao insuficientes para

a compreensao de toda a realidade investigada.

Logo, a literatura da é&rea aponta claramente que a pesquisa
qualiquantitativa e/ou mista consiste em uma tendéncia que indica o
surgimento de uma nova abordagem metodoldgica. Esta, de fato, possibilita
mais elementos para descortinar as multiplas facetas do fenébmeno investigado,
atendendo aos objetivos da pesquisa. Caracteriza-se como um movimento
cientifico, que se opde a historica dicotomia quantitativa/qualitativa (SOUZA e
KERBAUY, 2017, p.40).

Seguindo a mesma linha de raciocinio sobre a pesquisa
qualiquantitativa, Tréz (2012) busca caracterizar a pesquisa de métodos
mistos, apresentando uma possivel fundamentacdo tedrico-epistemologica

para esta abordagem.
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O autor coloca que ha possibilidade de se reconhecer uma mescla
entre as abordagens qualitativa e quantitativa nha pesquisa educacional, apesar
de haver pouca literatura no Brasil sobre estas implicacdes teoricas deste

assunto nomeado “terceiro movimento”.

De acordo com Tréz (2012), Gunther (2006) percebe que na literatura a
pesquisa qualitativa ndo estava sendo definida por si s6, mas em contraponto a

pesquisa quantitativa, cuja contraposicao tem sua fundamentacéo na histéria.

O autor aponta que, por décadas, os defensores das abordagens
qualitativas e quantitativas travaram uma disputa que ficou conhecida como
“‘guerra dos paradigmas”, resultado do conflito entre as visbes cientifica
(relacionada ao positivismo e suas variantes) e o0 construtivismo e suas
variantes, principalmente no que se referiam a questbes metodoldgicas e

filosoficas.

Segundo Thiollent (1984), ndo € incomum assumir que, atrelada a uma
abordagem qualitativa, estejam os pressupostos filoséficos do positivismo,

contrapondo-se as abordagens qualitativas, oriundas da fenomenologia.

Morgan (2007) apud Tréz (2012) entende que a pesquisa qualitativa
exista h4 mais tempo que a quantitativa, havendo uma mudanc¢a na pesquisa
em ciéncias sociais com atencao renovada a pesquisa qualitativa, entre 1980 e
2000. O crescimento atribuido a pesquisa qualitativa justificou-se com o
contraste entre a epistemologia e o realismo e do construtivismo, culminando
com as novas formas de trabalho em pesquisa, que rompe com o paradigma
que predominava na pesquisa educacional brasileira por décadas e adocao de

uma proposta qualitativa.

Conforme autores como Gorard e Taylor (2004) apud Tréz (2012), o
uso do termo paradigma para definir ambas as abordagens de pesquisa,
implica o desenvolvimento e a aplicagdo de métodos combinados de pesquisa,
sendo este termo considerado um cliché que isola ainda mais as tais

abordagens.

A incomensurabilidade segundo Tréz (2012, p.1135) “é um dos pilares
para o sustento da tese da incompatibilidade entre métodos e seus respectivos
paradigmas”. Ao citar Turato (2004), o autor (2012, p.1135 ) coloca que “a
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opcdo de uma linha metodolégica estd abrigada sob um paradigma que lhe é
préprio, distinta epistemologicamente e que costuma estar associada a certa
cosmovisao preferida do pesquisador”. Por outro lado, no ponto de vista de
Howe (1998), os diferentes niveis da pratica de pesquisa, antes de adentrar as
questdes de ordem epistemoldgica, tedricos sustentam que a incompatibilidade
€ um exagero, pois “a distingdo entre medida dos dados e ontologia dos dados
€ ambigua se se considerar que existe a possibilidade de quantificar os dados
qualitativos”. Todavia, ainda assim, Howe (1998) afirma que embora poucos
pesquisadores persigam e dominem ambos os métodos qualitativo e
guantitativo, é preciso observar outras abordagens alternativas que colaborem
com a pesquisa (TREZ, 2012, p.1136-1137).

Dessa maneira, surge a possibilidade da pesquisa denominada
“terceiro movimento”, que também pode ser conhecida como pesquisa

misturada, integrativa, multimétodo, estudos triangulados.

Minayo e Sanches (1993) apud Tréz (2012), no Brasil, iniciam o debate
gue aponta para a tese de complementaridade entre as duas abordagens
quantitativa e qualitativa, afirmando que, do ponto de vista metodoldgico, ndo
h& contradicdo entre ambas as abordagens, mas também nédo h& continuidade,
ou seja, o0 qualitativo e o quantitativo ndo podem ser reduzidos a um continuum,
de forma que a proposta da abordagem complementar em relacdo a pesquisa
observa que o estudo quantitativo pode gerar questdes a serem aprofundadas
qualitativamente e vice-versa. (TREZ, 2012, p.1138-1139).

No desenho misto de pesquisa existem estratégias especificas para as
abordagens qualitativa e quantitativa que atendem a uma variedade e
necessidades das questdes de pesquisa, como sugerido por Johnson e
Onwuegbuzie (2004) com uma matriz contendo nove desenhos mistos de
pesquisa, e por Teddlie e Tashakkori (2003), que identificam cerca de seis tipos
de posicionamento em relagdo ao tema e paradigmas no desenho
metodoldgico. Desse modo, uma grande parte de tedricos da pesquisa mista
defendem o pragmatismo como uma corrente filoséfica para sustentar a
abordagem mista, vez que a postura pragmatica encontra-se no meio termo
entre a postura dogmatica e a cética (TREZ, 2012, p.1140-1144).
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Portanto, o pragmatismo foca no problema a ser investigado e nas
consequéncias da pesquisa, investigando uma questdo, teoria ou fenbmeno
especifico pelo método considerado mais apropriado, ou seja, “os pontos
centrais para uma metodologia pragmatista considera que o conhecimento
compartilhado pode ser alcancado em determinado tema de pesquisa, e que
tipos de comportamentos de pesquisa sao possiveis a partir deste apanhado
de conhecimento” (TREZ, 2012, p.1145).

De acordo com Alise e Teddlie (2010) apud Tréz (2012), a pesquisa
mista emergiu dos estudos de métodos mistos, debrucados sobre o indice de
predominio das abordagens metodolégicas nas pesquisas em ciéncias sociais
e comportamentais, mais especificamente na psicologia e sociologia, aplicadas

na enfermagem e na educacgéo.

Assim, acredita-se que em um prazo de até 10 anos seja possivel que
grande parte das pesquisas no campo das ciéncias sociais, comportamentais e
da saude incorporem os métodos mistos em seus desenhos (CRESWELL e
CLARK, 2007, apud TREZ, 2012, p.1148).

Contudo, ainda existem criticas sobre a abordagem mista na pesquisa.
Para exemplificar sua afirmativa, Tréz (2012) aponta o teérico Bergman (2008)
defendendo que, ao aceitar as diferencas apresentadas entre as abordagens
qualitativa e quantitativa e seus respectivos paradigmas, o pragmatismo se
torna dificil de ser aplicado como solucéo a esta incompatibilidade, acentuando
que “as duas posi¢des quantitativa e qualitativa séo irreconciliaveis da forma
como sdo apresentadas” (TREZ, 2012, p.1151).

Segundo Tréz (2012), para Bryman (2007), existe conflito entre os
dados qualitativos e quantitativos em uma mesma pesquisa que adote
questionario e entrevistas, sendo dificil que um conjunto de achados confirme
outro conjunto em toda sua extensao e que areas de convergéncia possam ser
encontradas. J4 Sales e Brazil (2004) entendem que se o principio de que 0s
meétodos e os critérios de avaliacdo sdo especificos para cada abordagem, nao
ha critérios para uma avaliacdo critica das pesquisas mistas, da forma como

existem para a abordagem qualitativa e quantitativa.
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Para reforcar a discusséo sobre qualiquantitativa, Minayo e Sanches
(1993) discutem sobre as abordagens, concluindo que estas sdo necessarias e
podem ser utilizadas como complementares, para que 0 planejamento da
investigacdo esteja em conformidade (MINAYO e SANCHES, 1993, p.239-
240).

O qualitativo € colocado como uma forma de descrever a matematica
com uma linguagem que transmite informacdes entre os diferentes elementos
de um grupo. Quando atinge o estado de escrita, cria-se um registro

permanente.

Minayo e Sanches (1993) mencionam as evolucdes de ideias e do
conhecimento que envolve a investigacdo cientifica, exemplificando que, nos
trés ultimos séculos, os trabalhos cientificos produzidos apresentam como

caracteristica principal a linguagem na descricdo matematica.

No decorrer dos apontamentos, tratam da soft Science, que surge
como uma forma de usar a linguagem matematica para descrever, representar
ou interpretar as formas vivas e suas possiveis inter-relaces na Biologia

Molecular e na Engenharia Genética.

No entanto, a dificuldade encontrada na questdo sobre o quantitativo é
decidir que “espécies de arrazoados matematicos sao relevantes para
determinados problemas, que limitacdes estdo impostas e como tais métodos
podem ser ampliados e generalizados” (MINAYO e SANCHES, 1993, p.239-
241).

Ha& uma linha ténue entre as abordagens quantitativa e qualitativa, no
gue diz respeito a justificar e confirmar os conhecimentos que se espera
encontrar no levantamento de dados. Assim, Minayo e Sanches (1993) afirmam
que “quanto mais complexo é o fendbmeno sob investigacdo, maior devera ser o
esforco para se chegar a uma qualificagdo adequada” (MINAYO e SANCHES,
1993, p.243).

Os autores indicam outro caminho que pode ser percorrido com relagéo
a potencialidade e limites do método qualitativo, ou seja, até que ponto é

possivel tratar a realidade na qual o investigador assim como o investigado se
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inserem? A fim de responder a esta questdo, buscou-se fundamento em varias
fontes como Durkheim (1978), Comte (1978) e William Thomas (1970).

Durkheim (1978), da area das ciéncias humanas e sociais, tem
argumentos metodolégicos que envolvem a possibilidade de tracar a
uniformidade e encontrar regularidade no comportamento humano, sendo que
a regularidade € previsivel em qualquer fenbmeno humano cultural e pode ser

estudada sem levar em conta apenas a motivacao individual.

Comte (1978) defende que a Unica forma cientifica de aprender o social
€ mediante a observacdo de dados da experiéncia, mas dos caracteres
exteriores desde que manifestos nos fatos. Assim, o tedrico afirma que: “a
atitude positivista é caracterizada quanto ao método pela subordinacdo da
imaginagédo a observacado” (COMTE, 1978 apud MINAYO e SANCHES, 1993,

p.243).

Thomas (1970) elabora o classico teorema essencial no estudo dos
seres humanos a fim de descobrir como definem as situacdes nas quais se

encontram.

Assim, 0s autores colocam que a abordagem positivista se limita a
observacédo de fen6menos e fixa as ligacdes de regularidade que existem entre
si, que renunciam a descobrir causas e contentam-se em estabelecer as leis
gue os regem, de maneira que a logica preside a linha de atividade e de carater
comparativo e exterior do sujeito. Porém “o positivismo ndo nega os
significados, mas recusa-se a trabalhar com eles, tratando-os como uma
realidade incapaz de se abordar cientificamente” (MINAYO e SANCHES, 1993,
p.244).

Na continuidade da discussdo, os autores fazem colocacdes dos
pontos de vista no campo sociolégico: “[...] O material primordial da
investigacdo qualitativa € a palavra que expressa a fala cotidiana, seja nas
relacdes afetivas e técnicas, seja nos discursos intelectuais, burocraticos e
politicos” (MINAYO e SANCHES, 1993, p.245). Citam, ainda, o ponto de vista

antropoldgico, que observa a fala, a conduta e os costumes:

[...] uma analise qualitativa completa interpreta o conteddo dos
discursos ou a fala cotidiana dentro de um quadro de



93

referéncia, onde a acdo e a acdo objetivada nas intuicbes
permitem ultrapassar a mensagem manifesta e atingir os
significados (MINAYO e SANCHES, 1993, p.246).

Assim, os autores consideram n&o haver contradigdo no ponto de vista
metodoldgico entre a investigacdo quantitativa e qualitativa, pois ambas séao de
natureza diferente. Assumem ser necessaria a utilizacdo de um arsenal de
métodos e técnicas desenvolvidos por ambas as abordagens, pois se pode
pensar em uma oposicdo contraditéria, desde que exista uma relacdo social

para que ocorram analises de aspecto ecoldgico e concretos.

Os autores concluem que o estudo quantitativo tem condi¢cdes de gerar
questOes para serem aprofundados qualitativamente e vice-versa. Apesar de
as abordagens serem diferenciadas, acabam por se completar na

compreensao da realidade social.

4.3 Os Procedimentos de Coleta

A coleta da pesquisa apresenta-se como uma amostragem devido ao
grande numero de alunos que constituem o grupo do ciclo I, cerca de trezentos
e doze alunos, entre o primeiro, segundo e terceiro ano. A fim de delimitar o
namero de alunos para a amostragem da pesquisa, foi levado em conta o

momento do processo de ensino e aprendizagem em que se encontravam.

Ao se considerar o ciclo | composto pelos trés primeiros anos do ensino
fundamental, buscou-se definir o perfil adequado para que se pudesse obter

uma pesquisa favoravel. Para isso, foram observados os seguintes pontos:

a) os alunos de primeiro ano ainda se encontrariam em fase de adaptagdo com novos
sistemas de ensino, assim como em processo de integragdo com a escola, sem

autonomia no processo de aprendizado;

b) os de segundo ano estariam em processo de integracdo com a escola em um nivel
além do primeiro ano, melhor integrados ao processo de construcao de aprendizado
autbnomo, conseguindo entender questbes que integram o processo de ensino em

transic&o dentro ciclo;

c) os do terceiro estariam integrados, porém ja no fechamento do ciclo em fase de
conclusdo do processo de alfabetizacdo e completamente autbnomo no processo de

aprendizado.
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Desse modo, escolhemos alunos do segundo ano, porque ainda se
encontram no processo de integracdo da escola, tendo percepcao do processo
de ensino. Como, no caso, foi reduzido o numero de aproximadamente
trezentos e doze alunos para cerca de cento e vinte, diminuimos a amostragem

para cerca de 6% de um total de cento e vinte alunos.

Inicialmente, foi enviado aos responsaveis um bilhete de convocacéo
para orientacdes e assinatura de Termo de Consentimento Livre e
Esclarecimento (TECLE). Também se visou ao agendamento das datas
possiveis para as entrevistas, com a autorizacao da Secretaria de Educacédo do

Municipio de Santos (Seduc) e Unidade Escolar.

Houve problema no momento da colheita de autorizacdo devido a
dificuldade de se conciliar os horéarios, pois geralmente o acesso aos pais sO
era possivel no horario de saida dos alunos, quando vinham buscar seus filhos
na escola. Poucos foram os horarios marcados fora do horario de rotina do

responsavel ou do aluno para realizar a entrevista.

Uma vez orientados 0s responsaveis e autorizados os alunos, o
processo de coleta era realizado nas dependéncias da escola, sendo a
biblioteca o0 espaco mais adequado para a maior parte das entrevistas.
Utilizamos também a sala de aula, quando havia algum impedimento da
biblioteca. Para realizar as entrevistas, procurou-se adequar dois ambientes,
biblioteca e sala de aula, para que as criancas pudessem se sentir a vontade
devido ao tipo de registro da pesquisa em video.

No caso da biblioteca, tivemos que colocar mesa e carteira no corredor
para isolarmos o local dos demais espacos, devido ao féacil acesso das
pessoas. A sala de biblioteca ndo ficou fechada para o uso exclusivo das
entrevistas, assim o isolamento também auxiliava na emissao de som para a

gravagao.

O periodo de coleta de dados durou cerca de dois meses devido a
problematica de horarios. As entrevistas duraram cerca de dez minutos no

maximo.

As criancas participaram de forma adequada e nao apresentaram
dificuldades para responder as questdes.
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4.4. Sujeitos
4.4.1 Participantes da pesquisa

Os sujeitos da pesquisa sao alunos do ciclo | da modalidade do Ensino

Fundamental I, com idades entre os sete e oito anos de idade.

Chegamos a este perfil de participante por considerar que estes alunos
estdo no contexto da estruturacdo do ensino na primeira fase do processo de
ensino e aprendizado, entendendo que a crianga, a partir dos seis até os nove
anos, encontra-se em pleno desenvolvimento de seus aspectos fisico,
psicolégico, intelectual, social e cognitivo, estando ainda no processo de

alfabetizacao.

Os alunos, quatro meninas e quatro meninos, totalizando oito
entrevistas, foram indicados pelos professores titulares da turma como 0s mais

desinibidos para falar, além de cursarem a disciplina Lingua Inglesa.

Para que fosse possivel realizar a entrevista, 0os responsaveis foram
convocados no Horario Trabalho Individual (HTI), para assinar o Termo de
Consentimento e Esclarecimento para a Instituicdo (TCLE), autorizando seus

filhos menores de idade a participar da pesquisa.

O roteiro de entrevista foi organizado em duas partes. A primeira teve
como objetivo identificar o0s responsaveis dos alunos, a estrutura
socioeconbmica e o contexto social da familia. Na segunda, tratou-se de

viabilizar a analise da pesquisa apés as respostas as questbes abordadas.

4.5. Local
4.5.1 O perfil da escola

As informacdes do Projeto Politico Pedagogico da escola informam que
ela atende aproximadamente a 1400 alunos nas modalidades de Ensino
Fundamental | e I, do ciclo ao ciclo 1V, nos periodos matutino e vespertino -
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA Digital), na unidade escolar com aulas
regulares, além do projeto Escola Total, realizado no contraturno, com

atividades diversificadas como reforgo, teatro, inglés e iniciacdo musical.
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A equipe docente conta com cerca de cem professores, dentre eles
pedagogos, especialistas de Lingua Portuguesa, Matematica, Historia,
Ciéncias, Geografia, Lingua Inglesa, Artes, Educacdo Fisica, Professor
Orientador de Informatica Educativa (POIE), Atendimento Educacional
Especializado (AEE) e uma equipe técnica composta pela diretora da escola,

um assistente escolar, duas orientadoras e duas coordenadoras pedagogicas.

De acordo com o Projeto Politico Pedagodgico da unidade escolar, como
instituicdo publica de ensino municipal, ela tem por objetivo desenvolver
projetos que possam ir além dos muros da escola para promover o efetivo
desenvolvimento da cidadania, ndo limitando o0 ensino somente ao
conhecimento escolarizado, mas promovendo um ensino que traga
potencialidade, transformacdo e melhores condicdes a comunidade assim

como aos individuos que a integram.

Nesse sentido, a missdo da unidade é formar individuos com visédo de
mundo, garantindo o desenvolvimento de habilidades com valorizacdo de seus

saberes, oferecendo cultura diversificada, com reflexo positivo a sociedade.

Por meio de uma politica ética, a unidade escolar busca desenvolver
valores com base no pluralismo de ideias e de concepc¢des pedagogicas,
observando, sobretudo, a liberdade e apreco a tolerancia e ao aprimoramento
dos profissionais da educacéo, defendendo que a valorizac&do das experiéncias
extraescolares dos alunos e dos professores € importante para promover
diversas concepcdes pedagogicas, como forma de enriquecer a pratica
docente e, por conseguinte, tornar os alunos cidadados que respeitem as

diferencas entre si e lutem pela igualdade de direitos.

4.5.2 Infraestrutura da unidade escolar

A escola em questdo tem um prédio principal com dois andares. No
térreo, encontra-se a entrada principal dos alunos com acesso ao primeiro e
segundo pavimentos, duas quadras sem cobertura, patio coberto, dois
banheiros, masculinos e femininos, dois bebedouros, cozinha e espaco de

refeitério.

No primeiro andar, encontram-se oito salas de aulas para o fundamental

I, sala de equipe técnica, secretaria, sala de apoio pedagogico para surdos. No
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segundo andar, ha seis salas de aulas para o fundamental |, matutino e
vespertino, sala dos professores, sala de informética, biblioteca, sala de
ciéncias, duas salas de informética para aulas da modalidade de ensino de
Jovens e Adultos Digital no periodo noturno, dois banheiros, feminino e
masculino e um bebedouro. No térreo, apds o pétio, ha o anexo de quatro salas
para alunos de fundamental I, matutino e vespertino, quatro banheiros, um
feminino, um masculino, um para portador de necessidades especiais € um

para professores.

4.6 Instrumentos de Pesquisa
Minayo (2015, p.16) define a pesquisa como:

atividade basica da ciéncia na sua indagacao e construcdo da
realidade. E a pesquisa que alimenta a atividade de ensino e
atualiza frente a realidade do mundo [..] nada pode ser
intelectualmente um problema se néo tiver sido, em primeiro
lugar, um problema da vida pratica.

Assim, cabe ao educador, a partir da sua realidade, buscar formas de
consolidar o ensino, interagindo com os professores das turmas e abordando
praticas relevantes ao processo de ensino. O professor precisa se tornar
investigador do seu préprio trabalho frente a uma indagacao, para entédo ter um

ponto de partida para que possa propor um avanco da didatica de ensino.

Do ponto de vista da Pesquisa Social (MINAYO, 2015), a pesquisa
qualitativa da observacdo da metodologia adequada para reconstruir
teoricamente os processos, as relagbes, os simbolos e os significados da
realidade social, deve ter como base uma entrevista (questionario) para tragar
indicios das respostas possiveis as indagacdes voltadas aos pressupostos,
para a elaboracdo de uma pesquisa que forneca respostas a partir da realidade

vivenciada na propria pratica.

Gonzaga (2015) elabora um perfil da pesquisa qualitativa e do
pesquisador: a pesquisa qualitativa € indutiva, estuda as pessoas no contexto

de seu passado e das situacdes nas quais se encontram:
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O pesquisador por sua vez trata de compreender as pessoas

do marco de referéncia delas, é importante experimentar a
realidade do outro, sobretudo do pesquisador que se afasta de
suas crengas, perspectivas e predisposi¢cdes, vendo as coisas
como se estivessem ocorrendo pela primeira vez (Gonzaga,
2015, p.73).

Sendo assim, pode-se utilizar como instrumento de pesquisa a entrevista
e a observacéao dos envolvidos, por meio de gravacao de video, com a intencéo

de melhor compreender as ac¢des daquilo que nao é citado:

[...] dois s&o os instrumentos principais desse tipo de trabalho:
a observacdo e a entrevista. Enquanto a primeira é feita
sobretudo aquilo que ndo é dito, mas pode ser visto e captado
por um observador atento e persistente, a segunda tem como
matéria-prima a fala de alguns interlocutores [...]
(MINAYO,.2015, p.63).

As entrevistas realizadas, com a estruturacdo na integra, podem ser

encontradas agregadas em transcricao.

Segundo Minayo (2015, p. 64-69), a entrevista é a estratégia mais usada
como instrumento de coleta de dados em trabalho de campo, pois, por meio
desta técnica, é possivel obter informacg@es favoraveis ao objeto de pesquisa. A
autora aponta alguns exemplos de entrevistas, tais como a semiestruturada,

utilizada como elemento de qualificacdo deste trabalho.

Conforme o pressuposto da autora, por meio da entrevista
semiestruturada, é possivel combinar perguntas fechadas e abertas, podendo o
entrevistado discorrer sobre o tema.

Pode-se dizer que a entrevista é uma fonte de informacao, favorecendo

a coleta de dados primarios e secundarios.

O instrumento consiste em oito gravacdes de video, realizadas em dias
e espacos diferentes da escola, devido as circunstancias dos horarios em que
os envolvidos se encontram. As gravacgdes foram realizadas para propiciar a

analise qualitativa assim como o arquivamento.

Os espacos utilizados na escola foram a biblioteca por ser um ambiente

onde os alunos poderiam sentir-se a vontade sem interrup¢des. O outro espaco
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foi a sala de aula, nos intervalos de periodo, devido aos horarios marcados

para ocupacao da biblioteca.

4.7 Resultados

4.7.1 Perfil dos alunos

Alunos ldade Género
AL1(4udio e video 151) 7 anos Menina-Gabriela
AL2 (4udio e videol175) 7 anos Menina-Eduarda
AL3 (4udio e videol77) 7 anos Menina-Nathalia
AL4 (4udio e videol179) 7 anos Menina-Beatriz
AL5 (4udio e video181) 7anos Menino -Caio
ALG6 (4udio e video186) 7 anos Menino-Bernardo
AL7(4udio e video189) 8 anos Menino-Gabriel
AL8 (audio e video206) 8 anos Menino-Rafael

4.7.2. Quadro de respostas

Identificacdo: AL1- audio -151, 7 anos, menina: Gabriela

PALAVRAS- RESPOSTAS/ENUNCIADOS
CHAVE

~ ] _ ) —
BRINCAR Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira”

Onde e com quem vocé brinca?

Gosta de brincar muito com quebra-cabeca e com a boneca de
Barbie, as vezes brinca com 0 meu pai e uma colega.
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Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?

LER

Gosta de ler sozinha ou a mae |é um livro.
O que vocé acha de vir & escola? Por qué?

EscoLA |~ 9 q
Vocé gosta da nossa escola? Por qué?
Vocé acha do tamanho da nossa escola?
Quais os espacos de que vocé mais gosta da nossa escola?
Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?
Gosta da escola, acha o tamanho muito grande. Acredita que ha
um numero grande de criancas, professores e salas, a escola tem
um ambiente bom para aprender. Menciona 0s espacos, que gosta
da escola, porque a quadra é bem grande, da para correr, pular
corda, jogar futebol e no patio, porque l4 ha no chdo amarelinha.
Vocé faz licao e trabalhos escolares em casa?

ESTUDOS ¢ _
Vocé gosta de fazer licdo de casa? Como?
Alguém ajuda vocé a fazer licdo? Quem?
Gosta de fazer muito a licdo de casa, caga-palavras, trabalhar com
texto, gosta mais de informatica, de ir a biblioteca, mas nunca foi.
Vocé gosta das nossas aulas de inglés?
AULAS DE J J |
INGLES |Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

De quais atividades de inglés vocé gosta mais?
Como vocé aprende inglés?
O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender inglés?

Aprende inglés em casa com a tia, faz referéncia a escola onde
aprende com a professora que escreve na lousa, as cores.
Menciona o uso dos recursos didaticos, os colantes. Ama as aulas
de inglés. Cita algumas palavras em inglés D& dicas de como a
professora de inglés poderia ensinar, “escrever o0 nome de uma
cor, ou um papel ou na lousa, ou em algum lugar e a gente
adivinhava”.
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Identificacdo: AL2- dudio-175,7 anos, Menina: Eduarda

PALAVRAS-
CHAVE

RESPOSTAS/ENUNCIADOS

BRINCAR

Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira?
Onde e com quem vocé brinca?

Gosto, tipo de brincadeira esconde-esconde, pega-pega, na
escola, em casa também, com amigas.

LER

Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?

Lé na escola.

ESCOLA

O que vocé acha de vir a escola? Por qué?

Vocé gosta da nossa escola? Por qué?

Vocé acha do tamanho da nossa escola?

Quais os espacos que vocé mais gosta da nossa escola?
Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?

A escola é legal, porque aprende. Acha a escola é bem grande.

ESTUDOS

Vocé faz licao e trabalhos escolares em casa?
Vocé gosta de fazer licdo de casa? Como?
Alguém ajuda vocé a fazer licdo? Quem?

Faz licado e trabalhos escolares em casa, gosta de fazer licdo de
casa, a mae ajuda fazer a licdo, gosta mais de Matematica, por
causa das continhas.

AULAS DE
INGLES

Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

Quais atividades de inglés vocé gosta mais?

Como vocé aprende inglés?

O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender
inglés?

Aprende inglés s6 na escola com a professora; livro ajuda a
aprender inglés.
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AL3-audio /177, 7 anos, menina: Nathalia

PALAVRAS-
CHAVE

RESPOSTAS/ENUNCIADOS

BRINCAR

Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira?
Onde e com quem vocé brinca?

Gosta de brincar com a irma mais velha de Esconde-esconde,

LER

Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?

Lé sozinha, as vezes, gibi e livro.

ESCOLA

O que vocé acha de vir & escola? Por qué?

Vocé gosta da nossa escola? Por qué?

Vocé acha do tamanho da nossa escola?

Quais o0s espacos que vocé mais gosta da nossa escola?
Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?

Gosta da escola porque aprende, mas nao de fazer a licdo por ser
muita. Acha a escola grande, gosta dos espacos de quadra, patio
e biblioteca.

ESTUDOS

Vocé faz licao e trabalhos escolares em casa?
Vocé gosta de fazer licdo de casa? Como?
Alguém ajuda vocé a fazer licao? Quem?

Faz as licbes de casa as vezes com a irma ou méae,

AULAS DE
INGLES

Vocé gosta das nossas aulas de inglés?
Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

De quais atividades de inglés vocé gosta mais? Como vocé
aprende inglés?

O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender
inglés?

Aprende inglés na escola, mas teve a oportunidade de estudar em
uma escola de idiomas com a irma.
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Identificacdo: AL4, audio -179, 7 anos, menina: Beatriz.

PALAVRAS- RESPOSTAS/ENUNCIADO
CHAVE
R , . . A
BRINCAR Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira*
Onde e com quem vocé brinca?
Gosta de brincar de Pega-Pega e Esconde-Esconde por
serem brincadeiras animadas, normalmente brinca no quintal
de casa com a irma mais nova.
LER Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?
Lé sozinha livros infantis comprados pela mée
A ir 3 2 a7
ESCOLA O que vocé acha de vir a escola? Por qué
Vocé gosta da nossa escola? Por qué?
Vocé acha do tamanho da nossa escola?
Quais os espacos de que vocé mais gosta da nossa escola?
Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?
Gosta da escola porque aprende para ser alguém na vida,
exemplo: professora. Acha a escola grande, gosta dos
espacos como sala de aula, biblioteca e refeitério porque
gosta do lanche.
Vocé fazer lica ? Como?
ESTUDOS océ gosta de fazer licdo de casa? Como
Alguém ajuda vocé a fazer licdo? Quem?
Vocé faz licado e trabalhos escolares em casa?
Faz licdo e trabalhos de casa com a mae, gosta de estudar,
tem preferéncia por matematica.
A RPN
AULAS DE Vocé gosta das nossas aulas de inglés”
INGLES Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

De gquais atividades de inglés vocé gosta mais?
Como vocé aprende inglés?
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O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender
inglés?

Aprende inglés com o tio, em casa. Na escola fala sobre a
utilizacdo do material didéatico, faz referéncia ao silabario na
sala de aula.

Identificacdo: AL5, audio-181, 7 anos, menino: Caio

PALAVRAS-
CHAVE

RESPOSTAS/ENUNCIADOS

BRINCAR

Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira?
Onde e com quem vocé brinca?

Gosta de brincar de Pega-Pega com os colegas na quadra da
escola, gosta de correr.

LER

Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?

Gosta de ler sozinho, Gibi: turma da Monica.

ESCOLA

O que vocé acha de vir a escola? Por qué?

Vocé gosta da nossa escola? Por qué?

Vocé acha do tamanho da nossa escola?

Quais o0s espacos que vocé mais gosta da nossa escola?
Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?

Gosta da escola porque é grande, maior que a anterior. Faz
referéncia aos espacos como a hiblioteca e o brincar e aprender.

ESTUDOS

Vocé gosta de fazer licdo de casa? Como?
Alguém ajuda vocé a fazer licdo? Quem?
Vocé faz licao e trabalhos escolares em casa?

Gosta de fazer as licdes de casa com a ajuda da mae, faz
referéncia a professora titular da classe porque ela ensina.

AULAS DE
INGLES

Vocé gosta das nossas aulas de inglés?
Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?
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De quais atividades de inglés vocé gosta mais?
Como vocé aprende inglés?

O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender
inglés?

Estuda inglés em casa com a ajuda da mée, no ensino na escola,
faz referéncia a professora da disciplina. Cita a utilizacdo de
recursos como educacao fisica, informética e artes para as aulas
de inglés.

Identificacdo: AL6/ audio -186, 7 anos, menino: Bernardo

PALAVRAS-
CHAVE

RESPOSTAS/ENUNCIADOS

BRINCAR

Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira?
Onde e com quem vocé brinca?

Gosta de brincar de Pega-Pega com os amigos no quintal.

LER

Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?

L&, mas tem material especifico de leitura, diz ler a licdo do
caderno.

ESCOLA

O que vocé acha de vir a escola? Por qué?

Vocé gosta da nossa escola? Por qué?

Vocé acha do tamanho da nossa escola?

Quais 0s espacgos que vocé mais gosta da nossa escola?
Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?

Gosta da escola, porque aprende muita coisa “para ficar esperto”. A
escola é grande, da para correr e brincar. Menciona os espagos da
escola como a sala de video e a biblioteca, mas ainda nao esteve
no espaco.

ESTUDOS

Vocé gosta de fazer licdo de casa? Como?
Alguém ajuda vocé a fazer licdo? Quem?
Vocé faz licao e trabalhos escolares em casa?
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Faz licAo de casa sozinho, gosta de estudar. Gosta das matérias de
educacéo fisica, porque é divertida, de artes porque aprende a ser
artista e inglés porque aprende outra lingua.

AULAS DE
INGLES

Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

De quais atividades de inglés vocé gosta mais?

Como vocé aprende inglés?

O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender inglés?

Aprende inglés em casa com o primo, por meio de repeticdo e
escrita de palavras. Menciona 0 ensino na escola sobre pintar e
escrever as palavras em inglés.

Identificacdo: AL7- audio -189, 8 anos, menino: Gabriel

PALAVRAS- CHAVE RESPOSTAS/ENUNCIADOS

BRINCAR

Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira?
Onde e com quem vocé brinca?

Gosta de brincar muito de futebol porque gosta de correr.
Acredita ter nascido com a bola nos pés. Menciona que gosta de
brincar no patio da escola com os colegas da sala de aula, utiliza
os tipos de brincadeiras como soltar pipa, pido e videogame.

LER

Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?

Lé com autonomia gibi da turma da Ménica.

ESCOLA

O que vocé acha de vir a escola? Por qué?

Vocé gosta da nossa escola? Por qué?

Vocé acha do tamanho da nossa escola?

Quais os espacos que vocé mais gosta da nossa escola?
Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?

Gosta da escola porque € possivel aprender, estudar e estar
com os amigos. Menciona 0s espacos da escola: sala de aula,
patio e biblioteca.
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& ica ? ?
ESTUDOS Vocé gosta de fazer licdo de casa? Como~

Alguém ajuda vocé a fazer licdo? Quem?
Vocé faz licao e trabalhos escolares em casa?

Gosta de estudar, faz licdo sozinho e em caso de duavidas
pergunta para mae. Mencionou que gostas das disciplinas de
Educacao Fisica porque é uma atividade ativa, como correr e
inglés porque quando crescer pretende tornar-se um jogador
profissional e precisa saber um idioma.

AULAS DE INGLES Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

De quais atividades de inglés vocé gosta mais?

Como vocé aprende inglés?

O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender
inglés?

Aprende inglés fora do ambiente escolar, como Escola Total e no
trabalho da mée. Gosta das aulas de inglés e aprende falando.

Identificacdo: AL8-audio-2006, 8 anos, menino: Rafael

PALAVRAS- RESPOSTAS/ENUNCIADOS
CHAVE

~ _ _ ) —

BRINCAR Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira”

Onde e com quem vocé brinca?

Gosta de brincar sozinho as vezes com os colegas, utiliza bonecos
nas suas brincadeiras.

Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?

LER
O aluno tem dificuldades na leitura, mas quando passar a |é quer
retirar gibi da biblioteca.
a ir 3 2 a7
ESCOLA O que vocé acha de vir a escola? Por qué~

Vocé gosta da nossa escola? Por qué?

Vocé acha do tamanho da nossa escola?
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Quais os espacos de que vocé mais gosta da nossa escola?

Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?

Gosta de ir a escola, mas menciona que tem dificuldades no
relacionamento com os colegas por acreditar que alguns n&o goste
dele. Menciona sobre os espac¢os da escola como o patio e a sala de
aula.

ESTUDOS

Vocé gosta de fazer ligao de casa? Como?
Alguém ajuda vocé a fazer licdo? Quem?

Vocé faz licao e trabalhos escolares em casa?

Gosta de estudar, tem autonomia, mas solicita ajuda quando
necessario, faz as licbes de casa. Gosta de Lingua Portuguesa e
Matematica. Menciona a Informatica e Educacdo Fisica como as
disciplinas de preferéncia.

AULAS DE
INGLES

Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

De quais atividades de inglés vocé gosta mais?

Como vocé aprende inglés?

O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender inglés?

O aluno menciona que gosta das aulas de inglés, do uso do material
didatico.

4.8 Proposta da Analise

Como técnica de analise de conteudo é possivel a utilizacdo da técnica

de categorizagao e ou enunciacdo, segundo Bardin (2016).

No caso de categorizacdao, que vem a ser uma operacao de elementos

constitutivos de um conjunto por diferenciagcdo ou por reagrupamento, segundo

0 género com critérios previamente definidos.
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O critério de categorizacdo pode ser semantico, sintatico, Iéxico e
expressivo. O semantico envolve categorias tematicas como ansiedade; o
sintatico trabalha sua estruturacdo em torno dos verbos e os adjetivos; o léxico
classifica as palavras segundo seu sentido com emparelhamento do expressivo

e do sinbnimo: esta categoria classifica as diversas perturbac¢des da linguagem.

O estudo “A Anadlise da Enunciagao” (Bardin, 2016) tem como
concepcao a comunicacao. O método apresenta a vantagem de ser acessivel
na questdo da manipulagcdo de elementos utilizados como produtos de
informacgdes na elaboracéo de dados.

Segundo a autora, a base principal de sua obra € ter a palavra como ato,
ou seja, a palavra é vista como um processo no qual é realizado um trabalho
elaborado possivel de operar transformacdes, uma concepcédo de discurso. O
discurso ndo é visto como um elemento acabado, mas como um processo de

elaboracdo que comporta contradi¢cdes, incoeréncias e imperfeicoes.

Com base nessa proposta de organizacdo verificada na analise logica
(Bardin, 2016, p.223) para realizacdo do levantamento das proposicoes, foi
organizado um quadro que destaca as palavras-chave e os enunciados, ou
seja, entre os enunciados sao considerados 0s aspectos convergentes ou
divergentes encontrados no discurso de cada entrevista, a fim de levantar

aspectos discutiveis nas palavras-chave:

A primeira operacdo consiste em escandir o texto oracao por
oracdo, seja por um sinal de separacdo do tipo/, seja
recopiando-o numa coluna. Em seguida, a observacdo da
sucessao das preposicdes pde em evidencia relacdes e formas
de raciocinio. Com efeito, parece que “tudo se passa como se
uma forma de raciocinio estivesse presente no discurso antes
mesmo deste ser formulado. (Bardin, 2016, p.223).
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5 A COSTURA DOS RETALHOS

5.1 Exploracdo do Material e a Sintese Interpretativa

Com base no material coletado da pesquisa, a partir das entrevistas
semiestruturadas realizadas junto a oito alunos do segundo ano do Ensino
Fundamental | e registradas em video, foi possivel elaborar varios formatos de
dados, observando os aspectos quantiqualitativos como as transcricoes das
entrevistas?, os quadros de respostas e os graficos?.

Para a elaboracdo do capitulo A Costura dos Retalhos, ser&o utilizados
0s quadros-respostas para a analise categorial dos temas abordados, como
mencionado no capitulo anterior.

No desafio de apurar o resultado das entrevistas realizadas, achei
importante buscar na obra de Laurence Bardin, “Analise de Conteudo” (2016),
a fundamentacado tedrica para a interpretacdo aos discursos apontados nas
entrevistas.

O motivo pelo qual a linha de andlise de conteudo foi escolhida deve-se,
de acordo com Bardin, a interpretacdo de dados em categorias é de
importancia fundamental para a analise qualitativa da pesquisa.

A analise categorial consiste em um conjunto das técnicas da andlise de
contetdo em que ocorre o desmembramento do texto em unidades
significativas.

Uma vez realizadas as entrevistas, observei que as criangas
apresentaram-se de forma espontanea durante as gravacdes dos videos ao
responder as questdes, o que favoreceu uma perspectiva da realidade
apresentada por elas. Destaco que em todas as gravacOes foi reiterado o

motivo pelo qual estavam participando da pesquisa.

1 Vide anexo
2\ide anexo
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De acordo com os dados obtidos e as informagdes acrescentadas, foi
possivel elencar os aspectos relevantes para esta pesquisa ao elaborar as

categorias nomeadas de acordo com o objetivo especifico de cada topico.

5.1.1 Categorias

As categorias serdo organizadas de acordo com a estruturacdo dos
resultados encontrados, sendo divididas em trés categorias: A Escola e os seus
Espacos, O Corpo e O Brincar.

Na categoria A Escola e Seus Espacgos, prioriza-se a identificacdo dos
espacos mencionados, discutindo-se a importancia deles e verificando-se na
fundamentacéo tedrica quais 0s aspectos relevantes dos espacgos escolares
como ferramenta no processo de aprendizado. A fundamentacao tedrica sera
baseada em Snyders (1996) e Friedmann (2005).

A categoria O Corpo, como a segunda categoria, engloba a estruturacéo
relacionada ao comportamento dos alunos no ambiente escolar. Para analise,
sera utilizado material dos tedricos Foucault (2017) e Marques (s.d), e
pontuada a diferencga entre “corpo docil” e “corpo ludico”.

J& a categoria O Brincar identifica e descreve quais as brincadeiras mais
apreciadas pelas criangas, o porqué e como podem interferir na vida cultural e

social dos individuos em formacao.

5.2 Analise de Dados

5.2.1 A Escola e seus espagos

Ha cerca de quatro anos, duas vezes por semana, faco o mesmo
percurso entre as salas de aulas da unidade escolar na qual leciono. Durante o
percurso, passo e avisto os diferentes espacgos existentes na escola como as
quadras esportivas, os portdes destinados a entrada e a saida dos alunos dos

diferentes niveis de ensino, fundamental | e Il. Isso ocorre porque as turmas
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ficam instaladas em diferentes lugares na escola, como o anexo e o prédio
principal.

O que pode haver de relevante nesta situacdo € o fato de que a
complexidade do espaco disponivel traz a reflexdo sobre como as criancas
compreendem os diferentes territorios escolares e como estes podem auxilia-
las na protagonizacédo de interacdo e/ou integracdo ao ambiente escolar.

Vale considerar que o espaco atual no qual meus alunos se encontram é
bem diferente da escola infantil do qual sdo oriundos, pois esta apresenta uma
estrutura de prédio menor, sem andares, sem biblioteca, com uma quadra de
espaco reduzido, assim como também é diferente das suas moradias.

Portanto, entender como as criancas agem frente aos diferentes locais
fez com que, durante a pesquisa, fossem elaboradas as questbes que
pudessem dar significados a relacdo sobre os espacos escolares do ponto de
vista dos alunos.

Na estrutura do questionario, foram elaboradas as seguintes questdes:
1. Vocé gosta de vir a escola, por qué? Vocé gosta da nossa escola, por qué?
2. O que vocé acha do tamanho da nossa escola? Estas questbes serviram
para identificar a empatia dos alunos com a escola e a perspectiva sobre o
espaco.

Nas respostas obtidas da aluna Gabriela, podemos verificar que ela
aprecia a escola porque fez muitas amizades e gosta muito dos professores.
Considera a escola muito grande porque o imével tem, segundo ela, quatro
andares e comporta muitas salas, por onde criancas e professores circulam.
Também afirma que ha muita coisa boa para se aprender na escola.

Na fala de outro aluno entrevistado, Bernardo, é possivel identificar que
o aluno gosta de ir a escola e, por ele, iria sempre sozinho, mas a mae néo
permite. Diz que aprende muitas coisas com 0 proposito de ficar esperto.
Percebe que a escola apresenta um bom trabalho ao adequar o aprendizado
ao desenvolvimento das criancas. Bernardo também considera a escola grande

e espacosa.
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Na fala de outro aluno entrevistado, Bernardo, é possivel identificar que
o aluno gosta de vir a escola, pois planeja a possibilidade de ir a escola
sozinho, de ser como a colega de classe que ele julga ser esperta, como gosta
da escola por que sabe que ele vai crescer naquele espaco, ou seja, ficara um
longo periodo de anos estudando na mesma escola.

Pelas respostas foi possivel verificar como o aluno se relaciona com a
escola, ndo apresentando nenhuma problematica quanto a sua estrutura, por
ter uma dimensao maior do que aquela a qual estava acostumado.

E possivel detectar que, mesmo havendo uma mudanca e ampliacdo no
que diz respeito aos espacos, isso nao interfere na integracado do aluno, néo
apresentando nenhum tipo de distanciamento nas relagcdes com o espaco e/ou
com outras pessoas que se relacionam no mesmo ambiente como os colegas.

A integracdo fica evidente quando os alunos respondem a questao sobre
0S espacos de que mais gostam na escola; como se constatou na resposta da
aluna Nathalia. Ela considera a escola grande e tem como espagos que mais

aprecia: o patio e a quadra.

Foi mencionado que, nos espacos citados, € possivel estar com os
colegas e protagonizar uma agéo interacionista devido ao favorecimento do
espaco, como se pode observar nas respostas do Bernardo. . O aluno
revela que gosta mais dos espacos como o patio e a sala de video, pois la ele
pode correr e brincar.

Ja a aluna Gabriela aprecia a quadra devido ao espaco disponivel para
correr, pular corda, jogar futebol e outras atividades recreativas. Gosta também
do patio, pois la tem o jogo da amarelinha pintado no chdao e “um negdcio

redondo de numeros.”

E perceptivel que o aproveitamento dos espacos abertos é proprio as
atividades que os alunos gostam de protagonizar ao brincar com os colegas e

favorece uma acao mais livre em relacdo ao tempo da crianca.
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Nesta linha de raciocinio, devemos considerar Friedman (2005) ao
discorrer sobre espag¢o “almado”, que vem a ser um local significativo por se
tratar de espaco elaborado por e para criancas.

O “espaco almado” mencionado refere-se ao lugar organizado de forma
adequada para que o aluno se sinta aconchegado; um espaco onde possa se
sentir a vontade quase como em sua casa. Portanto, o espaco onde o aluno
esta inserido pode influencia-lo e este local, além de aconchegante, possibilita
o desenvolvimento de uma pratica educativa, adequada ao que se quer
ensinar.

Reforcando esta ideia, Friedman afirma:

Tal local deve permitir o desenvolvimento de “[...] atividades com
a alma, com significado [...], adequado a faixa etaria [...], a partir
de um olhar de pesquisador, observando criteriosamente e
identificando as reais necessidades das criangas”. Assim, torna-
se possivel utlizar as informacdes para a construgdo das
hipéteses relevantes que beneficiem a busca do lugar ‘almado’
(FRIEDMAN, 2005, p.24).

Torna-se importante a minha participacdo como educadora na
construgcédo do espaco significativo para o aluno, o chamado espaco almado,
pois assim sou capaz de colaborar com formacao, transformacdo e/ou
mudancas no espaco escolar.

No entanto, no que se refere a questdo sobre a biblioteca, as respostas
ndo correspondem ao que se esperava, por se tratar de um espaco
diferenciado da sala de aula, pelo tipo de organizacédo que se propde e por ser
um espaco de integracao tanto entre alunos como com a escola e sua funcéo.

Segundo a fala dos alunos Rafael e Beatriz, podemos identificar essa
negativa. Rafael responde que nem sabe se a professora permite que 0s
alunos se dirijam a biblioteca. Ele gosta de ir até a biblioteca porque |4 pode
encontrar livros interessantes, “legais”, como ele mesmo os classifica.

Ja Beatriz responde que raramente vai a biblioteca, pois a professora
nao costuma levar os alunos para o local. Assim, ndo chegou a desenvolver o

gosto pela leitura.
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O ponto de vista dos alunos sobre a biblioteca acabou trazendo uma
perspectiva negativa inesperada, pois eu tinha como pressuposto que a
biblioteca seria um espaco destacado devido ao momento de aprendizado pelo
qual os alunos estdo passando, no caso, a alfabetizagdo. Imaginava que a
biblioteca seria eleita 0 ponto de maior integragéo dos alunos, pois determinaria
um espaco propenso a agucar a imaginacao e o saber.

Posso afirmar que, ao contrario do que pensava, hd uma falha na
guestdo do acesso aos espacgos escolares, 0 que representa imprecisao na
minha perspectiva de compreender como o territério da escola é explorado,
além da sala de aula, independentemente da especificidade de cada disciplina.

A ndo-exploracédo do espaco da unidade escolar como a biblioteca abre
um precedente quanto a falta de um olhar reflexivo da minha parte como
professora do grupo pesquisado.

Diante dos fatos apresentados, torna-se essencial passar a explorar 0s
espacos além da sala de aula, que possam favorecer a didatica pedagogica
como uma ferramenta para o ensino como a biblioteca, no redimensionamento
das minhas praticas, de acordo com a realidade do meu trabalho.

Quanto a esta afirmativa, é interessante citar Snyders (1996) que
menciona a promoc¢do das mudancas dentro da escola como importante
recurso na constru¢cdo social do aluno. O autor, defensor da Pedagogia
Progressiva, acredita na democratizagcédo e alegria na escola. Pontua ainda a
transposicao realizada de fora para dentro da escola.

Acredito que a utilizacdo de diferentes espacos na promocéo do ensino
traz ao aluno uma relagdo maior com a escola, além da sensacdo de
pertencimento, ou seja, 0 espaco lhe pertence para a construcdo do
conhecimento.

As questbes que tratam sobre o oferecimento de atividades
diversificadas implicam agradar e responder aos diferentes gostos, por meio
das raras atividades que podem ser praticadas fora da sala de aula. Ou seja,
em uma ideia ampla, a cultura tem o papel de levar a escola a infraestrutura
necessaria para que haja liberdade individual e coletiva.

Para que o aluno tenha alegria em estar na escola, deve-se incentivar a

cultura dos educandos e sua experiéncia imediata.
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Neste caso, Snyders diz: “Minha’ escola tem a pretensiosa ambicéo de
buscar para e com seus alunos uma cultura que una 0s termos essenciais
humanidade e progresso” (SNYDERS. 1996 p.197).

Com base nos dados analisados nesta categoria e na fundamentagao
tedrica, acredito que, se houver a utilizacdo de diferentes espacos, sera
possivel promover uma didatica pedagogica que trard uma relacdo mais
significativa, uma verdadeira sensacao de pertencimento.

E importante que, na funcéo de professora, eu tenha o olhar voltado a
uma didatica progressista, favorecendo a diversidade quanto a exploracédo dos
espacos da unidade escolar, de forma que consiga agradar aos alunos nas
atividades envolvendo acfes para além da sala de aula convencional.

As acdes didaticas podem ser progressivamente alteradas com o
decorrer dos proximos anos letivos, visando a uma preocupacgdo tanto como
professora nesta instituicdo como dos colegas, com o objetivo de propiciar aos
alunos melhores condi¢des de se integrarem aos diferentes espacgos da escola,
mesmo havendo uma aparente satisfacdo com ela.

Em decorréncia desta analise, torna-se relevante passar a pensar em
cada espaco como um local de aprendizado, ponderando sobre a
reorganizacdo da minha pratica didatica como acéo dinamica e ladica.

Busca-se uma ressignificacdo para os alunos sobre os ambientes
escolares, mesmo que estes espacos estejam previamente determinados para
acOes como a pratica esportiva, o uso de tecnologias e o desenvolvimento
artistico.

Tendo o patio como area de convivio nos intervalos para o lanche, a
biblioteca como ambiente especifico e agradavel para a leitura, os espacos
devem ser revisitados com acdes que fagcam com que os alunos se sintam
pertencentes ao ambiente, interajam e, na medida do possivel, consolidem sua

integracéao.

5.2.2 O Corpo

Ao vivenciar o ambiente escolar por anos, torna-se dificil ignorar

algumas situacdes peculiares a este local. Por exemplo, no horario que
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antecede a entrada dos alunos na sala de aula, é possivel acompanhar o
movimento no patio, como as criangas se comportam. Raramente eu avisto um
aluno parado feito uma estatua aguardando ir para a sala de aula. Pelo
contrario, entre a chegada e a entrada na sala de aula, os alunos aproveitam o
maximo de tempo para interagir com seus amigos, quer mexendo em suas
mochilas para mostrar algo, tipo um brinquedo, quer conversando de forma
bem contundente com gestos e/ou brincando de alguma forma.

Quando soa o sinal para dar inicio ao periodo escolar, tudo se
transforma como se o som emitido pelo alarme estivesse avisando que é hora
de mudar todo o gestual do corpo, o que representa uma outra forma de estar
no ambiente escolar. Ou seja, quando o sinal toca, avisa que € hora de o corpo
se adequar a proxima etapa do periodo escolar, quando os alunos séo dirigidos
a sala de aula e a linguagem corporal modifica-se de acordo com o ritmo
“ditatorial” da aula.

Assim, sem nenhuma percepc¢ao por parte do aluno, o corpo passa a se
adaptar, adequar, modificar, dentro do espaco escolar, acionando o dispositivo
automatico segue a fila que tudo dara certo.

Quando os alunos mencionam especificamente uma disciplina como
Educacdo Fisica, € possivel verificar que a disponibilidade de atividades
consideradas livres facilita ao aluno uma relacdo de mais interacdo com o
formato disciplinar da matéria.

Por exemplo, Rafael, 8 anos, relata que gosta de estudar, tem
autonomia, mas, quando precisa de ajuda, solicita ao professor e/ou a méde em
caso de licAo de casa. Menciona que suas disciplinas preferidas sao:
Matematica, Informatica e Educacao Fisica. Diz apreciar quando a professora

realiza trabalhos junto aos alunos.

Por outro lado, as a¢cdes que ocorrem em sala de aula, em um formato
mais convencional, trazem como reflexo um corpo gradativamente

condicionado a pratica das acdes escolares.
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Estas acbes escolares sdo perceptiveis no que se refere as aulas de
inglés, na forma de estudar dos alunos com a utilizacdo do material didatico e
triade: pintar, cortar e colar, além da repeticdo de palavras.

Dessa forma, na fala de Rafael é facil exemplificar a afirmacao acima,
guando ele revela que gostaria de levar para casa o material para estudar
inglés

Na fala do Bernardo, 8 anos, verificamos que 0 menino gosta de
matérias como Educacédo Fisica porque acha divertido participar das aulas; e
de Artes porque pode se tornar um artista; e de Inglés, para aprender outros
idiomas. Gosta de fazer a licdo de casa e os trabalhos escolares. Realiza as
tarefas rapido, mas diz que as vezes comete alguns erros. Para executar a
licAo de casa, pesquisa 0 que encontra no caderno com ajuda da mae. Suas
disciplinas favoritas sdo: Arte, Educacéo Fisica e Inglés, pois as considera seu

conteudo interesse e divertido.

P: Vocé gosta de fazer a licdo de casa?

R: (Confirma com a cabeca)

P: E os trabalhos escolares? Vocé gosta de fazer?

R: Sim.

P: Vocé gosta de fazer... como é que vocé faz a sua
licdo?

R: Eu fago répida, mas eu erro algumas coisas.

P: E para vocé fazer sua licdo? Vocé pesquisa em algum
material ou pesquisa s6 o que esta no livro, no caderno?
R: No caderno.

P: Alguém ajuda vocé a fazer a licdo?

R: N&o.

P: Vocé faz tudo sozinho?

R: De casa?

P: Isso.

R: Minha mé&e faz comigo, ela fala primeiro e depois ela
fala para eu ler, ai eu falo que entendi e ai ela fala que eu
vou fazer, ai ela fala que se eu errar ela apaga tudo e faz.

P: Na escola tem véarias matérias, varias disciplinas,
dessas matérias que vocé tem, de qual vocé gosta mais?
R: Arte e educacdo fisica e inglés.

P: Por que vocé gosta dessas disciplinas?
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R: Porque sdo muito divertidas, uma que aprende
esporte, outra que aprende ser artista e uma que aprende
a falar inglés.

Interessante notar que, mesmo fora do espaco escolar, a forma do corpo
se comportar estende-se para o ambiente domiciliar, na hora da resolugcéo da
licdo de casa.

Por exemplo, nas respostas dadas por Gabriela, € possivel identificar
gue a aluna consegue solucionar a licao tal como faz na escola. Diz gostar
muito de fazer a licdo de casa e os demais trabalhos escolares. Recebe ajuda
quando necessario, as vezes da mée e, outras vezes do pai.

Também Caio, outro aluno entrevistado, afirma que consegue concluir a
licdo de casa porque segue 0 que a professora ensinou e repete a mesma acéo

da escola. A mae auxilia a realizar as tarefas solicitadas.

O condicionamento de realizar as tarefas educacionais ocorre por meio
de praticas repetitivas, como mencionado anteriormente. Na perspectiva do
aluno, a forma como as acdes escolares sdo conduzidas nao € vista como
rotineira porque levanta a hip6tese de um fim que vem a ser o aprendizado.

Na fala dos alunos, ndo ha negatividade quanto a questao da resolucéo
das licdes, pelo contrario. No entanto, este tipo de adequacdo do corpo é
apontado por Foucault (2017) ao esclarecer que corpo humano entra no
maquinismo, ou seja, o comeg¢o do nascer da “anatomia politica”, como se
pode ter dominio sobre o corpo dos outros a fim de que funcione como se quer.
A disciplina fabrica corpos doceis, submetidos e exercitados. “A disciplina é
uma anatomia politica do pormenor”. (FOUCAULT, 2017, p.161)

Desse modo, podemos afirmar que a disciplina favorece a distribuicao
dos individuos nos espacos de forma especifica: clausura, um lugar
heterogéneo a todos os outros fechado sobre si mesmo; a fabrica assemelha-

se ao convento, a fortaleza a uma cidade fechada, onde se concentram as
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produgdes, a retirada de vantagens, com a inten¢ao de proteger os materiais e
as ferramentas e controlar o trabalho. (FOUCAULT, 2017, p. 164-165)

A disciplina, arte do nivel e técnica para transformacao das
disposicdes. Individualiza os corpos por localizacdo que nao os
implanta, mas distribui-os e fazé-los circular numa rede de
relacdo (FOUCAULT, 2017, p.169).

Exemplificar com o modelo de classe utilizada pelos jesuitas, sendo que
o nivel comeca a definir a forma de reparticdo dos individuos na ordem escolar.
A organizacdo do espaco serial favorece a transformacdo de técnicas do
ensino elementar, ao atribuir lugares individuais e possibilitando a
concentracdo de cada aluno e o trabalho simultaneo de todos (FOUCAULT,
2017, p.170). Todas estas colocagbes ampliam-se de acordo com o controle de
atividades relacionado ao horério, de forma que a divisdo do tempo se torna
minuciosa e as atividades ainda mais pormenorizadas.

Os corpos doceis constituem-se, no ambito deste processo gradativo de
controle, disciplina e nivelamento, caso nao exista nenhum tipo de oposi¢ao no
discurso da organizacao social na qual estamos culturalmente inseridos.

Por outro lado, ainda dentro periodo escolar ha o momento de
rompimento com a sala de aula, que vem a ser o intervalo. O intervalo surge
como valvula de escape para os alunos, como um momento de reorganizar o
corpo, ou seja, € o momento que todos os alunos saem juntos, sorridentes,
carregando lanches e brinquedos. Nessa hora, junto dos amigos, vivenciam a
escola de uma forma mais pessoal, sem nenhum tipo de interferéncia.

A gritaria e o corre-corre, que para os adultos ndo tém nenhum sentido,
para os alunos € o reflexo da representacdo de um corpo ludico.

De acordo com Marques?, o corpo lidico possibilita o protagonismo das
atividades ludicas, ou seja, o corpo faz parte de um saber, de uma inteligéncia,
ampliando o entendimento sobre a funcdo de vida e a compreenséao critica do

mundo em que vivemos (p.153).

3 Isabel Marques, doutora em Educacao pela USP, mestre em Danca pela LCDM, graduada em
Pedagogia (USP). Atuou como docente na FE-UNICAMP e ECA-USP. Foi assessora do MEC
na elaboracao do PCN e colaboradora da Unesco. Autora dos livros: “Ensino de danca hoje” e
“Dangando na escola”
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Sabe-se que 0 corpo estd presente em praticamente todas as
manifestacdes ludicas do ser humano, como elemento primeiro para realizacao
das possibilidades de conhecimentos, percepcao, interacdo e até mesmo de
transformacdo dos brinquedos, jogos e brincadeiras que fazem parte das
vivencias culturais ladicas (MARQUES, s.d, p.154).

Nossos corpos permitem e/ou limitam, abrem e/ou fecham, expandem
e/ou circunscrevem nuances de relacionamentos, quer com 0s objetos de
brincar e jogar, quer com as pessoas e 0S espacos nos quais brincamos e
jogamos (MARQUES, s.d., p.154-155). Assim como ocorre nas interagcdes com
0s colegas nos espacos abertos da escola.

Durante o processo de coleta de dados, os alunos mencionaram, de
forma geral o brincar na escola, como se comprova na fala do aluno Caio, que
afirma gostar de brincar de pega-pega, pois gosta de correr atras dos colegas
na quadra.

Segundo a aluna Gabriela, dos espacos grandes disponiveis na escola,
os melhores séo o patio e a quadra, que possibilitam brincadeiras como correr,

pular corda, jogar bola e outros jogos ludicos como amarelinha.

Na continuidade da acédo do corpo ludico, aponta-se a manipulacdo dos
brinquedos como dependente do corpo, pois a percepcao tatil, auditiva,
cinestésica e olfativa estdo vinculadas ao fisico. Assim, o corpo esta
intrinsecamente relacionado a como sentimos, percebemos, conhecemos,
entendemos e dialogamos. Nesse sentido, cada corpo estabelece e cria
relacdes diferentes diante dos mesmos brinquedos, jogos e brincadeiras.

Porém, cabe ao professor perceber as necessidades do aluno, valendo-
se da intervengdo pedagogica para propiciar jogos e brincadeiras, pois o corpo
nessas proposicdes assume o papel de interagir, dialogar, intervir e,
eventualmente, transformar a proposta ladica materializada pelo professor
(MARQUES, s.d., p. 158-162).

O corpo é o brinquedo, o jogo e a brincadeira. O corpo que
somos pode nos proporcionar situacdes e intera¢des ludicas
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sem necessariamente estarmos apoiados nas canetinhas
coloridas, nos recortes... (MARQUES, s.d., p.158)

De acordo com as colocacfes organizadas, o corpo € um instrumento na
criacdo do processo de aprendizado para o conhecimento, o saber mais
significativo. O corpo pula, o corpo joga bola, o corpo expande. O corpo ladico
conhece, sabe, saboreia e trabalha com a linguagem corporal para torna-la
jogo e brincadeira.

A partir das observacoes realizadas, € possivel afirmar que ainda que as
criancas, em nenhum momento, demonstrem ter qualquer problema com a
forma a que estdo sujeitas em sala de aula, mesmo com atividades de
aprendizados criteriosamente pensados, refletem uma rotinizacdo na forma de
aprender e, por parte do professor, na forma de ensinar.

Entende-se que a fase de desenvolvimento social e cultural em que
estas criangas se encontram requer um pouco mais de um ambiente escolar
com assertivas que as levem a protagonizar mais 0S seus corpos. Mesmo
havendo um conflito entre o corpo décil e o ludico, as criancas devem sempre
ser observadas, pois a influéncia que o ambiente escolar exerce sobre elas
pode vir a favorecer um olhar mais reflexivo da escola como um espaco de
protagonizacao de diversas a¢des mais positivas para 0os proprios alunos.

Concluido o periodo escolar, o ultimo ato do sinal é anunciar a saida,
fechamento do horario escolar, quando todos encerram suas acgdes até uma
nova etapa, no dia seguinte, seguindo basicamente o que ocorreu no dia

anterior.

5.2.3 O Brincar

Em toda a minha vida, nunca me deparei com a seguinte frase: Criancas
brincando neste local; quer seja no quintal de uma escola, no playground de
um prédio ou de uma praca, na rua e/ou principalmente em uma escola.

Como ja visto neste trabalho, o ludico é uma atividade que favorece
varios aspectos do desenvolvimento humano. Edgar Morin (1998) trata como
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um convite vindo de um individuo a outros para brincar por meio de ritos, ou
mesmo, uma atividade com funcéo significativa que transcende a necessidade
da vida. Ja Huizinga (2014) a aponta como uma concepcédo de homo-ludens,
resultando na hominizacdo, visto que o jogo é interferéncia que pressupde
acontecimentos, eliminagbes, integracdo, migracdo, sucessos, desastres,
inovagdes, entre outros acontecimentos.

O fato é que criancas brincam e brincam muito, mas o espaco para este
brincar esta sendo gradativamente restrito devido as normas de utilizacdo de
locais como pragas e ruas. A formacado humana requer cada vez mais que as
criancas amadurecam mais cedo, enrijecendo-as, a fim de serem preparadas
para a acéo do trabalho.

Nesta categoria, objetiva-se ressaltar o brincar e as interagcbes que
podem ocorrer no ambiente escolar, como as criangas somatizam no corpo o
espaco vivenciado em atividades prazerosas como o pular, o correr, o brincar.

O primeiro lugar que as criancas encontram para brincar € o espaco de
moradia, seja casa ou apartamento, com o envolvimento de varios participantes
como colegas, pais, irmas e/ou irmaos, além do uso de brinquedos ou nao.

A aluna Eduarda, 7 anos, em sua fala, afirmou gostar do tipo de
brincadeiras tais como: o esconde-esconde e 0 pega-pega, tanto na escola
guanto em casa, sempre na companhia das amigas.

Beatriz, 7 anos, relatou sua preferéncia em relacdo as brincadeiras de
pega-pega e esconde-esconde, por serem animadas e por poder brincar com a
irm& mais nova no quintal de casa.

A escola também representa um espaco de brincadeiras. Caio diz gostar

de brincar de correr na quadra da escola, apreciando brincadeiras como pega-

pega.

E importante destacar que todos os alunos s&o unanimes em dizer que
gostam de brincar. A afirmativa constante demonstra que a acao da crianca

esta voltada para a representacdo da interacdo, ou seja, aberta a socializagéo.
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A vida social do individuo amplia-se justamente no ambiente escolar,
onde acaba reproduzindo a interacdo por meio de brincadeiras, o que €
bastante comum durante a educacéo infantil, mas ndo se amplia no ensino
fundamental de igual modo.

. Minha experiéncia em relagdo aos espacos de brincar sinaliza que,
dentro do ambiente escolar, as brincadeiras parecem estar restritas a aula de
educacao fisica, ou ao playground quando néo esta fechado por alguma razéo,
e/ou ao passatempo antes da saida do periodo de aula.

Essa restricdo de espacgos contradiz os pressupostos do PNAIC (2012),
RNCNEI (1998) e PCN-EB (1997), unanimes em defender que as brincadeiras
favorecem a aprendizagem de conceitos, atitudes e avancos diversos, como
atitude fundamental para o desenvolvimento da identidade e da autonomia.

No entanto, o fato de as criancas nao perceberem a escola como um
espaco para praticar o brincar esta ligado a estrutura da escola totalmente
construida, em todos os aspectos, como um espaco de acdo educacional.

E importante também avaliar como e do qué estas criancas brincam,
pois de acordo com as respostas coletadas, ocorrem varios tipos de
brincadeiras ou jogos. As brincadeiras apontadas na pesquisa sao bem
conhecidas entre as criancas e estao presentes na realidade dos alunos como
meio de interacao.

Segundo tedricos como Kishimoto (1996), a brincadeira traz a ideia de
que atividade é um elemento que faz parte da natureza da crianca e até
mesmo do adulto que estabelece para si 0s momentos de se envolver com algo
gue lhe traga algum tipo de ludicidade como, por exemplo, o futebol com os
amigos e o bingo com as amigas. O brincar no universo infantil faz parte da sua
rotina, a criangca geralmente se encontra imersa em uma brincadeira, seja ela
tradicional, de faz de conta ou de construcdo. Ja para Barros (1996), o brincar,
0S jogos e/ou brinquedos colaboram no processo de interacdo da crianga com
o mundo.

Além de desenvolver as habilidades necessarias para a participacdo na
vida social, o brincar leva a crianga a autoavaliagdo, permite o desenvolvimento
moral, pois a internalizacdo de regras de jogos auxilia na subordinagédo de
impulsos, autocontrole, autodeterminacdo e propicia a criacdo de situacbes

imaginarias.
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Nas respostas dadas por Rafael, observa-se a interacdo com a
manipulacéo de brinquedos. Ele declarou gostar de brincar com o0s colegas,
utilizando bonecos nas suas brincadeiras. Gosta também de empinar pipa, mas
nao tem pipa, so linha. Em casa, brinca com os amigos Hiago e Higor, e as

vezes, com a irma.

Como citado anteriormente, a Educacdo Fisica foi eleita como a
disciplina do brincar, ainda que as atividades propostas estejam, na realidade,
voltadas ao desenvolvimento fisico do aluno.

Gabriel mencionou que gosta da disciplina de Educacéao Fisica porque é

uma atividade dinamica que permite correr:

Entendo que o simples fato de as criancas poderem se locomover para
outros espacos da escola gera algum tipo de motivacdo, talvez por néo
saberem ao certo o que pode ocorrer em um ambiente aberto.

Na fala de Gabriel, vemos que ele aprecia brincar muito de futebol
porque gosta de correr, acredita que tenha nascido com a bola nos pés.
Menciona que gosta de brincar no patio da escola com os colegas da sala de
aula, divertindo-se com varios tipos de brincadeiras como soltar pipa, jogar pido

e videogame:

Neste caso, lembro que a acdo do brincar exerce esta fungdo social,
pois se apresenta como uma forma de transmissédo de afetividade infantil,
reflexo do social real da criangca no seu momento histérico e que culturalmente
é cultivado em varias instancias no seio familiar ou fora dele.

Segundo Moreira (2011), “a interagdo social € um veiculo para a
transmissdo dinamica do conhecimento social, histérico e culturalmente
construido (p.92).” Neste caso, atividades ladicas como o brincar e/ou jogo
favorecem este tipo de relacdo de reciprocidade e bidirecionalidade, pois as
criancas utilizam-se justamente desta acdo para criar aproximacao e vinculo
com o outro.

Em nenhum momento, os alunos mencionaram as atividades realizadas
durante as aulas de inglés como brincadeiras. Eles consideram as atividades

como pintar e colar meramente uma licdo e ndo uma atividade Iudica. Podemos
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observar esse ponto de vista na fala do Rafaelque afirma apreciar as

atividades de inglés que utilizem colantes e as que apresentam aspecto ladico.

Ou ainda, na fala na fala do Caio que identifica pontualmente quais as
atividades que gosta de fazer, como aprender numeros, atividades em folha

complementares, como o professor o ajuda a fazer a licdo e pintar.

Assim, percebe-se a auséncia de atividades que sejam mais ludicas ou
gue envolvam algum tipo de brincadeira nas aulas por mim ministradas,
diferentemente das aulas de educacdo fisica que propiciam este tipo de
atividade, pois 0 espaco mostra-se favoravel as propostas de por em acao o
movimento do corpo.

O distanciamento que existe na minha pratica pedagogica em relacao a
atividades que possam favorecer o ludico realmente é latente. Isso, na
verdade, ndo deveria ocorrer jA que as criangcas sSao mais propensas a
atividades ludicas.

Como foi possivel identificar até aqui, as criangcas tém como espaco de
brincar as suas moradias de forma ampla, porém ainda que ocorram 0S
momentos ludicos, estes acabam sendo muito restritos a espacos ou a alguma
aula especifica como a de inglés.

Contudo, o brincar e/ou jogo podem ser uma ferramenta de interacao
ndo somente no aspecto social, mas também educacional. Acredito que o
“brincar lazer” e o “brincar didatico” possam ocupar 0 mesmo espaco, ou seja,
h& espagco para ambas as agbes, o brincar e o ensino, desde que existam
mudancas na forma de se propor atividades, sem que o uso da didatica seja
exacerbado.

Uma maneira de motivar o alunado na protagonizarao e na colaboragéao
do processo de ensino é trazer para pratica de ensinar o formato de como os
alunos querem aprender.

Entende-se que o uso do ludico no ensino de lingua estrangeira é
possivel. Segundo Rocha (2006), o ludico traz varias contribuicdes no processo
de ensino de uma segunda lingua, ao auxiliar a crianca para que alcance um

nivel de desenvolvimento real, tornando-se capaz de socializar e interagir com
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seus pares. Esta acdo pode ser conseguida por meio do ludico (brinquedo,
jogo, brincar) como um suporte para o processo de aprendizado.

A evolucéo do relacionamento entre professor e aluno pode ocorrer de
forma colaborativa durante o processo de ensino. Neste caso, o0 brincar pode
vir a ser implementado como um elemento de interag&o para o ensino.

Como ja visto nesta pesquisa, ha correlacdo do conceito de Vygotsky
citado por Rocha (2006) com o do PCN-LE (1997). A concepcéo tedrica de
coparticipacdo social para o ensino de uma lingua, previsto no PCN-LEM,
justifica o uso do brincar no ensino da Lingua Estrangeira e Lingua Inglesa. Ao
identificarmos o ludico como uma forma de adaptar a pratica didatica ao ensino
de Lingua Inglesa, consideramos essencial buscar uma resposta para que a
adequacao seja coerente e ofereca condigcbes para o desenvolvimento das
habilidades comunicativas na Lingua Inglesa.

Pensar em atividades diversificadas para o ensino de Lingua Estrangeira
€ 0 maior desafio na aproximacédo da didatica com algo tdo pessoal e particular
das criancas como o brincar; pois estas ja tém suas preferéncias em relacéo a
brincadeiras e jogos, constituindo particularmente suas regras, como Visto nas
respostas obtidas durante as entrevistas. No entanto, acredito que a
brincadeira, o ludico, seja uma importante ferramenta capaz de favorecer o

processo de aprendizado.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo deste trabalho de pesquisa foi reunir o maior nimero de
informacdes possiveis a fim de subsidiar respostas as primeiras hipoteses
levantadas sobre a questdo do uso do ludico como ferramenta de ensino de
Lingua Inglesa para alunos das séries inciais do Ensino Fundamental I.

Como a minha motivacao surgiu devido as dificuldades que enfrentei na
pratica pedagodgica, decidi buscar informacdes para melhor compreender o
universo infantil, a fim de obter maior clareza quanto a uma solucado para a

problematica do ensino de Lingua Inglesa.
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As pesquisas de leitura realizadas durante o levantamento de teorias
sobre o tema ludico, embasadas em Huizinga (2014), Morin (1988) e Vygotsky
(1998), trouxeram esclarecimento quanto a funcao social e cultural que o ludico
exerce na rotina da crianga, tanto fora como dentro da escola. Também foi
verificado o quanto a estruturagdo cognitiva da crianca passa pela necessidade
de interacdo do real com o imaginario e vice-versa.

E importante entender que a crian¢a encontra-se mais aberta ao
aprendizado quando envolvida em algo inerente a sua realidade como o
brincar, ideia defendida e fundamentada em Kishimoto (1996) e Bomtempo
(1988).

Com base em Leffa (2008), Celani (2008) e os PCN-LEM (1998), passei
a ter um olhar mais reflexivo sobre o papel do professor de lingua estrangeira,
comprometido com sua formagao e, ao mesmo tempo, difusor de conhecimento
sobre aspectos culturais e sociais, visando ao desenvolvimento de habilidades
comunicativas de um novo idioma. Sendo assim, é preciso que se compreenda
que a acao didatica do professor precisa ser inerente a realidade do aluno.
Deve-se sempre considerar a forma como o aluno aprecia aprender ou como
se sente mais a vontade para absorver o aprendizado.

Com base em Friedmann (2005) e Snyders (1996), entendo como a
escola exerce uma fungdo importante, oferecendo em seus espagos um
ambiente propicio a acdo didatica e ao acolhimento ao aluno, favorecendo
assim a socializacao, a integracado com liberdade e alegria.

A legislacdo educacional PCN-LEM e PNAIC (2012) procura assegurar
de maneira organizada as questdes de ensino, a fim de manter a qualidade do
processo de aprendizagem.

Esta pesquisa quantiqualitativa trouxe dados relevantes que permitem
fornecer as respostas adequadas para o fechamento deste trabalho com a
analise de dados retirados das entrevistas semiestruturadas realizadas.

Durante todo o processo de andlise, foi possivel verificar a acao
protagonizadora dos alunos, em todos o0s aspectos levantados, como na
questdo do espaco, do corpo e do brincar. A acdo protagonista dos alunos é
recorrente por que sao eles, os alunos, os principais sujeitos de acordo com as

categorias analisadas. E importante verificar que, na construco de uma préatica



129

progressista (Pedagogia Progressista), o aluno € o protagonista do seu bem-
estar e deve-se considerar o que ele quer aprender e como quer aprender.

Sob esse ponto de vista, costumo dizer aos meus alunos que eles estao
na melhor fase da vida, a infancia, pois ainda ndo se tornaram os adultos
chatos e cheios de responsabilidades. As suas atitudes infantis (de
protagonista) ainda sdo acfes voluntarias, sem se contrapor ao outro; pelo
contrario, na infancia a crianca encontra-se de alma e/ou espirito abertos para
estar proxima das pessoas, para expor seus sentimentos. Sobretudo a crianga
pouco se abate com as dificuldades sociais que a cerca, explorando o seu
mundo do imaginario segundo a sua perspectiva infantil.

Para reforcar esta ideia, € interessante observar a questdo do
protagonismo. Como assinala Moura (2017, p.27), “o conceito de protagonismo
vem do grego: era um termo usado na linguagem teatral para identificar o
primeiro ator na peca de teatro.” A autora, porém, observa que nao existe uma
literatura para este conceito e nem mesmo um sistema de formacéo a fim de
preparar o aluno para o seu papel de protagonista. No entanto, ha grupos que
procuram se apropriar do significado deste termo com o propésito de elaborar
novos perfis e novas relacgoes.

J& Adriana Friedman (2017) define:

O termo ‘protagonismo’ vem do grego protos — principal,
primeiro —, e agonistes — lutador, competidor. No teatro e no
cinema, tal conceito € bastante utilizado para falar no principal
personagem de uma trama. No sentido figurado, protagonista é
a pessoa que desempenha ou ocupa o papel principal em uma
obra literaria ou em um determinado acontecimento
(FRIEDMAN, 2017, p.42)

E citado que o movimento protagonismo é algo que recentemente tem
chamado a atengdo de varios segmentos como a sociologia. A sua principal
discussdo na questdo protagonismo refere-se ao “protagonismo infantil”.
Friedman (2017) coloca que o protagonismo infantii se apresenta como
formacado de grupos de criangas, mas com uma representacao em varias faixas
de idade e diversos aspectos culturais, sociais e econdmicos que se
manifestam por meio de pensamentos, sentimentos e vivéncias a partir de suas

realidades.
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Existe uma tendéncia de os adultos manipularem este protagonismo
infantil, tomando a frente e passando a decidir e pensar no lugar da crianca,
como se ela fosse meramente um “fantoche”, porém observa que, apesar desta

acao nao ser a ideal, aponta que:

Os adultos precisam transformar suas posturas para
compreender o significado das diversas formas em que
criancas manifestam seu protagonismo: intervir menos, escutar
mais, observar sem julgamentos, respeitar tempos,
temperamentos, escolhas e processos das criangas.
Considerar que as criangas tém conhecimentos e sabedorias
préprias, diferentes das dos adultos. Repertérios estes que
precisam ser ouvidos, respeitados, compreendidos e
considerados para recriacdo permanente — e junto com as
criangas — de seus cotidianos. (FRIEDMAN, 2017, p.45)

Neste aspecto, reconhe¢o que uma pratica educativa que venha a
trabalhar com a motivagdo de uma crianca deve partir da transformagdo na
forma de compartilhar os contetidos, no planejamento, no tempo das aulas e na
implementacdo de uma cultura capaz de estabelecer uma relacdo do ensino e
relacbes humanas como integracéo, respeito, cumplicidade, ou seja, alteridade.

Ao concluir as andlises das trés categorias: a escola e seus espaco, 0
corpo e o brincar, com fundamentacao tedrica em Bardin (2017), compreendi
gue a acédo do ensinar precisa ser melhor conduzida a fim de assegurar que 0s
alunos estejam a vontade com o novo aprendizado; ou seja, 0S espacos onde
ocorre 0 ensino precisam estar adequadamente carcterizados para o0 ensino e
serem explorados sob todos os aspectos possiveis.

Em sala de aula, o educador deve explorar, de todas as formas, o que o
espaco pode favorecer, como a forma de organizar o mobiiliario. Se em espaco
aberto, deve propiciar atividades com uma agao protagonista que envolvam o
corpo como o correr e o pular, possibilitando “tocarem uns nos outros”. Neste
mesmo ambiente, € possivel explorar a acdo do brincar por meio de
brincadeiras ou jogos, sabendo-se que as criancas amam este tipo de
interacdo. Deve-se tornar o corpo da crianga mais protagonista na interacao
com 0 ensino, mesmo porque a escola deve ser organizada em torno da

concepcao de interacéo social, no ambiente onde o aluno deve ser inserido.
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Finalmente, sabe-se que o melhor caminho para o ensino é observar o
quanto o aluno pode ser receptivo ao processo do conhecimento. Assim, nos
anexos a seguir, apresentarei uma proposta de trabalho que visa tornar o
aprendizado de Lingua Inglesa no Ensino Fundamental I, ciclo I, mais
significativo e atrativo para os alunos atendidos por essa modalidade de
ensino.

Visando as modificacbes e adaptacdes da pratica pedagodgica para a
melhora do rendimento e o aumento do interesse dos alunos por essa area do
conhecimento, desenvolvi um projeto com a finalidade de explorar os aspectos
das brincadeiras e jogos, para que os alunos se apropriem e aprendam Inglés

de forma prazerosa.
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1.INTRODUCAO

A minha pesquisa foi fomentada devido as dificuldades que encontrei no
inicio do exercicio da funcéo de professora de Lingua Inglesa para criangas do

Ensino Fundamental, ciclo I, na rede publica de ensino do municipio de Santos.

A falta de experiéncia em lidar com este perfil de aluno levou-me a uma
reestruturacao na forma de ensinar, adotando um olhar mais critico em relacéo
ao meu trabalho. Busquei empregar ferramentas pedagogicas adequadas.
Ainda assim, sentia a falta de um aspecto essencial, por se tratar de ensino

para criangas, ou seja, a motivagéo para o aprendizado.

A expectativa de melhor compreender o universo ladico, assim como
observar o desenvolvimento cognitivo da acdo ludica, pode vir a favorecer a

ampliacédo da interagéo do aluno com o processo de ensino.

As diversas leituras realizadas de Vygotsky, Morin, Huizinga, Friedmann
e Kishimoto, forneceram uma fundamentacéo teérica condescendente para as
hipoteses levantadas. A pesquisa qualitativa realizada forneceu dados
importantes para realizar as analises das categorias: A escola e seus espacos,

O corpo e O brincar, que resultaram na elaboragéao do projeto de intervengao.

O projeto de intervencao consiste na construcao do plano de curso, FUN
& ENGLISH: Uma Pratica Educativa no Ensino do Inglés, direcionado a
atender a implementagdo do ensino de Lingua Inglesa junto aos alunos do
Ensino Fundamental, ciclo I, 2° ano, por meio de uma préatica de ensino que

proporcione a interacdo com o ludico. A finalidade do projeto é apresentar um
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material que possa favorecer o desenvolvimento de atividades de forma
pratica. Como consequéncia, houve a reelaboracdo de minha prética didatica,
no intuito de favorecer os alunos dos anos iniciais, visando a uma forma de se
socializar com a utilizacdo de jogos e brincadeiras passiveis de uso em

qualquer espaco da escola, fora e/ou dentro da sala de aula.

N&o ha a pretensdo de se apresentar uma solucédo definitiva, mas sim,
de se dar o primeiro passo para a realizacdo de pesquisas desta natureza,
socializando um formato de atividades a serem aplicadas em sala de aula,
levando os alunos a consolidacdo do aprendizado de maneira prazerosa e
significativa. Tenho conviccdo de que este material ira me ajudar a ampliar e

melhorar o meu trabalho didatico em sala de aula.

Ao estudar o elemento ladico, compreendi que este traz varias
contribuicdes para o processo de ensino de uma segunda lingua, pois auxilia a
crianga a alcancar um nivel de desenvolvimento real, sendo capaz de socializar
e interagir com seus pares. Esta acdo pode ser conseguida por meio do ladico

(brinquedo, jogo, brincar) como um suporte para o processo de aprendizado.

A relacao professor-aluno no processo de ensino pode ocorrer de forma

colaborativa, pois o brincar torna-se um elemento de interagdo para o ensino.

Ao identificar o ludico como uma ferramenta adequada a pratica didatica
do ensino de Lingua Inglesa, considero essencial uma adaptacéo coerente com
0 gque se pretende ensinar e a quem se quer ensinar, para criar condicées de

desenvolvimento das habilidades comunicativas na Lingua Inglesa.

No entanto, para o desenvolvimento das habilidades comunicativas no
ensino de LI, espera-se que o uso de atividades ludicas por parte do educador

seja adequado para a crianga a partir dos seis anos de idade.

Assinalo que na fase de aprendizado do aluno, é importante que ocorra
uma acao favoravel ao processo de ensino, observando que as interacdes e/ou

as mediacOes devem ser adequadas.

Nesse sentido, podemos afirmar que: “[..] A disposicdo para a

aprendizagem ndo depende exclusivamente do aluno, demanda que a pratica
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didatica garanta condigcBes para que essa atitude favoravel se manifeste e
prevalecga [...]” (PCN, 1997, p.65).

Ao se ponderar sobre a razdo de se ensinar uma LE aos alunos dos
anos iniciais, deve-se levar em consideracdo o fato de que, nesta fase, as
criangas estdo mais propensas psicolégica e cognitivamente ao aprendizado

devido a dois fatores: curiosidade e motivacao.

Quando a crianga aprende em clima de “diversao”, estimula-se o
desenvolvimento da concentracdo, dando-lhe uma nova vazao a criatividade e
a curiosidade. Entretanto, ndo se pode esquecer que o fator a merecer
primordial atencdo no ensino de LE nas séries iniciais € o vocabulario. Visto
como elemento essencial da linguagem, o vocabulario favorece a organizacéo
e 0 planejamento do pensamento como fungdo social e comunicativa. A
questao da motivacédo nesta fase de aprendizado surge como fator importante

no desenvolvimento da crianca.

A motivacdo pode ser definida como o conjunto de fatores
circunstanciais e dindmicos que determinam a conduta de um individuo.

Entretanto, esta motivacao deve ser ativada por fatores internos e externos.

No caso do fator interno, parte-se do pressuposto do desejo de
satisfazer necessidades, pelo fato do ser humano ser naturalmente social, com
a necessidade de se relacionar com os outros e seu ambiente. Desse modo, se
0 ser humano estd em um ambiente em que precise se comunicar em uma LE,

esta motivacao sera a ferramenta que o impulsionara a aprender.

7

A motivagcdo externa é acionada nos espacos frequentados pelo
individuo. No caso do ensino de uma LE, a sala de aula é a representacéo
deste espaco, desde que, para a finalidade de ensino, esteja marcada pela

presenca da cultura estrangeira.

Assim, como idealizadora do projeto, preciso ser a primeira a acreditar e
a abordar a utilizagdo do ludico como recurso para o0 ensino de uma LE, com
seu devido fundamento. Ao utilizar esta ferramenta, acredito conseguir criar um
vinculo afetivo com os alunos e ganhar a sua confianca. Além disso, o uso do
lidico também valoriza e resgata o conhecimento ja adquirido por parte da

crianca e é possivel fazer com o brincar se torne parte da rotina escolar.
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Ha duas formas possiveis de se implementar uma ac¢éo ludica em sala
de aula, fortemente utilizadas no plano de curso FUN & ENGLISH: Uma
Pratica Educativa no Ensino do Inglés, que serdo abordados na

metodologia.

2.0BJETIVO GERAL

Implementar o ladico, viabilizando aulas mais dinamicas e utilizando
diferentes espagos escolares no processo de ensino, com o intuito de
ampliar o conhecimento dos alunos em funcdo dos contetddos do plano de

Curso.

2.1 Objetivo Especifico

Encontrar elementos para propor possiveis atividades ludicas nas séries
iniciais do Ensino Fundamental I, (ciclo 1), identificando o quanto a crianca se
desenvolve e/ou envolve no ensino brincando de forma a favorecer a dinamica

do ensino de uma segunda lingua.

3.METODOLOGIA

Na busca de ampliar a acdo ladica em sala de aula, o plano de curso
elaborado apresenta como uma das acdes mais evidentes o0 uso das
brincadeiras no processo de ensino, assim como aponta outras ferramentas

com base na construcdo da didatica da aula.

Porém, particularmente, entendo a brincadeira como uma das principais
ferramentas que enriguecem a experiéncia sensorial, estimulando a criatividade
e desenvolvendo as habilidades, Além disso, estreita a relacdo com o faz de
conta, transformando as construgbes em temas para brincadeiras, o que

favorece o desenvolvimento da crianca (KISHIMOTO, 2014):
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A brincadeira pode ser embasada em trés diferentes concepc¢des, mas ,
no geral, traz a ideia de que atividade € um elemento pertencente a natureza
da crianca e até mesmo do adulto que estabelece para si os momentos de
envolver-se em algo que lhe traga algum tipo de ludicidade como, por exemplo,
0 momento de futebol com os amigos e o bingo com as amigas. O brincar no
universo infantil faz parte da rotina, pois a crianca geralmente encontra-se

imersa em uma brincadeira, seja tradicional, de faz de conta ou de construcao.

Brunner (1978-1983) apud Kishimoto (1998) pontua a importancia das
brincadeiras para a aquisicdo das regras da linguagem e para o
desenvolvimento cognitivo. Afirma, ainda, que as brincadeiras envolvem a
interatividade e ajudam na comunicacdo, permitindo a decodificacdo do
contexto e o aprender a falar, fazendo com que a aprendizagem da lingua
materna seja mais rapida (KISHIMOTO, 1998, p.142).

Quando as criancas de diferentes idades sdo envolvidas em atividades
lidicas para o ensino com a mediacdo dos adultos, a brincadeira pode
apresentar duas caracteristicas divergentes: ser opressora e/ou estimular a
criatividade (KISHIMOTO, 1998, p.143). A acao opressora pode ser encontrada
nas regras para estar em um jogo, por exemplo. J4 a acéo criativa é a maneira
como a crianga, a partir das mesmas regras, pode altera-las para que a

brincadeira traga algum tipo de prazer e, assim, solucionar um problema.

Nesse aspecto, € possivel verificar que as variacbes de muitas
brincadeiras, como proposto no projeto de intervengdo, ocorrem com a
intencao de adaptar a atividade ao que a crianga deseja, para que ela possa se
sentir envolvida e ter prazer no brincar: Quando uma criangca esta envolvida
em suas brincadeiras, é possivel perceber que o prazer e a motivagéo da acao

a leva a explorar mais a liberdade que o momento proporciona

O brincar na infancia ativa varios aspectos de forma positiva, auxilia no
desenvolvimento oral, elabora a fungdo imaginaria, estimula a criatividade e
desenvolve habilidades. Contudo, € importante um aprofundamento na questao
do faz de conta para o desenvolvimento da criangca e do jogo simbalico
(PIAGET, 2002; VYGOTSKY, 1998; BOMTEMPO, 1998; OLIVEIRA e RUBIO,
2013).
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Dessa maneira, o0 jogo funciona como elemento importante na
manifestacao cultural, refletindo o que cada sociedade Ihe atribui e, de acordo
com o lugar e época, assume significados diferentes. Entre os autores que
discutem a natureza do jogo, é possivel identificar a abordagem do aspecto
cultural em Edgar Morin (1998), O Paradigma Perdido: a natureza Humana, e

em Huizinga (2014), Homo Ludens.

Apesar de existirem varias significacbes do termo jogo, segundo
Kishimoto (2014,p.18), € imprescindivel que tenha trés caracteristicas, ou seja,
que seja visto como “o resultado de um sistema linguistico que funciona dentro

do contexto social, como um sistema de regras e com um objetivo”

4.A CONSTRUCAO DAS ATIVIDADES

Na estrutura do plano de curso “FUN & ENGLISH: Uma Pratica
Educativa no Ensino do Inglés”, elaborei oito blocos de aulas com diferentes
temas baseados em vocabularios, oralidade e escrita, totalizando novecentos e
guarenta minutos, divididos em 23 aulas, o que corresponde a pouco mais de
um trimestre.

A minha principal acdo como professora consiste em:

1. acompanhar a evolugao do processo de aprendizagem;

2. observar as dificuldades possiveis durante o processo de ensino;

3. proporcionar a integracdo professor e aluno como um ato de
amor, ou seja, dar condicbes, ao direcionar o educando,
auxiliando-o no que esteja especificamente precisando;

4. manter uma acdo acolhedora, integrativa e inclusiva, ou seja,
aconselhar, coordenar, dirigir, encorajar, animar, estimular,
partilhar, aceitar, escutar, respeitar e compreender o aluno, assim
como propiciar a autocompreensdo, motivar o crescimento,

aprofundando e auxiliando a aprendizagem.

4.1 Abordagem de ensino
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1. Abordagem comunicativa: o processo de ensino e aprendizagem esta focado
na forma como o aluno aprende e ndo somente como o professor ensina, ou
seja, a escolha do expoente linguistico (temas) ficara a cargo do falante, pois o
contexto deve estar relacionado as caracteristicas intelectuais, afetivas e a
linguagem adequada aos participantes. Observa-se que a abordagem
comunicativa defende a aprendizagem centralizada no aluno, ndo sé em

termos de conteddo, mas também de técnicas usadas em sala de aula.

2. Coparticipacdo social: o ensino da LE é mediado pela interagdo, meios
simbdlicos como jogos e brincadeiras. A mediacdo neste caso denomina-se
Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), espaco caracterizado pelas
interacOes entre aprendizes e parceiros mais competentes, explorando o nivel
real em que o aluno esta e o seu nivel em potencial para aprender sob

orientacao.

4.2 Técnicas para o uso em sala de aula

Feedback: € o momento em que o aluno recebe uma resposta ou reacéo aquilo
gue desenvolveu durante a participacdo das aulas; assim como o professor na
retomada de atividades trabalhadas com os alunos. O feedback é valido nas

acdes comunicativas durante a aula.

Activity paper: material preparado por mim, independente do material didatico,
com atividades especificas para serem realizadas em sala de aula, referentes

ao contetdo, como palavras cruzadas, caga palavras, entre outros.

Brainstorm: conhecida como tempestade de ideias, essa técnica pode auxiliar
de forma objetiva a conduzir e a buscar a participagdo do aluno durante a

construgcdo do conhecimento sobre o contetdo proposto.
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Listening: estratégia usada para desenvolver habilidade de identificar palavras
do tépico principal do conteudo trabalhado em sala de aula. Com essa técnica,

os alunos podem se concentrar em informacdes especificas.

Speaking: o aluno deve adquirir confianca na repeticdo das palavras que
aprender. Esta técnica é incentivada por meio das atividades propostas no
plano de curso.

Reading: Consiste na identificacdo das palavras escritas, usadas em sala de
aula. Esta técnica € trabalhada por meio do uso dos flashcards e leitura do
registro de vocabulario utilizado no plano de curso. Este material, se usado
com frequéncia, favorece o exercicio de repeticdo, leitura e construcdo da

linguagem escrita.

Writing: Registro e estruturacdo do vocabulario utilizado em sala, enfatizado

nas atividades de activity paper.

Backyard: Espacos escolares disponiveis para o desenvolvimento das
brincadeiras e jogos propostos no plano de curso. Consiste no conjunto de

espacos abertos e fechados como quadra, patio, sala de informética, biblioteca.

Brincadeiras: Consistem em atividades que envolvem brincadeiras
especificamente adaptadas para dinamizar as aulas e atender ao nivel de
idade e aprendizado dos alunos, assim como consolidar o conteudo trabalhado,

envolvendo também o listening e o speaking.

As criancas sdo posicionadas em circulo e o professor
deve explicar aos alunos as regras do jogo. Esta
atividade é utilizada como forma de interacdo do aluno
com o professor e como uma preparacdo para as
proximas brincadeiras. Habilidades contempladas:
lateralidade, (listening) ouvir, reconhecer e repetir as
palavras corretamente.

HOT POTATO

Os alunos séo colocados em circulo, sendo que um
deles fica no centro. O professor faz a pergunta: What is
your name? O aluno deve se apresentar, dizendo o seu
nome e, em seguida, jogar uma bola (como se fosse uma

INTRODUCE
YOURSELF
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batata quente) para um colega, que farh& a mesma
dindmica. Habilidades desenvolvidas: (speaking)
prondncia correta das palavras, relacdo interpessoal,
movimento corporal.

COLORS

A atividade é desenvolvida com o uso de folhas coloridas
de E.V.A distribuidas em um espaco aberto, onde as
criancas possam caminhar livremente para que néo haja
0 perigo de encontrarem obstaculos. Sob orientacdo do
professor, as criangas devem ser distribuidas sobre as
pecas coloridas e espacos livres. O professor deve citar
o nome de uma das cores, por exemplo: red, e todas as
criancas devem correr para a peca da cor vermelho. As
criancas devem se agrupar sobre a peca indicada. E
importante que ninguém fique de fora. Na continuidade
do jogo, a cor citada sera retirada para a proxima rodada.
Habilidades  contempladas: relacdo interpessoal,
listening.

PLAY RING-
AROUND-THE-
NUMBER:
(danca circular)

A atividade é desenvolvida com a formacdo de dois
circulos: meninos e meninas. O grupo menor forma o
circulo de dentro e o maior, o de fora. As criancas giram
contando (one, two) para a direita (right), (three, four)
para a esquerda (left). Habilidades contempladas: légico-
matematica, relacdo interpessoal, listening and speaking.

CATCH ONE,
CATCH ALL
(FRUITS):

Os alunos devem ser posicionados em circulo. Um aluno
deve ser escolhido como o pegador, sendo incumbido de
pegar o aluno que ndo se abaixar ao citar o nome de
uma fruta em inglés. Habilidades contempladas:
prondncia correta das palavras, relacdo interpessoal,
movimento corporal.

TOUCH YOUR
BODY

A atividade € desenvolvida a partir do vocabulario
previamente trabalhado com os alunos em sala de aula.
Na brincadeira, os alunos séo colocados em duplas, um
de frente para o outro. Como item de disputa entre
ambos, é colocado o estojo de material de um dos pares.
O professor indica o inicio do jogo contando até trés em
Inglés. Citando as partes do corpo em Inglés, o aluno
deve se tocar, indicando as partes mencionadas, por
exemplo: mouth, eyes, ear, hand, arms etc. Para concluir
a jogada, o professor deve falar o nome do objeto estojo:
ball ( ou pencilcase) . O primeiro a pegar o objeto de
disputa vence a rodada. Habilidades contempladas:
ouvir, atencéo, relacdo interpessoal, movimento corporal.
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Playkids Box: Consiste em uma caixa de jogos elaborada especificamente para
atender aos alunos envolvidos no plano FUN & ENGLISH: Uma Pratica
Educativa no Ensino do Inglés. A caixa contém nove jogos de Lingua
Inglesa que atendem aos requisitos referentes a idade, ao material adequado
para manuseio e ao nivel de aprendizado. DOMINO: as criancas, durante o
processo do aprendizado da Lingua Inglesa, percebem as letras iniciais dos
nomes de objetos conhecidos e, assim, podem aprender com este jogo
testando suas hipéteses. PUZZLE (Quebra Cabeca): favorece o aprendizado
de grupos de palavras e/ou palavras simples com traduc&o para 0 portugués.
MEMORY GAME (Jogo de Memodria): o jogo favorece o reconhecimento e a

memorizacao das palavras.

5. AVALIACAO

A avaliacdo por rubrica devera ser realizada ao final de duas aulas,
propostas nos blocos de aula, por meio de observagcdo no quadro organizado
de acordo com as seguintes categorias: Escrita, Oralidade e Ludico. Notas
distribuidas na escala de quatro a dez.

De modo geral, o quadro de avaliagcdo por rubrica irA auxiliar no
desenvolvimento de parametros para os alunos, observando o0s seguintes
aspectos:

1. nivel de participacdo na aula;

2. participacdo nas atividades propostas com base no material didatico;

3. desenvolvimento nas atividades dinamicas orais;

4. desenvolvimento das atividades que envolvem a acédo de ouvir 0

vocabulario indicado pelo professor;

5. pronuncia das palavras ocorreu de forma correta e com a entonagao

necessaria para a comunicagao.

6. desenvolvimento das atividades lUdicas.
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GREETINGS

Duracéo da Aula
2 aulas (90min)

METODOLOGIA
12 Aula

Espaco sala de aula: Organizar a sala de forma que os alunos sempre
possam estar sentados mais proximos. Por exemplo: colocar as cadeiras e
carteiras em formato de L. O aluno da frente sempre deve posicionar sua mesa

para o lado esquerdo ou direito, possibilitando que todos trabalhem em dupla.

A) A primeira agdo do professor deve ser cumprimentar a turma de alunos, em

Inglés, dizendo o seu home e a sua funcdo. Segue modelo:

Hello, guys! (boys and girls!)

I’'m your English teacher.
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B) Afixar na lousa um banner, com o objetivo de proporcionar a visualizacdo da

dindmica da fala do professor.

C) Proporcionar aos alunos a mesma dinamica para estimular a repeticdo do
cumprimento e da apresentacao, usando a seguinte frase: Hello! What is your

nome?

HELLO

my name is

Fonte:http://www.thefrontpageonline.com

D) Formar um circulo com os alunos (backyard). Utilizar o equipamento de
som. Cantar uma musica com referéncia ao conteddo a ser estudado.

Estimular o aluno a perguntar e responder.
Colocar em audio uma cancao.
Sugestoes:

1. https://www.youtube.com/watch?v=saDkICXEdgY

2. https://www.youtube.com/watch?v=zMdq9jSaNLg

wlja!‘s Your Name? | Kids Songs | Super Simpl_e Songs

VD P o) 0347135




150

Dinamica:
Realizar com os alunos a atividade O meu nome é um monstro!

1. Cada aluno devera receber uma folha A4, que deve ser dobrada ao meio

(paisagem).

2. O aluno devera escrever o seu nome em letra cursiva na parte inferior da

folha, proximo a parte dobrada, ja a parte aberta devera ficar virada para cima.
3. Em seqguida, o aluno deve recortar o contorno do seu nome.

4.0 aluno, ao abrir a folha, ird encontrar uma forma que devera completar a fim

de torna-la um personagem;

5. O aluno podera dar-lhe um nome e apresentar para 0os colegas o seu

“monstro do nome”.

6. Elaborar um mural com os desenhos dos alunos.

fonte: adrianemaseiropedagogia.fles.wordpress.com

22 Aula

A) Feedback: Retomar alguns aspectos da aula anterior com os alunos para
reforcar a base do estimulo da oralidade como cantar uma cancdo da aula

anterior. Estimular os alunos a cantar junto em inglés.
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B) Fazer referéncia ao mural com os nomes do aluno, usando a pergunta:

What'’s your name?

Backyard: Propor aos alunos duas atividades que envolvam a participacao de
todos os alunos. A atividade devera ser realizada preferencialmente no espaco

aberto da escola, quadra e/ou patio.
HOT-POTATOES:

I. Organizar o grupo da classe em circulo e sentados.
[I. Utilizar uma bola tipo dente de leite.

[ll. Cantar Hot-Potatoes.

INTRODUCE YOURSELF:

I. Os alunos devem ser posicionados em circulo. Um aluno deverd ficar no
centro do circulo. A acdo do professor devera ser perguntar: What is your

name?

II. O aluno deve responder dizendo: My name is ..., € depois devera escolher
um amigo para quem jogara a bola, fazendo a mesma pergunta para obter a

resposta.

Observacdao: A atividade devera ser realizada em sala de aula caso nédo seja
possivel um local aberto. Os alunos devem ser colocados sentados e passando

uma bola entre eles para fazer a pergunta.
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ORALIDADE

Avaliacao

palavras com a

Pronuncia as

6-7 /-8 10
Desenvolve Desenvolve Desenvolve de
parcialmente as| satisfatoria- forma
atividades mente as plenamente
dindmicas orais| atividades satisfatéria as
e pronuncia as |dinamicas orais. atividades

dinamicas orais.

LUDICO

tesoura, lapis

de cor)
Apresenta

flexibilidade no
uso dos
objetos.

Interage nas

brincadeiras e

colegas

Usa o material
gue esteja ao
alcance da méao
e explora os
restantes. Tem
flexibilidade no
uso dos objetos.
Interage
satisfatoria-
mente com as
brincadeiras ou
colegas.

mediacao do palavras de Pronuncia as
professor para forma palavras de forma
entonacao adequada, |adequada, correta
necessaria para| correta e com |e com entonacao
acomunicacdo| entonacdo |necessaria para a
necessaria para|comunicacao com
a comunicacéao autonomia.
com mediacao
do professor.
6-7 8-9 10
Participa de Participa de |Participa de forma
atividades forma plenamente
lGdicas para | satisfatoria das | satisfatoria de
desenvolvi- atividades |atividades ludicas
mento da lGdicas para | para desenvolvi-
escrita, como desenvolvi- | mento da escrita,
jogos, mento da COmo jogos,
brincadeiras e | escrita, como | brincadeiras e
desenhos. jogos, desenhos. Usao
Faz uso do | brincadeiras e material que
material (cola, desenhos. |esteja ao alcance

da méo e explora
0s restantes.
Apresenta
flexibilidade no
uso dos objetos
com autonomia.
Interage de for-
ma plenamente
satisfatoria com
as brincadeiras e
colegas.
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ALPHABET

Duracéo da aula
2 aulas (90min)

METODOLOGIA
12 aula:
A) Trabalhar com audiovisual (video).

B) Estimular a pronuncia das letras do alfabeto com pausas do video e

repeticdo das palavras.
C) Apresentar o video Bob, o trem de aventura do alfabeto.

(https:/lwww.youtube.com/watch?v=gj4Dk89 ZIw&t=1572s)
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D) Estimular a identificacdo das letras do alfabeto com o som linguistico em

inglés.

brinksul.com.br

Backyard: Propor aos alunos duas atividades que envolvam a participacao de
todos . A atividade deve ser realizada preferencialmente no espaco aberto da
escola, quadra e/ou patio. Os alunos devem ser colocados sentados em

circulo.

Gift Box: O aluno deverd ser estimulado a participar da atividade, interagir

com os colegas, além de identificar os objetos e desenvolver a pronuncia.
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Fonte:https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images

I. Confeccionar uma caixa de presente, de tamanho médio, com abertura na

parte superior.

II. Colocar no fundo da caixa algo que provoque uma sensagao como, por

exemplo, areia.
[ll. A crianca deve retirar um Unico objeto da caixa.

IV. A acdo do professor consiste em utilizar a abordagem comunicativa com a

guestdo: What is the letter?

V. O aluno devera identificar a letra, dando uma resposta em inglés.

22 aula

A) Feedback: Retomar um dos recursos da aula anterior que tenha agradado
mais aos alunos.. Por exemplo: The Gift Box.

B) Brincadeira: Pulando as Letras.
I. Levar os alunos a um espaco aberto.
[I. Formar grupos de 4 alunos.

[ll. Desenhar/distribuir no chédo 4 jogos completos do alfabeto. Reproduzir a
cancao A, B, C - The Alphabet.
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A B C D E F
G H I J K L
M N O P Q R
s T U V W X
Y zZ

IV. Solicitar que as criancas pulem sobre as letras de acordo com a musica.

Usar a cangao: https://www.youtube.com/watch?v=sJ-AaxC7Wg4

Em Inglés Alfabeto para Criangas com Bonita Cangao

>l 49 0:55./.1710 Role para ver detalhes

fonte: youyube.com/watch
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ORALIDADE

Avaliacédo

LUDICO
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entonacao
necessaria para

necessaria para
a comunicacao

6-7 8-9 10
Desenvolve Desenvolve Desenvolve de
parcialmente as|satisfatoriament forma
atividades | e as atividades plenamente
dindmicas |dindmicas orais.| satisfatoria as
orais. Pronuncia as atividades
Pronldncia as | palavras de | dinamicas orais.
palavras forma Prondncia as
somente com a| adequada, |palavras de forma
mediacao do | correta e com [adequada, correta
professor para| entonagdo |e com entonagcao

necessaria para a
comunicagdo com

tesoura, lapis

de cor)
Apresenta

flexibilidade no
uso dos
objetos.

Interage nas

brincadeiras e

colegas

Usa o material
gue esteja ao
alcance da méo
e explora os
restantes. Tem
flexibilidade no
uso dos objetos.
Interage
satisfatoria-
mente com as
brincadeiras ou
colegas.

a comunicacdo| com mediacao autonomia.
do professor.
6-/ 8-9 10
Participa de Participa de |Participa de forma
atividades forma plenamente
lidicas para | satisfatéria das | satisfatoria de
desenvolvi- atividades |atividades ludicas
mento da lidicas para | para desenvolvi-
escrita, como desenvolvi- | mento da escrita,
jogos, mento da COmMo jogos,
brincadeiras e | escrita, como | brincadeiras e
desenhos. jogos, desenhos. Usao
Faz uso do | brincadeiras e material que
material (cola, desenhos. |esteja ao alcance

da méo e explora
0s restantes.
Apresenta
flexibilidade no
uso dos objetos
com autonomia.
Interage de for-
ma plenamente
satisfatoria com
as brincadeiras e
colegas.
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COLORS
Duracao da Aula
4 aulas (180 min)

METODOLOGIA
12 Aula

Listar o vocabulario com a identificacdo das cores em flashcards.

Bt GREEN

ORANGE.

&

&
(2 Jacia Criativa Gi Barbosa www.gibarbosal.blogspot.com

Fonte: i.piniming.com/original
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A) Brainstorming: elaborar com os alunos um quadro de palavras. Conduzi-los
na leitura e escrita, estimulando-os a expandir vocabulario em portugués e
inglés.

B) Televisionar um videoclipe com musica que aborde o conteudo.
https://www.youtube.com/watch?v=SLZcWGQQsmg

Rainbow Colors Song | Colors Song for Kids | The Singing Walrus o~ 0
OTAWNC )
|
L ‘ ‘ :

biu,e |

Ireein .jauow «
iz

o
=6 i

22 aula

A) Feedback: Retomar alguns aspectos da aula anterior como, por exemplo,

lembrar aos alunos da cancéo abordando as cores.

B) Estimular a fala em Inglés, com a abordagem comunicativa por meio da

pergunta: What color is it? Utilizar banner didatico ou flashcards
C) Brincadeira: Gift Box

I. Condicionar objetos de diferentes formas e cores, como letras do alfabeto,
nameros ou frutas plasticas. Importante observar que o enfoque das atividades
séo as cores.

Il. Na dindmica, a crianga deve retirar um Unico objeto e ser abordada com a
pergunta: What is the color?
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Avaliacéo 6-7 8-9 10

Desenvolve Desenvolver Desenvolve de

. satisfatoria- forma
parcialmente as

. mente as

atividades - plenamente
A : atividades . L.
dindmicas orais| . . . . satisfatoria as
. dindmicas orais. .

e pronuncia as atividades

palavras com a| Apresentaa | dinamicas orais.
mediacdo do | pronuncia das Apresenta a
professor para | palavras de pronuncia das

ORALIDADE

chegar a forma palavras de forma
entonacao adequada, |adequada, correta
necessaria paraj correta e com a e coma
a comunicagcdo| entonagao entonacao

necessaria para|necessaria para a
a comunicagao, [comunicagao com
com mediacao autonomia.

do professor.

32 aula

A) Televisionar Learn Colors - Color for Kids - Aprender cores — Moana Disney.
O video estd disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=h3Sqr-
4puHO&list=PLgXLndGuhDs0-dyvc9VsBXtRgdOB3ga-d&index=4.

B) Por meio da acdo de desenvolver as habilidades de comunicacdo, o
professor possibilitar4 a participacdo dos alunos nos momentos de interagcédo

com o episodio, fazendo pausas para identificacdo das informacgdes fornecidas



161

no audiovisual e pronuncia das palavras, respondendo a questao: What color is
it?

C) Desenvolver listening e speaking, trabalhando partes do episédio.

D) Desenvolver a atividade Activity Paper: pintar, recortar e colar.

42 gula

A) Retomar alguns aspectos das aulas anteriores para que os alunos possam
fixar o conteudo abordado. Por Exemplo: Assistir ao video da aula anterior:

Moana, da Disney.

B) Estimular os alunos a falarem em Inglés, por meio da abordagem
comunicativa utilizando a frase: What is the color? (Utilizar banner didatico ou

flashcards)
C) Brainstorming do vocabulario.
Brincadeira: COLORS

I. A atividade devera ser desenvolvida com o uso de folhas de E.V.A coloridas,
distribuidas em um espaco aberto, onde as criancas possam caminhar

livremente para que ndo haja perigo de encontrarem obstaculos.

II. Sob orientacdo, as criancas devem ser distribuidas sobre as pecas e
espacos livres. Para iniciar a brincadeira, o professor deve citar o nome de uma
das cores, por exemplo - red, e as criangcas devem correr para a peca da cor

indicada.

As criancas devem se agrupar sobre a peca indicada. E importante que
ninguém fique fora. Na continuidade do jogo, a cor citada sera retirada para a

realizagdo da proxima rodada.
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gue esteja ao
alcance das
maos.

Apresenta
flexibilidade no
uso dos
objetos.
Interage com
as brincadeiras

e colegas.

6-7 8-9 10
Participa de Participa de |Participa de forma
atividades forma plenamente
ludicas para | satisfatoria das | satisfatoria de
desenvolvimento| atividades |atividades ludicas
da escrita, lidicas para | para desenvolvi-
como jogos, |desenvolvimen-|mento da escrita,
brincadeiras e | to da escrita, CcOmo jogos,
desenhos. Como jogos, brincadeiras e
Usa o material brincadeiras e desenhos.
desenhos.

Usa o material
gue esteja ao
alcance da mao,
explora os
restantes e tem
flexibilidade no
uso dos objetos.

Interage
satisfatoria-
mente com as
brincadeiras ou

colegas.

Usa o material
que esteja ao
alcance da méao e
explora os
restantes,
apresenta
flexibilidade no
uso dos objetos
com autonomia.

Interage
plenamente
satisfatério com
as brincadeiras e

colegas.
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NUMBERS
Duracéo da Aula
4 aulas (180 min)

METODOLOGIA

12 aula

A) Brainstorming: elaborar com os alunos um quadro de palavras. Conduzir 0s
alunos a revisar e expandir o vocabulario em portugués e inglés por meio de

leitura (oralidade) e escrita das palavras referentes ao vocabulario.

B) Listar o vocabulario com a identificacdo dos numeros com flashcards/banner
didatico. Os alunos devem fazer o registro no caderno.



NUMBERS

Fonte: http://sig.inovacaoescolar.com.br/produtos

Brincadeira: Bingo

1 14 <=2 9
17 M 3 11
2 15 M 4
<2 3 12 18
8 <= 18 6
16 20 M 12

7 M 13 o=

19 10 5 15

Fonte: https://i.pinimg.com/originals
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I. Desenvolver a atividade de Bingo, utilizar cartdo numérico ou folha de sulfite

A4, dobrada em quatro partes iguais.

Il. Solicitar aos alunos nimeros que completem os quadrados, escolhendo sem

sequéncia numérica os algarismos (0-20), vistos na aula.

[ll. Utilizar a abordagem comunicativa (The numer is ...) durante o sorteio dos

ndameros em inglés.

IV. Expor o banner didatico para os alunos consultarem, caso seja necessario.

6-7 8-9
Desenvolve Desenvolve
satisfatoriamente

parcialmente
as atividades
dindmicas
orais e a Apresenta a
pronuncia das| pronuncia das
palavras com |palavras de forma
a mediacdo dojadequada, correta
professor para| e com entonacéo
entonacdo |necessaria para a
necessaria |comunicacdo, com
para a mediacao do
comunicacéo. professor.

as atividades
dinAmicas orais.

32 aula

A) Utilizar o laboratério de informatica. Desenvolver atividades (tarefas) em
sites que abordem o conteudo, a fim de empregar o vocabulario trabalhado.

Sugestao:
http://www.escolagames.com.br/jogos/aprendaContar/?deviceType=computer:
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42 gula

Backyard Playground: PLAY RING-AROUND-THE-NUMBER: (danca
circular)

I. A atividade € desenvolvida com a formacdo de dois circulos: meninos e
meninas.

[I. O grupo menor forma o circulo de dentro e o maior, o de fora. As criangas
giram contando simultaneamente para lados opostos, porém uma das turmas

se movimenta para a direita, a outra para a esquerda.

Fonte:imagem/jpeg; base64



167

6-7 8-9 10
Participa de Participa de |Participa de forma
atividades forma plenamente
lidicas para | satisfatéria das | satisfatoria de
desenvolvi- atividades |atividades ludicas
mento da ludicas para o |para o desenvolvi-
escrita, como desenvolvi- | mento da escrita,
jogos, brinca- mento da como jogos,
deiras e escrita, como | brincadeiras e
desenhos. jogos, brinca- desenhos.
Faz uso do deiras e Usa o material
material (cola, desenhos. gque esteja ao
tesoura, lapis Utiliza o alcance da mao e
de cor). material que explora os
Apresenta esteja ao restantes.
flexibilidade no |alcance da méo Apresenta
uso dos e explora os flexibilidade no
objetos. restantes. uso dos objetos
Interage com Apresenta com autonomia.

as brincadeiras

flexibilidade no

Interage de forma

Avaliacéo

ESCRITA

e colegas. |uso dos objetos.| plenamente
Interage satisfatoria com
satisfatoria- | as brincadeiras e
mente com as colegas.
brincadeiras ou
colegas.
6-7 8-9 10
Escreve letras | Escreve letras | Escreve letras e
e palavras | e palavras de palavras de
parcialmente forma forma
em atividades | satisfatéria em | plenamente
referentes a atividades satisfatoria em
cada conteudo.| referentes a atividades

cada conteudo. referentes a cada

conteudo.
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HEALTH FOOD
Duracéo da aula
4 aulas (180min)

METODOLOGIA
12 aula

A)Brainstorming: elaborar com os alunos um quadro de palavras.

Fonte:(http://www.eingles.com.br/curso/frutas-ingles.html)
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B) Orientar os alunos a revisar e expandir o vocabulério em portugués e inglés.

Os alunos devem fazer o registro das palavras no caderno.

C) Listar o vocabulario com a identificacéo das frutas, utilizando flashcards e/ou

banner didatico.

sty Have you ever  [BR-
7 tasted these fruits? e

orange & \nectaring

D) Utilizar recurso audiovisual com o tema proposto, video disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=5tB9Z2ZBUcv4 .

. ,
«\_uricm and banana e
N S

A) Utilizar banner didatico para os alunos consultarem.

22 aula

B) Activity paper: Usar folha de atividades orientadas (tarefas) para que os
alunos fagcam uso do vocabulario. Exemplo: Crossword, Search Word de nivel

facil
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Fonte: data:image/jpeg; base64

6-7 8-9 10
Escreve letras |Escreve letras e| Escreve letras e
e palavras palavras de |palavras de forma
parcialmente forma plenamente
em atividades | satisfatéria em | satisfatoria em
referentes a atividades atividades
cada conteudo.| referentes a |[referentes a cada
cada conteudo. contetdo.

32 aula

A) Desenvolver a atividade ludica com o jogo de memoria.

B) Nesta aula, o professor deve trazer previamente impressas em folha de

sulfite as figuras e palavras que faréo parte do jogo de memoria.

C) Os alunos deverdo fazer a montagem do jogo, pintando, recortando e
colando suas pecas. Ao concluir a confec¢cdo das pecas, os alunos poderao

brincar com seus colegas.
42 aula
A) Brincadeira: CATCH ONE, CATCH ALL (FRUITS).

|. Os alunos devem ser colocados em circulo.
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[I. Um aluno deve ser escolhido como o pegador. Este fica incumbido de pegar

outro colega antes que ele se abaixe. SO estara salvo se citar o nome de uma
fruta em Inglés.

6-7 8-9 10
Desenvolve Desenvolve Desenvolve
parcialmente | satisfatoriamente |plenamente e de
as atividades as atividades |forma satisfatoria

dinamicas dindmicas orais.

orais e a Apresenta a
prondncia das| pronuncia das

as atividades
dindmicas orais.

Apresenta a
palavras com |palavras de forma| prondncia das
a mediagéo dojadequada, correta| palavras de
professor para| e com entonacgéo |forma adequada,
entonacdo |necessaria para a| correta e com a
necessaria |comunicagdo, com| entonagao
para a mediacdo do | necessaria para
comunicacao. professor.

a comunicacao
com autonomia.
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tesoura, lapis
de cor).
Apresenta
flexibilidade no
uso dos
objetos.
Interage nas
brincadeiras e
com os colegas

6-7 8-9 10
Participa de Participa de |Participa de forma
atividades forma plenamente
lidicas para |satisfatodia das| satisfatoria de
desenvolvi- atividades |atividades ludicas
mento da ludicas para | para desenvolvi-
escrita, como desenvolvi- | mento da escrita,
jogos, mento da COmo jogos,
brincadeiras e | escrita, como | brincadeiras e
desenhos. jogos, desenhos.
Faz uso do | brincadeirase | Usa o material
material (cola, desenhos.

Usa o material
gue esteja ao
alcance da méao
e explora os
restantes.
Apresenta
flexibilidade no
uso dos objetos.
Interage de
forma
satisfatéria com
as brincadeiras

as brincadeiras e

gue esteja ao
alcance da méo e
explora os
restantes.
Apresenta
flexibilidade no
uso dos objetos
com autonomia.
Interage de
maneira
plenamente
satisfatoria com

ou colegas.

colegas.
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PLAYKIDS

Duracéo da aula
2 aulas (90 min)

METODOLOGIA
12 aula

A) Feedback: Retomar os vocabularios trabalhados no decorrer dos blocos
anteriores. Brainstorming, utilizar recursos didaticos como: flashcards, banner

didaticos. Conduzir a leitura das palavras por meio do material disponibilizado.
B) Backyard : Organizar um espaco externo quadro, patio.
Disponibilizar um forro para que os alunos possam se sentar.

C) Playkids Box: Disponibilizar jogos como: jogo de memodria, domind e
quebra-cabecga para que os alunos possam estabelecer uma relacdo com o
material.

D) Permitir que os alunos possam manusear 0s jogos a vontade, a fim de se

familiarizarem com eles.
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Fonte: arquivo pessoal

22 aula
Brincadeira: Playkids Box

I. Backyard : Retomar o espaco anterior.
II.  Organizar de 4 a 5 grupos com diferentes jogos.
lll.  Propor um circuito lidico para a execuc¢do do jogo, com intervalo de 3 a
4 minutos para cada rodada.
IV. Estabelecer um sistema de pontuagdo para contemplar uma equipe

“vencedora”.

Fonte: arquivo pessoal
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Avaliacéo

LUDICO

6-7 8-9 10
Participa de Participa de |Participa de forma
atividades maneira plenamente
ludicas para | satisfatéria das | satisfatoria de
desenvolvi- atividades |atividades ludicas
mento da lidicas para | para desenvolvi-
escrita, como desenvolvi- | mento da escrita,
jogos, mento da COMo jogos,
brincadeiras e | escrita, como brincadeiras e
desenhos. jogos, desenhos.
Faz uso do brincadeiras e | Usa o material
material (cola, desenhos. que esteja ao

tesoura, lapis
de cor).
Apresenta
flexibilidade no
uso dos
objetos.
Interage nas
brincadeiras
com os colegas

Usa o material
gue esteja ao
alcance da mao
e explora os
restantes e
apresenta
flexibilidade no
uso dos objetos.
Interage de
forma
satisfatoria
durante as
brincadeiras

alcance daméo e
explora os
restantes,
Apresenta

flexibilidade no
uso dos objetos
com autonomia.

Interage de modo

plenamente
satisfatorio nas
brincadeiras e
com os colegas.

com os colegas.

Avaliacao

LEITURA

professor.

do professor.

5-6 7- 8 9-10
Reconhece Reconhece as Reconhece
satisfatoriame | letras, icones plenamente
nte as letras, e palavras, satisfatorio as
icones e associando-as | letras, icones e
palavras, com as palavras,
associando- dindmicas e associando-as
as com as atividades com as
dinamicas e lGdicas dinamicas e
atividades desenvolvidas atividades
[Udicas. ludicas
Desenvolve i desenvolvidas
. Necessita g
as atividades ) com autonomia.
parcialmente
com .
o~ da mediagéo
mediacéo do
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Ugly Duckling
Duracgéo da aula:
3 aulas (130 min)

METODOLOGIA
12 aula

A. Brainstorming: elaborar com os alunos um quadro de palavras com o
nome dos animais. Utilizar flashcards/banner didatico.

B. Conduzir os alunos a revisar e a expandir o vocabulario em portugués e
inglés.

C. Utilizar audiovisual (video) que aborde o tema proposto.

D. Utilizar banner didatico para os alunos consultarem.

E. Tash-based learning: usar o livro didatico para atividades orientadas
(tarefas) para os alunos empregarem o vocabulario.
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FONTE: HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=RJC2GNOWBIO

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=zXEq-QO3xTg
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SQUIRREL

F " S PANDA BEAR

TIGER

ARMADILLO

s 7 7/( }

ML

POLAR BEAR

SHEEP

g

RABBIT

Fonte: https://www.estudaringlesonline.com.br

22 aula

A. Utilizar o laboratdrio de informéatica.
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B. Desenvolver atividades (tarefas) em sites que abordem o conteudo para

uso do vocabulario.
Sugestdes:

https://www.bomingles.com.br/jogos/animais

http://www.educacaodinamica.com.br/ed/views/game_educativo.php

===
® www. linamica.com.br/ed/views/game_educativo.php?id=37&jogo=Jogo dos Pets

Ordene o nome dos animais em inglés. Excelente atividade!
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32 aula

A. Posicionar os alunos sentados no chao.
B. Iniciar com a musica Old MacDonald.
C. Fazer uma roda de conversa sobre os tipos de animais.

D. A acéo sera baseada na leitura do livro Ugly Duckling (O Patinho Feio)

» ” -
’

A T | "
/3((7//‘/ D/m/g/;mq‘

O Patinho Feio

Fonte: https://d3vdsoeghm4gc3.cloudfront.net/Custom/Content/Products/



180

Avaliacao

ORALIDADE

6-7 8-9 10
Escreve as Escreve as |Escreve as letras
letras e as letras e as e as palavras de

palavras palavras de |[forma plenamente
parcialmente forma satisfatGria em
em atividades | satisfatoria em atividades
referentes a atividades referentes a cada
cada conteudo.| referentes a contetdo.
cada conteudo.

6-7 8-9 10

Desenvolve Desenvolve Desenvolve de
. satisfatoriament forma
parmg I.mente S| ¢ as atividades
atividades dinami . plenamente
oA inAmicas orais. : w
dindmicas satisfatoria as
orais. Pronudncia as atividades
Prondncia as palavras de | dinamicas orais.
palavras forma Pronuncia as
somente com a| adequada, |palavras de forma
mediagdo do | correta e com |adequada, correta
professor para| entonacdo |[e com entonacao

entonacao
necessaria para
a comunicacao

necessaria para

a comunicacao
com mediacao
do professor.

necessaria para a
comunicagédo com
autonomia.
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THE BODY

Duracéao da aula
2 aulas (90min)

METODOLOGIA
12 aula

A. Brainstorming: elaborar com os alunos um quadro de palavras.
B. Conversar com os alunos sobre a funcéo das partes do corpo, como as
maos, pés, olhos, bocas etc.

C. Utilizar flashcards/banner didatico.

Parts-Body
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Fonte: http://www.englishwooks.com/2781-home_default/parts-of-the-body-basic-skills-chart.jpg

D. Ampliar vocabulario com jogos on line : memory and puzzle games.

Human body

Click on the cards to match the words and pictures.

v

Fonte: https://learnenglishkids.britishcouncil.org/en/archived-word-games/find-the-pairs/human-body

Parts Of The Body Sliding Puzzle

©00 O

“SNOUINET |

fingers

Create Sliding Puzzle Play Again

Fonte: https://www.proprofs.com/games/puzzle/sliding/parts-of-the-body-4/
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2%aula
A. Feedback: Retomar aspectos da aula anterior como Brainstorm, listando
as palavras que os alunos mencionarem.
B. Backyard: Conduzir os alunos a um espaco aberto. Utilizar o aparelho de
som, tocar as canc¢des: Head, Shoulder, Knees & Toes e Move e Freeze.
Estimular a dancar ( repetir a coreografia das musicas). Repetir as

principais palavras referente ao vocabulario.

Head, Shoulders, Knees & Toes - Exercise Song For Kids

: .§> - : A S B ad
; ‘ snouwsns;g‘ -
lm - |
= e o

yu

Il » o) o0:24/2:10

- ‘k ~

L .=
ﬂ 2 J
[a—— 3 0:34 ¢ —

Il » o) o0:38/400

Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=388Q44ReOWE
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Brincadeira: TOUCH YOUR BODY

l. Organizar os alunos sentados um diferente para outro em
fileiras diferentes.
Il. A frente deles posicionar uma bola de ténis ou outro objeto
de facil manuseio, como um item de disputa entre ambos.
[I. A cada movimento de toque solicitado por mim, o aluno
devera com as maos tocar-se nas partes solicitadas. Por exemplo:

Head, Nose, Eyes, Hand, Arms. Finalizar a roda citando o nome do

objeto de disputa, ball.

Avaliacao 6-7 8-9 10

Participa de Participa de |Participa de forma

atividades maneira plenamente
) lidicas para | satisfatéria das | satisfatoria de
LUDICO desenvolvi- atividades |atividades lidicas
mento da lidicas para | para desenvolvi-
escrita, como desenvolvi- | mento da escrita,
jogos, mento da Ccomo jogos,
brincadeiras e | escrita, como | brincadeiras e
desenhos. jogos, desenhos.
brincadeiras e .
Faz uso do Usa o material
. desenhos. :
material (cola, que esteja ao
tesoura, lapis | Usa o material [alcance da méao e
de cor). gue esteja ao explora os
Apresenta |alcance da mao restantes,
flexibilidade no| e explora os Apresenta
uso dos restantes e flexibilidade no
objetos. apresenta uso dos objetos

Interage nas | flexibilidade no | com autonomia.
brincadeiras |uso dos objetos.

Interage de modo
com os colegas 9

Interage de plenamente
forma satisfatorio nas
satisfatoria brincadeiras e

durante as com os colegas.
brincadeiras

com os colegas.
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ANEXO Il - QUESTIONARIOS E GRAFICOS

QUESTIONARIO SOCIOECONOMICO (RESPONSAVEIS)

E destinado ao aluno envolvido na presente pesquisa de campo. A fim de
tracar seu perfil social e econdmico, o questionario devera ser respondido pelo
seu responsavel.

1 Identificacao

Nome:

Idade:

Grau de parentesco com o aluno: ( ) Pai ( ) M&e ( ) Avo () Avod ( ) outros.

Especifique:

Endereco:

Bairro:

Cidade:

2 Contexto Social
1. Assinale o tipo de moradia em que vocé mora:
( )casa
( ) apartamento
2. Onde vocé mora:
A. A rua tem calcamento (asfalto, pedra etc.)?
()sim( )néo
B. Sua casatem agua encanada?
( )sim( ) nao
C. Sua casa tem luz elétrica?
()sim( )néo
3. Quais e quantos os comodos tém sua casa? Exemplo:
(0) sala(s); (1) sala(s); (2) sala(s)
( )sala(s) ( ) cozinha () quarto(s) ( ) banheiro(s)
4. Quais e quantos os aparelhos eletroeletronicos ha na sua casa?
Exemplo: (0) TV(s) (1) TV(s) 2 TV(s)
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( )TV (s) () geladeira (s) ( ) computador(es) ( ) telefone (s) fixo (s)
( ) celular (es) ( ) maquina (s) de lavar () micro-ondas.
5. Quantas pessoas moram na casa?
A. Moro com mais 1 pessoa. ( )
B. Moro com mais 2 ou 3 pessoas. ( )
C. Moro com mais 4 ou 5 pessoas.( )
D. Moro com 6 ou mais pessoas ( )
6. Qual o nivel de escolaridade dos responsaveis?
( ) Fundamental | ( até o 52. ano)
( ) Fundamental Il ( até o 92. ano)
( ) Médio
( ) Superior (Faculdade)
( ) Nenhum anterior
7. Quantas pessoas trabalham na casa?
(1):(2):3); (4); (5 ; (6) ou mais

3 Quadros de Dados

3.1 Perfil dos Pais

Responsavel Idade Nivel de Moradia
escolaridade
R1. Méae N&o respondeu Médio Casa
R2. Mae 32 N&o Casa
respondeu
R3. Mae 35 Médio Apartamento
R4. Mae 35 Médio Casa
R5. Mae 40 Médio Apartamento
R6. Mée 29 Médio Casa
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R7. Méae 39 Médio Apartamento

R8. Avo 73 4° ano Casa

Ao identificar o perfil dos responsaveis dos educandos, ressaltou-se a
guestao que o primeiro espago social da crianga na iniciagdo do aprendizado
ocorre em familia, sendo possivel observar as questdes dos espacos onde

ocorre este aprendizado.

Quando falamos em espaco fisico de moradia como, por exemplo,
apartamento, fica subentendida a falta de espaco para brincar. A crianca
precisa ter um espaco adequado para estudar assim como para brincar. Ja o

espaco fisico da casa sugere uma ampliacdo desses espacos.

A segunda parte do roteiro foi aplicada aos alunos com o objetivo de
tracar o perfil dos estudantes em questédo: interesse escolar, interesse social e

relacdo com a sala de aula.

No interesse escolar, visamos observar qual a relacdo da crianca com 0s
estudos estruturados no plano de curso assim como com as disciplinas

ministradas.

3.5 Gréficos

3.5.1 Perfil dos Responsaveis

A elaboracdo do grafico € resultado de uma leitura quantitativa do
guestionario socioeconémico respondido pelos responsaveis, com o objetivo de

tracar o perfil dele e o ambiente de convivio dos alunos fora da escola.

O grafico Grau de Parentesco se insere no contexto de identificacdo do
roteiro de entrevista, trata-se de identificar qual o membro da familia exerce

influéncia sobre a crianca na questdo de acompanhamento escolar.

A presenca feminina foi de 100%.



No caso,

nenhum pai ou responsavel
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do sexo masculino foi

representado. Nesse sentido, percebe-se a importancia do acompanhamento

de algum membro da familia de criangas no ensino fundamental I.

Gréafico 1 — Grau de Parentesco

PAI

GRAU DE PARENTESCO

OUTROS

A faixa etaria identifica que todas sdo mulheres adultas, o que

aparentemente favorece a questao de disponibilidade de acompanhamento dos

filhos na escola.

Gréfico 2 — Faixa Etéaria

ADULTO

FAIXA ETARIA

IDOSO

NAO RESPONDEU
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O nivel de escolaridade é favoravel, pois a maioria concluiu o nivel médio, o
que favorece no momento de auxiliar os filhos nos estudos com as licdes de
casa e leitura.

Gréfico 3 — Nivel de Formacao

E.FI E.F I E. M E.S NAO TOTAL
RESPONDEU

L e = R ¥ S R R ¥y B oy TN N+ < BN o ]

O perfil das moradias retrata a questdo do espaco e ambiente para o
brincar. No caso, percebe-se que a maior parte dos alunos reside em casa.
Observa-se que o bairro onde se encontra inserido o espaco de moradia divide-
se em dois tipos pontuais de espaco construido, pois l& se encontra a
construcdo do conjunto Athie, area construida somente de apartamentos. A
favela Pantanal, espaco de moradia de alvenaria, mas em area inadequada. No
restante do espaco do bairro, grande parte € constituida de casas de amplo
terreno.



192

Gréfico 4 — Moradia

O B N W B~ U1 O N 00 O

CASA APARTAMENTO TOTAL

4.QUESTIONARIO ALUNOS
4.1.Identificagcéo
As questbes devem ser respondidas pelos alunos autorizados por seus
responsaveis a fim de identificar o perfil do aluno, relacdo com a escola e o
processo de ensino e aprendizado.
1° Ano do Ensino Fundamental ( )
2° Ano do Ensino Fundamental ( )
1. Vocé &?
Menina. ( )
Menino. ( )
2. Qual a suaidade? ( ) 5anos ( ) 6 anos ( ) 7 anos ( ) 8 ou mais
3. Quem sd0 0s responsaveis por vocé?
A. Pais ()
S6 mae ()
So6 pai ()
Irméo (s) ()
Irmag(s) ( )

F. Outros ( ). Especifique

mo o w

4.1.2 Interesse Pessoal

1. Vocé gosta de brincar e qual tipo de brincadeira?
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. Onde e com quem vocé brinca?

. Vocé faz licdo e trabalhos escolares em casa?

. Vocé gosta de fazer licdo de casa? Como?

. Alguém ajuda vocé a fazer licdo? Quem?

. De quais disciplinas da escola vocé mais gosta? Por qué?

. Vocé gosta de ler sozinho ou alguém |é para vocé?

o N O 00~ WD

. Quais os tipos de materiais para leitura vocé tem na sua casa?
9. Na sua casa ou em outro lugar vocé aprende inglés? Como e com quem?
4.1.3 Contexto Escolar

1. O que vocé acha de vir a escola? Por qué?

2. Vocé gosta da nossa escola? Por qué?

3. Vocé acha do tamanho da nossa escola?

4. Quais 0s espacos gue Vocé mais gosta da nossa escola?

5. Vocé gosta de ir a biblioteca? Por qué?

4 Contexto da Sala de Aula

1. Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

2. Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

3. Quais atividades de inglés vocé gosta mais?

5. Como vocé aprende mais inglés?

6. O que poderiamos utilizar (tipo de materiais) para aprender melhor o inglés?

5.RESULTADOS

5.11 Transcrigao

AL1 (Adudio- 151) 7 anos Menina-Gabriela

P: Tudo bem?
- A entrevistada balanca a cabeca de modo afirmativo.

P: Vou te fazer umas perguntinhas, ok? E vocé precisa responder para mim. Sé

vou te pedir para falar alto por causa do barulho, esta bom?

- A entrevistada balanca a cabeca de modo afirmativo.
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P: Em que ano vocé estuda?

R: Em que ano...

P: Primeiro ou segundo?

R: Segundo.

P: Segundo ano? Vocé se identifica como uma menina ou Como um menino?
R: Menina.

P: Qual a sua idade?

R: Sete anos.

P: Quem sao seus responsaveis? Quem cuida de vocé?

R: Pais.

P: Seus pais? Eu gostaria de saber algumas coisas de que vocé gosta de

fazer, estd bom?

- A entrevistada balanca a cabeca de modo afirmativo.
P: Eu gostaria de saber se vocé gosta de brincar?

R: Muito.

P: Muito? E que brincadeira vocé gosta?

R: E quebra-cabeca.

P: Gosta de quebra-cabeca? Além de quebra-cabeca tem alguma outra
brincadeira que vocé goste? Algum tipo de coisa, tipo... geralmente menina

gosta de brincar de boneca ou brincar com algum outro tipo de brinquedo?
R: Brincar de Barbie.

P: Brincar de Barbie?

- A entrevistada balanca a cabeca de modo afirmativo.

P: Onde e com quem vocé geralmente brinca?

R: As vezes em casa com 0 meu pai e as vezes, quando eu vou para o saldo

da minha mae, la tem uma menina e eu fico brincando com ela.

P: Vocé sempre tem alguém para brincar?



R:

P:

E.

Vocé nado brinca sozinha entao?

-A entrevistada balanca a cabeca de modo negativo.

P:

R:

P:

R:

Ok. Vocé faz licao de casa?

Faco.

: Vocé faz na escola também?

: Faco.

: Trabalhos escolares, em casa?

: Faco.

: Vocé gosta de fazer licdo de casa?

: Muito.

E como é que vocé faz a licdo de casa?

Ent&o, as vezes a professora passa cacga-palavras, ai eu procuro as

palavras e vou fazendo circulos.

P:

R:

P:

R:

P:

R:

Ok. Alguém ajuda vocé fazer a licdo?

As vezes minha mée e as vezes o meu pai.

Quais as matérias, as disciplinas da escola de que vocé mais gosta?
Matéria disciplina... a matéria é texto.

Vocé gosta de trabalhar com texto?

(confirma com a cabeca).

- A professora passa muito texto. Disciplina... porque eu gosto de uma
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disciplina... do que... na informatica a tia sempre diz: ndo mexa com aquilo que

vocé pode cair. A tia, a professora diz: ndo corra, porqgue sendo vocé pode

escorregar e bater o queixo, a barriga ou a cabeca.

P: Entdo nas disciplinas vocé tem informatica, tem educacéo fisica, tem artes,

tem inglés, essas disciplinas vocé gosta mais de informatica entédo?

R:

E.



P:
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Ok. Vocé gosta de ler sozinha?

(A entrevistada sorri e afirma que gosta de ler com a cabeca).

P: Alguém |é para vocé também?

R: A minha mée.

P: Vocé disse que gosta de ler texto, né? Entdo eu tenho uma pergunta assim:
guais os tipos de matérias para leitura vocé tem em casa? O que vocé mais |é
em casa?

R: Eu ndo entendi o que é.

P: Que tipos de materiais que vocé tem em casa e que gosta de ler mais?
R: Um livro do primeiro ano.

P: Um livro do primeiro ano?

R: E. Que eu tenho |4 em casa.

P: Um livro de licdo da escola?

R: E.

P: Vocé |é alguma outra coisa? Um livro, um gibi...

R: Livro.

P: S0 livro? Que livro vocé leu nos ultimos tempos?

R: O nome do livro? Cachorrinho toté e um que eu esqueci.

P: Ok. Na sua casa ou em outro lugar vocé aprende inglés?

R: Inglés?

P: E. Em casa, vocé aprende inglés em casa?

R: Inglés... aprendo com a minha tia, porque ela gosta de inglés.

P: E fora de casa, sem ser com a sua tia, vocé aprende inglés?

R: E... eu aprendo aqui na escola, com a tia de inglés.

P: E como é que € essa... como € gque vocé faz para aprender? A tua tia te

ajuda como?

R:

A minha tia ou ela fala a cor em portugués ou a cor em inglés.
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P: Ok. E na escola, como vocé aprende?

R: Atia de inglés escreve na lousa e a gente tem que procurar e as cores... N0s
colantes a gente colou uns gizes de colantes, ai la a gente ia vendo, tipo pink ai

ia estar la escrito pink, azul esta escrito blue e amarelo esté escrito yellow.

P: Ok. O que vocé acha de vir para a escola?

R: As vezes eu estou bem ansiosa para vir para a escola e as vezes nio muito.
P: Por qué?

R: Porque as vezes a minha mae pede para eu nao ir quando esta chovendo e
quando esta sol eu gosto de ir, porque as vezes tém dia que tem inglés, arte,

educacao fisica e informatica.

P: Ai vocé néo quer perder essas matérias?
R: N&o, eu gosto muito.

P: Vocé gosta da nossa escola?

R: Gosto.

P: Por que vocé gosta da nossa escola?

R: Porque assim, fiz muitas amizades, tenho professores bem legais aqui
nessa escola e também as matérias dessa escola... entdo a tia passa muita
licdo, entdo assim para minha mée a para mim € muita licdo e a minha méae

gosta.

P: Ok.

R: E eu também.

P: O que vocé acha do tamanho da escola? Vocé acha ela grande, pequena...

R: Acho ela muito grande, porque aqui € uma escola que tem uns quatro
andares.... dois andares e ai na escola tem muita crian¢a, muito professor,
muitas salas, tem muita coisa de bom para a gente aprender aqui nessa

escola.

P: Ok. Desses espacos grandes que vocé tem na escola, quais espagos vocé

gosta mais?

R: A quadra e o patio.
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P: Por que vocé gosta da quadra e do péatio?

R: Primeiro porque a quadra € bem grande, da para a gente correr, pular corda,
jogar futebol e no patio, porque la tem no chdo amarelinha e um negaocio

redondo de nameros.

P: Ok. Vocé gosta de ir na biblioteca?

R: Eu gosto, mas eu nunca fui.

P: Ainda néo foi esse ano?

R: N&o.

P: Por qué?

R: Porque a professora nao quer levar a gente.

P: Ok. Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

R: Amo.

P: Vocé consegue lembrar de alguma palavra em inglés?
R: Yellow, pink, blue, cat, dog, lilac (?), gread (?), head.
P: Muito bom. Quais as atividades de inglés vocé gosta?
R: A das cores.

P: Das cores? Mas essa atividade das cores... vocé ja explicou como ela é
feita, mas além dessa atividade das cores tem alguma outra atividade que vocé

participou e gostou?

R: De colantes.

P: Vocé gostou de usar os colantes?
(Balanca a cabeca afirmando que gosta)
P: Como vocé acha que aprende inglés?

R: E... uma pessoa... tipo exemplo, a tia de inglés passa o nome na lousa e a
gente tem que adivinhar, ela passou Orange e a gente tem que adivinhar se &

vermelho, se € laranja, se é blue ou se € pink.

P: Ok. O que vocé acha que a sua professora de inglés poderia usar para vocé

aprender inglés?
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R: Assim, ela poderia tipo, ela passava... para aprender mais ela passava uma
cor, ou um papel ou na lousa, em algum lugar e a gente adivinhava... tipo pink

e a gente tem que adivinhar a cor.

P: Ok, muito obrigada.

AL2(4udio-175) 7 anos Menina-Eduarda

P: Ok. Tudo bem. Em que ano vocé estuda? Primeiro ou segundo ano?
R: Segundo.

P: Vocé se identifica como uma menina ou menino?

R: Menina.

P: Qual a sua idade?

R: Sete.

P: Quem sao os responsaveis por vocé? Seu pai, sua mae, sé seu pai, sO sua

mae... irmaos.

R: Minha mée.

P: SO sua mae?

R: E.

P: Vocé gosta de brincar?

R: Gosto.

P: E qual tipo de brincadeira vocé gosta?
R: Esconde-esconde, pega-pega...

P: Onde geralmente vocé gosta de brincar?
R: Na escola, em casa também.

P: E com quem vocé brinca nesses lugares?

R: Com minhas amigas.
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P: Tanto na escola quanto em casa?

R: E.

P: Vocé faz licao e trabalhos escolares em casa?
R: Faco.

P: Como é que vocé faz essas atividades em casa? Vocé pesquisa alguma

coisa ou...

R: N&o.

P: Nao? S6 faz a licdo que esta4 no caderno mesmao.
R: E.

P: E vocé gosta de fazer licdo de casa?

R: Gosto.

P: Para vocé fazer licdo de casa, ndo usa nenhum outro material para te ajudar

nas licoes?

R: Aham.

P: Ok. Alguém ajuda vocé fazer a licdo?

R: Minha mée ajuda.

P: Sua mae? Ok. Na escola, quais sdo as matérias que vocé gosta mais?
R: Matematica.

P: Matematica? Por que vocé gosta de matematica?

R: Porgue tem continha e eu gosto de continha.

P: Porque tem continha e vocé gosta de continha?

R: E.

P: Mas vocé gosta de continha por qué? Te ajuda no que as continhas?
(Siléncio)

P: Vocé sabe? Ou néo sabe?

R: N&o.

P: Ok. Quais sédo os tipos de materiais para leitura que vocé tem na sua casa?
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R: Na minha casa? (longo siléncio). Nenhum.
P: Vocé gosta de ler?
R: Gosto.

P: E o que vocé costuma ler em casa? Que tipos de materiais vocé tem para ler

na sua casa?

R: Nenhum.

P: E vocé Ié o que geralmente? Lé na escola?

R: E. Na escola.

P: L& na escola?

R: E.

P: E como é gque vocé faz para ler na escola?

R: Porque tem algumas atividades ai eu leio, para fazer.
P: Na sua casa ou em algum outro lugar vocé aprende inglés?
R: S6 na escola so.

P: S6 na escola? Como e com quem vocé aprende na escola?
R: Com a professora.

P: E como é que a professora faz para te ensinar inglés?
(Longo siléncio)

P: Ela usa algum material? Passa alguma atividade...?
R: Material?

P: E que material vocés usam?

R: Livro.

P: Livro. E como é que é esse livro?

(Siléncio)

P: O que tem nesse livro que te ajuda a aprender inglés?

R: Tem umas cores... de coisas... eu esqueci 0 que era, mas tem uns negoécios

la de cores que me ajuda a... a... (siléncio)
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P: Vocé esta no segundo ano ndo esta?

R: E.

P: Ai no segundo ano vocé usa livro de inglés?

R: E.

P: Ai dentro do livro de inglés que vocé usa em sala de aula tem alguma
atividade... assim que vocé gosta mais de usar o livro e te ajuda?
R: Aham.

P: Ai qual atividade do livro que te ajuda mais?

R: N&o sei.

P: N&o sabe dizer?

R: N&o.

P: Ok. O que vocé acha de vir & escola?

R: Legal.

P: E por gue vocé acha legal?

R: Porque aprende.

P: Porque aprende. E vocé gosta da nossa escola?

: Eu gosto.

: Gosta, mas por algum motivo especial...ou ndo.

Pu) 0 O

: Por um motivo especial.

P: Qual seria esse motivo?

(Siléncio)

P: O qué que tem na escola que vocé gosta?
R: Atividade que eu gosto de fazer.

P: O que vocé acha do tamanho da escola?
(Siléncio)

P: Vocé acha a escola grande ou pequena.
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R: Bem grande.

P: Bem grande? No caso grande?

R: E.

P: E por ser uma escola grande, que espacos tém na escola que vocé gosta?
R: O patio, a classe.

P: Vocé gosta de ir a biblioteca?

R: Eu gosto.

P: Vocé vem bastante na biblioteca?

R: N&o.

)

: Nao? Por que nao?

P

: Porque... nao sei.

P: N&o sabe?

R: N&o.

P: Ok. Vocé gosta das suas aulas de inglés?
R: Gosto.

P: Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?
R: Consigo.

P: Vocé poderia citar essa palavra?
(Siléncio)

P: Vocé saberia escrever essa palavra?
(Nega com a cabeca)

P: Mas nao lembra nenhuma palavrinha em inglés que lembre um namero, uma

cor, nada?
R: N&o.
P: Quais atividades de inglés vocé gosta mais?

R: Nao sei.



204

P: N&o sabe dizer?

R: N&o.

P: Vocé falou que aprende inglés s6 na escola?

R: E.

P: Esta. Do que a professora usa em sala de aula, além do livro ou so o livro,
no que esse material te ajuda a aprender inglés?

R: Nao sei dizer ndo.

P: Vocé aprende o inglés usando bastante o livro?

R: Aham.

P: Ok. O que vocé acha que a sua professora poderia usar em sala de aula

para vocé aprender inglés.
R: N&o sei néo.
(Nega com a cabeca)

P: Nao sabe dizer? Vocé gostaria que ela usasse alguma coisa que pudesse

ajudar, ir para a sala de informatica, fazer atividade no patio...
R: E, fazer atividade no patio.

P: Fazer atividade no pétio?

R: E.

P: Ok. Obrigada.

AL3(audio-177 7 anos Menina-Nathalia

P: Esta gravando?

R: Esta bem.

P: SO fala alto para poder gravar aqui, ok?
R: Esta.

P: Vocé gosta de brincar?




R:

P:
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Sim.

Qual tipo de brincadeira de que vocé gosta?

(Siléncio)

R:

Esconde-esconde.

P: Além de esconde-esconde vocé faz algum outro tipo de brincadeira? Com

bolas, com cordas, com bonecas ou alguma coisa desse tipo?

R: Sim.

P: Com quais deles?

(Siléncio)

R: Nao sei.

P: Nao sabe dizer? Ok. Onde e com quem vocé geralmente brinca?
R: Com a minha irma.

P: Sua irma? Quantos anos tem a sua irma?

R: Dez.

R:

P:

: Dez anos? Entdo ela é mais velha?
: (Confirma com a cabeca)

: E com ela vocé brinca de qué?

Varias coisas.

Mas vocés brincam mais assim... sempre a gente brinca de bastante coisa

né, tua irma... vocés se identificam brincando mais assim, de casinha ou de

boneca...

R: Irm&, aquela irma |a de brincar... irma... aquelas irmas...

P:

R:

P:

R:

P:

Vocés cantam?
N&o, é uma irméa de brincatr.
Vocés cantam? Mas irma de brincar?

E.

Poderia dar um exemplo? E mais facil.
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R: E tipo cartas que a gente joga e a gente brinca.
P: Ah, esta. Vocé faz licdo e trabalhos escolares em casa?

R: Licdo sim, as vezes a minha irma passa os livros do segundo ano dela para

mim aprender algumas coisas.

P: Mas vocé ndo est4 no segundo ano?

R: Sim.

P: E a tua irma também esta no segundo ano?

R: Nao, ela esta no quinto, mas é porque ela ja passou pelo segundo ano e ai

ela me as coisas que ela ja fez.

P: Ah, entendi. Vocé gosta de fazer licdo de casa?

R: Sim.

P: E como é que vocé faz as licdes de casa? Vocé usa algum material para te
ajudar ou vocé sé usa o que esta no caderno?

R: O gue esta no caderno.

P: S6 0 que esta no caderno?

R: Uhum.

P: Alguém ajuda vocé a fazer as licdes?

R: Minha mé&e e minha irma.

P: Ok. Quais as disciplinas da escola que vocé gosta?

(Siléncio)

P: Nas matérias que vocé tem em sala de aula com os professores, quais deles

VOCé mais gosta?

R: Eu néo sei.

P: Nao tem um que vocé goste mais?
R: (nega com a cabeca)

P: Vocé gosta de algum?

R: Gosto, mas eu nao sei.
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P: Nao sabe qual dizer? Esta bom. Vocé gosta de ler sozinha?
R: As vezes.

P: Alguém |é para vocé?

R: A minha mée ela |é.

P: E quando vocé |é sozinha que tipo de livro vocé gosta de ler? Que tipo de

historia?

R: Livro grande que eu tenho na minha casa que eu vejo todas as historias,

mas a que eu vejo mais é a chapeuzinho vermelho.

P: Vocé gosta mais da Chapeuzinho Vermelho?

R: (confirma com a cabeca)

P: Por que vocé gosta mais dela?

R: Sei la.

P: S6 gosta?

R: Uhum. (Confirma com a cabeca)

P: Vocé disse que tem um livro em casa para leitura, né?
R: (Confirma com a cabeca)

P: E vocé s6 tem esse livro para leitura ou vocé usa outras coisas para ler

como gibi...?

R: Gibi a minha irma tem um monte.

P: E vocé |é os gibis dela?

R: Uhum. (Confirma com a cabeca)

P: E vocé gosta?

R: Uhum. (Confirma com a cabeca)

P: Da colecéo da sua irmd, qual que vocé Ié mais de gibis?
R: Da Turma da Monica.

P: Da Ménica? De adolescentes?

R: De criancga.
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R:

P:

R:

P:
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Na sua casa ou em algum outro lugar vocé aprende inglés?
Eu aprendia, mas agora eu s aprendo aqui na escola.

Vocé aprende inglés, Onde?

Numa escola de inglés junto com a minha irm&, mas ai eu sai.

Vocé saiu? E como é que é na escola de inglés, como a professora

trabalhava com vocés, o que ela dava de atividades?

R:

P:

)

P

Muitas licdes, assim que eu ndo conseguia fazer e ai a minha mae me tirou.

E na escola, como é que vocé aprende inglés?

: N&o sei.

: Vocé ndo sabe?

: Eu me esqueci... (Siléncio)

: Vocé tem algum material que te ajude a aprender inglés?

: Nao.

: N&o? Vocé copia licdo da lousa ou faz licao em algum livro...
: Faco licbes na lousa.

: Na lousa? E a professora so6 da licbes na lousa?

: Uhum.

: Esta. O que vocé acha de vir a escola?

: As vezes legal, as vezes chato.

: As vezes, legal! Por qué? O que vocé acha de legal na escola?
: Educacéo fisica, inglés e so.

: E 0 que vocé acha chato na escola?

. As licGes da lousa porque a tia passa muita licao.

: Ok. Vocé gosta da escola?

: Sim.

: E por que vocé gosta daqui?
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R: Porque a gente aprende.

P: E tem algum outro motivo que te faca vir para a escola e que vocé goste

daqui, além de aprender?
R: N&o.

P: Nao? Vocé acha a nossa escola uma escola grande ou uma escola

pequena?
R: Grande.

P: Por ela ser uma escola grande, quais sdo 0s espagos que Vocé gosta da

escola?

R: O patio e a quadra e eu acho que so.

P: Vocé gosta de ir a biblioteca? Ou de vir a biblioteca, na verdade?
R: Sim.

P: Por qué?

P: E vocé ja veio a biblioteca esse ano?

R: Acho que ndo.

P: Mas ja retirou algum livro daqui da biblioteca?

R: N&o.

P: Ok. Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

R: Sim.

P: Vocé consegue lembrar de algumas palavras em inglés?
R: Blue, teacher e eu acho que so.

P: Das aulas de inglés, quais atividades vocé gosta de fazer?
R: De pintar.

P: De pintar?

R: Uhum.

P: Como vocé aprende inglés?

R: Nao sei.
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P: Nao sabe? Olha, vocé falou que gosta de pintar. Vocé acha que o fato de

pintar te ajuda no inglés?
R: S0 as palavras que tem de pintar.

P: SO as palavras que tem de pintar? O que vocé acha que a sua professora

pode usar com vocé em sala de aula para ajudar vocés aprenderem inglés?
R: Um caderno de inglés?

P: Um caderno?

R: Uhum.

P: Vocé acha que se vocé escrever mais vai te ajudar entao?

R: Eu acho que sim.

P: Ok entdo, obrigada.-.

AL4(4udio-179) 7 anos Menina-Beatriz

P: Esta gravando, estd bom?

R: Esta.

P: S6 fala um pouquinho alto para pode gravar sua voz, estd bom?
(Entrevistada acena com a cabeca)

P: Vocé gosta de brincar?

R: Gosto.

P: E que tipo de brincadeiras vocé gosta?

R: Pega-pega, esconde-esconde.

P: Pega-pega, esconde-esconde.?

R: E.

P: Mas por que vocé gosta dessas brincadeiras?
R. Porque sdo animadas e eu gosto de brincar.
P: Porque séo animadas?

R: E.
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P: Vocé gosta de brincadeiras que te tragam alguma animacao, que vocé

corra...
R. Isso.

E: Ok, onde que vocé brinca?
R: No quintal da minha casa.

P: No quintal da sua casa? E fora do quintal da sua casa, tem algum outro
espaco que vocé brinca?

R: N&o.

P: N&o? no quintal da sua casa, vocé brinca com alguém?
R: Com a minha irma.

P: SO a sua irma?

R: E.

P: Qual a idade da sua irma?

R: Quatro anos.

P: Ela € mais novinha entao?

R: E.

P: S&o s6 vocés duas para brincar?

R: Sé.

P: Vocé faz licado?

R: Faco.

P: E trabalhos?

R: Faco.

P: Em casa e na escola?

R: Uhum.

E: Vocé gosta de fazer licdo de casa?

R; Gosto.

P: E como é que vocé faz suas licbes de casa?
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R: A minha mé&e me ajuda um pouco quando eu néo sei, mas a maioria sei

fazer sozinha.
P: E?
R: Uhum.

P: E para fazer as ligbes de casa, vocé s6 usa o livro ou usa algum outro

material para te ajudar?
R: Eu uso so0 o livro.

P: Usa s6 o livro? Ok. Vocé falou que a sua méae te ajuda né? Geralmente
quando vocé tem uma dificuldade, é isso?

R: E.

P: Geralmente vocé faz tudo sozinha?

R: E

P: Ok. Das matérias que vocé tem na escola, nas disciplinas dos professores,

qgual vocé gosta? As que vocé gosta um pouco mais?
R: Eu gosto de matematica.

P: De matematica? Por que vocé gosta de matematica?
R: Porque eu gosto de numeros.

P: Vocé gosta de nUmeros?

R: Uhum.

P: Mas no que 0s numeros te ajudam?

R: Eu nao sei responder essa pergunta.

P: Nao? Ok. Vocé gosta de ler?

R: Gosto.

P: Vocé |é sozinha?

R: Leio.

P: Alguém Ié para vocé?

R: Nao, eu leio sozinha.



P:

R:

: J& que vocé |é, que tipos de materiais vocé tem em casa para ler?
: Eu tenho uns livros infantis.

: Livros infantis?

: Que a minha mé&e comprou para mim.

: Ok. Na sua casa ou em outro lugar vocé aprende inglés?
: Nao.

: Em casa vocé nao aprende inglés?

: Nao.

: Nem em algum outro lugar também?

: Nao.

: Ok, se vocé nao aprende inglés logo...

: S6 com meu tio.

: S6 com seu tio?

: Ele faz curso de inglés.

: Teu tio faz curso de inglés?

z

: E.
: Entdo quando ele vai la na sua casa...
: Ele me ajuda um pouco.

: Entdo quando ele vai la na sua casa, ele te ajuda?

-

' E.

Ok. E como ele faz para te ajudar? O que ele fala para vocé aprender?
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Ele fala como... O que é isso? Ai eu falo: Eu acho que é pedra... ai ele vai

me ajudando.

P:

R:

P:

Ok. Vocé gosta de vir a escola?
Gosto.

E por que vocé gosta de vir a escola?
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R: Porque eu gosto de aprender.

P: Vocé gosta de aprender?

R: Uhum.

P: Ok. E o0 que vocé acha que o aprender te ajuda?

R: Para ser alguém a vida mais para a frente.

P: O que seria esse alguém mais para a frente? O que vocé gostaria de ser?
R: Eu gostaria de ser professora.

P: Quer ser professora?

R: Uhum.

P: E mais alguma matéria especifica?

R: N&o.

P: Alguma turma especifica.... vocé quer ser professora?

R: E.

P: De matematica de preferéncia? Ja que vocé gosta de nUmero?
R: E.

P: Ok. Vocé gosta da escola?

R: Gosto.

P: Por que vocé gosta daqui?

R: Eu gosto bastante da escola porque eu gosto de aprender bastante.

P: Ok, mas além da escola te ajudar em aprender, tem alguma outra coisa da

escola que vocé goste?

R: Nao.

P: Nao? Ok. Que vocé acha do tamanho da nossa escola? Vocé acha ela
grande, pequena...

R: Bem grande.

P: Bem grande? E por ela ser uma escola grande, que espaco da nossa escola

VOCcé gosta?
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R: Eu gosto daqui da biblioteca, da minha sala e do refeitorio.
P: Do refeitorio? Mas do refeitério seria por que?

R: Eu gosto de lanche.

P: Vocé gosta de lanchar? Ok. Vocé gosta de vir a biblioteca?
R: Gosto.

P: Vocé vem sempre na biblioteca?

R: N&o.

P: Nao?

R: N&o muito.

P: Por qué?

R: Porque o professor ndo traz muito.

P: Nao traz muito? Ok..., mas se caso 0 professor tivesse... assim,

oportunidade de trazer vocés a biblioteca, vocé gostaria de vir mais vezes?
R: Sim.

P: Ok. Vocé gosta das suas aulas de inglés?

R: Gosto.

P: Vocé consegue lembrar alguma palavra em inglés?

R: Agora nao...

P: Ok. Das atividades em inglés que sdo dadas em sua sala, qual vocé gosta

mais?

R: Gosto de aprender as palavras.

P: Gosta de aprender as palavras?

R: Uhum.

P: Ok. E o0 que a professora usa para te ajudar a aprender as palavras?

R: Esse negocinho aqui. A entrevistada pega uma encadernacdo com

bloquinhos de folhas com uma letra do alfabeto em cada folha-

P: Ah esta. Vocé gosta de escrever?
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R: Uhum.

P: Vocé gostaria de escrever alguma palavra que vocé lembre ai?
R: N&o.

P: Entdo na sala de aula vocé gosta mais de escrever?

R: Gosto.

P: E como é que vocé aprende a escrever em sala de aula?

R: O professor mostra algumas palavras e ai eu... 0 papel que tem de letras, de
silabas, me ajuda.

P: Ok.

R: O silabario.

P: O silabario.

R: E.

P: Ok entdo. O que vocé acha que a sua professora poderia usar em sala de

aula para vocé aprender mais o inglés? Que tipo de material?
R: Eu acho que ja estda bom o que ela usa.
P: Ja esta bom? E o que ela usa que te ajuda?

R: Ela usa esse negocinho — pega novamente na encadernacdo de letras, o

joguinho de palavras em inglés...
P: Ok entdo, muito obrigada.

R: De nada.

AL5(audio-181) 7anos Menino-Caio

P: Esta gravando esta bom?
R: confirma com a cabeca-
P: Vocé gosta de brincar?
R: Gosto.

P: Que tipo de brincadeira que vocé gosta?




: Eu acho que é pega-pega.

: Vocé gosta de pega-pega?

=

: Por que vocé gosta de pega-pega?

: Porque eu pego as pessoas.

: E? Voceé gosta de correr atras dos colegas, € isso?
=

: Onde que vocé brinca?

: L& na quadra.

: Na quadra?

=

: Em casa vocé brinca também?

: Eu brinco com a minha irma também.
: E em casa?

=

: E na quadra vocé brinca com quem?

: Com o Ryan.

: Com o Ryan, seu amigo?

=

: Ah, legal. Vocé faz as licbes de casa?
: Faco.

: Faz?

: Faz.

: E vocé gosta de fazer essas licdes de casa?

: Sim.

: Como é que vocé faz? Alguém te ajuda ou vocé faz sozinho..."
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R: A minha mae ajuda.

P: Sua mée ajuda?

R: E.

P: Ai, que bom. Das licdes, das matérias dos professores que vocé tem na
escola, qual que vocé gosta mais?

R: Da Adriana.

P: Da professora Adriana?

R: E.

P: E por que vocé gosta dela?

R: Porque ela é muito legal.

P: E?

R: E.

P: Ela te ensina bastante?

R: Ensina.

P: Ai que bom. Ela te ajuda também?
R: Ajuda.

P: Vocé gosta de ler?

R: Gosto.

P: Vocé ja |é sozinho?

R: Ja.

P: Ja esta lendo sozinho Liniker?

R: Ja.

P: Ai que bom. Alguém |é para vocé?
R: N&o.

P: Nao? Ninguém |é para vocé?

R: Nao.
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: Que tipos de materiais vocé gosta de ler? Vocé |é gibi, livro...
: Acho que é gibi da turma da Monica.

: Vocé gosta de ler gibi da turma da Ménica?

- E.

. Ai que legal. Vocé |é bastante entdo?

: Eu leio.

: Vocé tem eles em casa?

: Eu tenho um que uma pessoa me emprestou.

. Ah.

: Ai eu guardei la no meu quarto e ai ele estava escondido e pronto.
: Na sua casa vocé aprende inglés?

: Aprende.

: Em casa?

: Sim.

: E quem te ajuda em casa?

: A minha mée.

: A sua mae?

- E.

: E em outro lugar vocé aprende inglés?

: Acho que sim, em todos os lugares.

: Vocé aprende inglés em todos os lugares?

- E.

: Como é que vocé aprende inglés em todos os lugares?
: Santos, Sao Paulo, Rio de Janeiro.

: Em casa entdo vocé aprende inglés com a sua mae?

T E.
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: Vocé aprende inglés na escola?

: Aprende.

: Aprende?

- E.

: E quem te ajuda aprender inglés?
. A professora.

: A professora?

=

: E como que ela te ajuda?

Ah, porque ajuda eu.

: E como ela faz para te ajudar? Ela usa algum material, alguma coisa para te

ajudar no inglés?

R

P:

R:

: Sim.

Vocé saberia dizer como € que é esse material que a professora ajuda?
E.

: E te ensina?

: Sim.

: Vocé gosta de vir a escola?

: Gosto.

: E por que vocé gosta de vir a escola?

. Para fazer licao...

. SO para fazer licado?

: Brincar.

: Brincar?

: Hmmm (disperso)

: Dos dois qual vocé gosta mais? Brincar ou fazer licdo?



R:

P:

: Brincar.

: Brincar?

=

: Com 0s amigos?

- E.

: De qué vocé brinca com eles?
: Pega-pega.

: S6 pega-pega?

=

: E 0 que vocé gosta mais?
=

: Vocé gosta da escola?

: Gosto.

: E por que vocé gosta daqui?

Porgque eu gosto.

Vocé acha a nossa escola grande ou pequena?

221

R: Acho uma escola... 2012 eu estava no Nelson, agora daqui do 28 e depois

que vem é no 30.

P:

R:

E vocé acha a nossa escola grande?

: Vocé acha ela pequena entdo?
: Essa?
' E, 028.

: N&o, eu acho ela grande.
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P: O 28?7

R: E.

P: Ja que é uma escola grande, de quais 0s espagos que Vocé gosta?
R: Espaco da sala?

P: Da escola.

R: Da escola?

P: Escola toda.

R: Eu gosto das escadas.

P: Vocé gosta das escadas?

R: E.

P: Por que vocé gosta das escadas?

R: Porque é para subir, para descer.

P: E além das escadas, tem algum outro espaco que vocé goste?
R: Sim.

P: Qual?

R: O chéo.

P: O chéo.

R: O armario, a televisao, o aparelho...

P: Mas em questdo de espaco, vocé falou que a escola é grande, ai tem a sala,

tem a quadra, tem o patio... Esses espacos vocé gosta?

R: Gosto.

P: Gosta? E se vocé fosse identificar, quais deles vocé gosta?
R: (o entrevistado fica disperso)

P: Entre a sala e o patio, vocé gosta de qual?

R: Do parque.

P: Do parque?



- E.

: Vocé gosta de brincar no parque?

: Gosto.

: Entre a quadra e o pétio, vocé gosta de qual?
: Eu gosto da quadra.

: Entre a quadra e a sala de aula, vocé gosta mais de qual?
: Das mesas.

: Das mesas?

- E.

: Entdo vocé gosta mais da sala de aula.

=

: Vocé gosta de vir a biblioteca?

: Gosto.

: E por que vocé gosta de vir aqui?

: Livros.

: Vocé |é bastante?

: Leio.

: Quem te traz aqui?

. A professora.

. A professora te traz bastante aqui?

- E.

: Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

: Sim.

: Vocé consegue lembrar de alguma palavra em inglés?
: Sim.

: Saberia citar alguma palavra?
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R: Sim.

P: Pode falar?

R: Pode.

P: Qual palavra que vocé sabe em inglés?
R: One.

P: One? E one seria o que?

R: O um.

P: O um?

R: E.

P: Ah, legal. Quais atividades que vocé gosta mais nas aulas de inglés?
R: NUmeros.

P: Trabalhar com niumeros?

R: E.

P: Que bom e tem alguma outra atividade que vocé gosta?
R: Tem.

P: Qual?

R: Das folhinhas da professora.

P: Das folhinhas?

R: E. Das folhinhas da professora Adriana.
P: Que ela da para vocé fazer a licao?

R: E.

P: Vocé gosta de aprender inglés?

R: Gosto.

P: E como vocé aprende melhor inglés? Qual o material que a professora usa

que te ajuda a aprender melhor inglés?

R: Usa com lapis e a borracha.
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P: E o lapis e a borracha?
R: O estojo... o lapis e a borracha e o estojo do lapis de cor.
P: Vocé gosta de pintar entao?

R: E.

P: O que vocé acha que a sua professora poderia usar para te ajudar mais nas

aulas?
R: Hm, eu acho que é... eu acho que € a informatica, educacéo fisica e artes.

P: Entdo se a sua professora de inglés usasse atividades que envolvesse

educacdo fisica, artes e informatica vocé aprenderia melhor?
R: E.

P: Estd bom entdo, muito obrigada.

AL6(4udio-186) 7 anos Menino-Bernardo

P: Gravando. Qual ano que vocé estuda?
: Segundo ano.

: Segundo ano? Vocé se identifica como...?

Py T X

. Aluno.

P: Menino ou menina?

R: Qué?

P: Vocé se identifica como menino ou menina?

R: Menino.

P: Qual a sua idade?

R: Sete.

P: Quem sao os responsaveis por vocé€? Seus pais, s6 sua mae, so seu pai...?
R: Minha familia inteira.

P: Toda a sua familia? Entdo posso colocar no caso pais?

R: (Confirma com a cabeca)
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P: As perguntas que vou te fazer agora sdo sobre algumas coisas que vocé

gosta e que sdo mais pessoais, esta bem?

R: Esta.

P: Vocé gosta de brincar?

R: Sim.

P: Quais sao as brincadeiras de que vocé gosta?

R: De trés coisas, pega-pega alto, super-heroi e de lego.

P: De lego? Aqueles de montar?

R: E. Aquele que levei aqui quando vocé estava. Aquele bonequinho pequeno.
P: Ah, os bonequinhos? E como que é esse pega-pega alto?

R: Tem que subir no alto e ai se ficar muito tempo |a a pessoa conta e vai ter

gue sair, se pegar, vai estar com vocé que pegou.

P: E quando vocé brinca de super-herdi, quando vocé trabalha mais com a
imaginacdo, que tipo de super-herdi vocé gosta de ser? Qual € o seu super-

herdi favorito?

R: Batman.

P: Batman? Vocé gosta do Batman?

R: Do Batman e do Robin.

P: Por qué?

R: Porgue eu sempre nasci com ele e eu gosto dele.
P: Onde vocé brinca?

R: Do lado da minha casa.

P: Vocé mora em casa ou apartamento?

R: Casa.

P: Casa? Entdo vocé tem um quintal grande?
R: (Confirma com a cabeca)

P: E com quem vocé geralmente brinca?
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: Com o Ryan, Fabricio, Tiffany e s0.

: S0 seus amigos?

: E o Hiago.

: Vocé néo tem irmao?

: N&o.

: Nem irmas?

: (Nega a pergunta com a cabeca)

: Vocé gosta de fazer a ligdo de casa?

: (Confirma com a cabeca)

: E os trabalhos escolares? Vocé gosta de fazer?

: Sim.

: Vocé gosta de fazer... como é que vocé faz a sua ligao?
: Eu fago rdpida, mas eu erro algumas coisas.

: Vocé é muito rapido para fazer a atividade é isso?
E.

. E para vocé fazer sua licdo? Vocé pesquisa em algum material ou pesquisa

s6 o que esta no livro, no caderno...

R

P

R

P

R:

P

R

P

: No caderno.

: SO no caderno?

. (Confirma com a cabeca)

: Alguém ajuda vocé a fazer a licdo?
N&o.

: Vocé faz tudo sozinho?

: De casa?

. Isso.
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R: Minha mé&e faz comigo, ela fala primeiro e depois ela fala para mim ler, ai eu
falo que entendi e ai ela fala que eu vou fazer, ai ela fala que se eu errar ela

apaga tudo e faz.
P: De novo? Para vocé fazer de novo?
R: E. Ai para ver se esta certo.

P: Na escola tem varias matérias, varias disciplinas, dessas matérias que vocé

tem qual vocé gosta mais?
R: Arte e educacéo fisica e inglés.
P: Por que vocé gosta dessas disciplinas?

R: Porque sdo muito divertidas, uma que aprende esporte, outra que aprende

ser artista e uma que aprende a falar inglés.

P: Vocé 1é? Vocé ja 1é?

R: Sim.

P: Mas vocé |é sozinho ou alguém |é para vocé?

R: Leio sozinho.

P: Na sua casa... vocé |é bastante na sua casa ou s6 na escola?
R: Talvez, ndo sei.

P: Vocé Ié na escola e em casa?

R: (Confirma com a cabeca)

P: Em casa que tipo de material vocé |€? Livro, gibi, que tipo de material vocé

tem em casa?

R: N&o leio nenhum livro, depois que eu pego o meu caderno ai eu fico lendo.
P: Ai vocé tem algum tipo de gibi e algum outro material para leitura?

R: N&o.

P: Ai vocé |é seu material mesmo, sua licdo de casa.

R: (Confirma com a cabeca)

P: Ou sua licdo da escola.
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R: (Confirma com a cabeca)

P: Na sua casa vocé aprende inglés?

R: Meu primo que me ensina.

P: Te ajuda?

R: O Gustavo.

P: E como que ele faz para te ajudar no inglés?

R: Ele fala e ai eu repito e se eu ndo conseguir ele marca X, ele escreve em
um caderno e ai se eu fazer errado ele marca X, se eu fazer certo ele marca

correto.

P: Ok. E fora de casa, em casa vocé tem seu primo, mas fora de casa vocé tem

algum lugar que vocé aprende inglés?
R: No primo Gustavo, |4 em Campinas.

P: N&o, mas é seu primo Gustavo la em Campinas, mas fora isso, vocé tem

algum outro lugar que aprende inglés? Sem ser parente?
R: N&o.
P: Vocé gosta de vir a escola?

R: Sim. Eu gosto sempre de vir sozinho, mas a minha mée ndo deixa, sé

guando eu fazer oito anos.
P: E por gue vocé gosta de vir a escola?

R: Porque aprende muitas coisas para ficar esperto, tipo a Caroline que ela fala

bastante.

P: A Caroline quem €é?

R: E a que fica atras, atras de uma menina, ai vem ela.
P: Ela é sua colega de classe?

R: E.

P: E vocé acha ela bastante esperta?

R: (Confirma com a cabeca)
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: Vocé gosta da escola?

: Sim.

: E por que vocé gosta daqui?

: Porque aqui tem um trabalho muito legal.

: Mas o que seria esse trabalho muito legal?

: Que eles montam e ai a gente cresce e ai a gente vem para o vinte e oito e

gente vem aprender.

: Vocé acha isso legal?

Sim.

: Vocé acha a nossa escola uma escola grande, uma escola pequena...?
: Maior.

: Seria 0 que esse maior?

: Grande.

: Grande. J4 que nossa escola € grande, quais 0S espagos que vVocé mais

gosta da escola?

R:

P:

Patio e a sala de video.

Por que vocé gosta desses espacos?

: Porque da para correr e brincar.

: E na sala de video?

. Assistir.

: O gque vocé gosta de assistir na sala de video?

: Dory e...Dory e os jovens Titas que passa na televisao.
: Vocé assiste esses desenhos na sala de video?

: (Confirma com a cabeca)

: E 0 que vocé consegue aprender com esses desenhos?
. D& para saber dos desenhos e falar para os amigos, ja que ninguém sabe.

: Vocé gosta de vir a biblioteca?
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Sim, mas eu nunca vim.
Por qué? Nao?

S6 com a professora Edileusa, uma vez, a gente hdo vem nessa parte aqui,

s6 do outro lado.

P:

R:

P:

N&o? Entdo vocé nunca pegou um livro aqui para leitura?
Nao.

Nunca participou de nenhuma atividade aqui com... na sala da biblioteca,

com leitura nada?

R:

A professora ja falou que pode pegar s6 um livro, que era para ler, reler

repetido, ai nesse ano eu nao sabia ler e ai eu aprendi.

P:

R:

Esse ano vocé nao veio ainda na biblioteca?

Nao.

: Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

: Sim.

: Vocé consegue lembrar de alguma palavra em inglés?

: Black.

: E 0 que seria black?

: Preto.

: E um nome de animal, de uma cor, € um nimero?

: Deve ser um funk.

: Um funk? Vocé acha que black é um funk?

: (Confirma com a cabeca)

: Ok. De quais atividades de inglés vocé gosta mais durante as aulas?
. Pintar e falar inglés.

. Pintar e falar inglés? E como seria falar inglés em sala de aula?

: Pink, black e red.
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P: Ok. O que vocé acha que sua professora de inglés pode usar para vocés
aprenderem um pouco mais de inglés em sala? Que atividades vocé acha que

ela pode te ajudar?

R: Falar inglés e a gente repetir e a gente fazer.

P: Vocé acha que isso vai te ajudar bastante a aprender inglés?
R: (Confirma com a cabeca)

P: Tudo bem entéo, obrigada.

AL7(4udio-189) 8 anos Menino-Gabriel

P: Tudo bem? gravando. SO fala um pouco alto para pegar a sua voz esta

bom? Qual é a turma que vocé frequenta? Primeiro ano ou segundo ano?
R: Segundo.

P: Vocé se identifica como menino, menina?
R: Como assim?

P: Qual o seu nome?

R:(...)

P: Vocé é um menino, né?

R: (Confirma com a cabeca)

P: Ok, qual a sua idade?

R: Oito anos.

P: Oito anos?

R: (Confirma com a cabeca)

P: Vocé completou recentemente oito anos?
R: Aham.

P: Quando foi seu aniversario?

R: Quatro de maio.
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Quatro de maio? Ok. Quem sdo 0s responsaveis por vocé? Seu pai, sua

mae, seus pais, avo, avo...

R:

P:

R:

P:

R:

P:

AV0, tia, tio e so.

Familia toda?

Que esta aqui.

Que esta aqui? Ok, entdo no caso posso colocar a familia?
(Confirma com a cabeca)

Esta bom, as perguntas que vou te fazer agora é de algumas coisas que

vocé gosta de fazer esta bom? Vocé gosta de brincar?

R:

P:

Muito.

Muito? E qual o tipo de brincadeira que vocé gosta.

: Ah, futebol.

: Jogar futebol? E por que vocé gosta de jogar futebol?

: Ah, néo sei, acho que nasci com uma bola na méo, porque nao é possivel.
: E vocé s0 joga futebol entdo?

: SO.

: E tudo que vocé brinca tem que ter uma bola?

: Nem tudo, pode ser de correr.

: Vocé gosta de correr?

: (Afirma com a cabeca)

: Vocé é rapido? Velocista? Corre muito?

: Correr eu corro muito, mas eu néo sou velocista.

: Onde que vocé geralmente brinca?

: Aqui no pétio.

: No patio da escola? E por que vocé brinca no patio da escola?

: Ah néo sei, porgque as vezes tem educacdo fisica e a quadra esta cheia...

: E la no pétio da escola vocé brinca com quem?
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R: Com os meus amigos da sala mesmo.

P: Com os amigos da sala? E vocé brinca em casa?
R: (Afirma com a cabeca)

P: De que vocé brinca em casa?

R: Ah, de soltar pipa, peéo, jogar video game, jogar bola...
P: Em casa vocé brinca com alguém ou é sozinho?
R: Sozinho.

P: Sozinho?

R: (Afirma com a cabeca). De carrinho.

P: Ok. Vocé faz licdo de casa?

R: Faco.

P: Vocé faz os trabalhos escolares?

R: (Afirma com a cabeca)

P: Vocé gosta de estudar?

R: (Afirma com a cabeca). Gosto.

P: Vocé gosta de fazer a licdo de casa?

R: Gosto.

P: E com quem vocé faz ligdo de casa?

R: Quando eu estou com duivida € com a minha mae.
P: Com a sua mae?

(Interrupgéo da entrevista)

P: E vocé gosta de fazer a licdo?

R: Gosto.

P: Das disciplinas que a gente tem na escola, assim na escola, as atividades

gue vocé tem com os professores qual que vocé gosta mais?

R: Uma s6?
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: Pode ser mais do que uma.

: Inglés e educacao fisica.

: Vocé gosta de educacéo fisica?

: Aham e inglés.

: Por que vocé gosta da educagéo fisica?

: N&o sei, porque é de correr, o tio sempre da pega-pega.

Ok e por que vocé gosta de inglés?

Eu também né&o sei, porque quando eu crescer eu vou jogar profissional e ai

eu vou treinar em outros paises e quando eu for falar com os técnicos eu nao

vou entender nada se eu ndo saber falar inglés.

P:

R:

R:

P:

Vocé precisa de um idioma entdo? Por isso que vocé quer aprender inglés?

(Afirma com a cabeca)

: Vocé pretende ser um jogador internacional?
. (Afirma com a cabeca)

: E vocé acha que o inglés vai te ajudar nisso?
: Uhum.

: Ok. Vocé gosta de ler?

: Sim.

: Vocé ja |é sozinho?

: Ja.

: Alguém |é para vocé alguma histéria, alguma coisa?

Nao.

Das coisas... do material que vocé |&, que tipo de material vocé tem em

casa para leitura?

R:

Para leitura? Quando € licdo de casa eu leio, quando aparece alguma coisa

no video game eu leio e aperto o botéo certo.

P:

Ok, mas assim, vocé tem livro em casa para leitura?
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: Eu ndo sei, porque estd uma bagun¢a no meu quarto.
: E? E gibi? L4 no meio da sua bagunca por acaso tem algum gibi?
: Gibi tem, tem uma pilha.

: E vocé gosta de ler gibi?

: Eu leio.

: Bastante?

. (Afirma com a cabeca)

: E que gibi que é?

: E do Cebolinha Jovem, da turma da Monica.

: Cebolinha jovem da turma da Monica?

Na sua casa vocé aprende inglés?

N&o, mas quando eu vou para o trabalho da minha mae eu aprendo muito

glés, porque eles falam inglés.

: L& eles falam inglés?

. (Afirma com a cabeca)

: E eles te ajudam, te ensinam alguma coisa 14?

: Uhum. Tem uma crianca e uma idosa e uma moca.

: E assim, além desse lugar no servico da sua mae, vocé tem alguma escola

ou algum outro lugar que vocé aprenda inglés?

R

P

R

P

: Sim, na escola total.

: Onde ?

: Na escola total.

: E como é que é na escola total?

: E assim, séo trés aulas por dia e eu tenho inglés segunda, terca e quinta.
: Com a professora... professor?

: Sueli.
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P: Ok. E como é a professora dessas aulas 1&? O que ela da para vocé

aprender inglés?

R: Esporte é brincadeira, inglés ela fala... ela pega... a gente faz competicao
com aquele negocio 14, tem coisa em inglés do lado, cor, animal, fruta, ai ela

passa tipo “amigos” e ai a gente tem que adivinhar.

P: Ok. E o que vocé acha da... vocé gosta de vir a escola?
R: Uhum.

P: Por que vocé gosta de vir a escola?

R: Porque se eu ficar em casa eu vou ficar sem ninguém para brincar.
P: Entdo vocé gosta de vir a escola para brincar?

R: E para estudar.

P: Ah, estd bom. E vocé gosta da nossa escola?

R: Ah?

P: Vocé gosta da nossa escola?

R: Uhum.

P: Por que vocé gosta da nossa escola?

R: Porque tem varios amigos meus do ano passado, o Mateus, o Jodo, o
Wellington, do Pedro.

P: Entdo aqui na escola vocé gosta de ficar com seus amigos.

R: Sim.

P: E de estudar também?

R: Sim.

P: O que vocé acha da nossa escola? Acha uma escola grande, pequena...
R: Grande.

P: Grande?

R: Que nem o Maguila (verificar, minuto 7:21) da escola total € assim tao

grande.
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P: Bem grande?
R: - afirma com a cabeca-

P: Ja que nossa escola € assim grande, que espac¢os da nossa escola que

VOCcé gosta?
R: Da sala de aula, do patio e da biblioteca.
P: Por que vocé gosta da sala de aula?

R: Porque eu gosto de estudar, se eu ficar parado eu ndo vou ter nada para

fazer, entdo eu prefiro fazer licao.

P: Ok. Do pétio?

R: Eu gosto de brincar.

P: E na biblioteca?

R: De ler os livros que eu nunca li.

P: Entdo vocé gosta de ir até a biblioteca?

R: Aham.

P: Ok. Vocé gosta das nossas aulas de inglés?
R: Sim.

P: Vocé consegue lembrar de alguma palavra em inglés?
R: Sim.

P: Vocé poderia citar?

R: Apple € maca, bee é abelha, horse é cavalo... deixa eu ver... que eu
lembro... porque nao teve aula de inglés hoje na escola total... entdo deixa eu

ver... time é estadio, cafeteria é refeitério, s6 essas que eu lembro até agora.
P: Ok, 6timo. Quais atividades de inglés de que vocé gosta?
R: Atividade? Quando a gente fala inglés assim eu gosto.

P: S6 quando fala ou tem alguma outra coisa na sala que vocé acha

interessante para vocé aprender inglés?

R: S6 quando fala mesmao.
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P: Entdo vocé aprende inglés falando?

R: Uhum.

P: S6 assim que vocé consegue aprender?
R: (Afirma com a cabecga)

P: O que vocé acha que a sua professora poderia utilizar para vocé aprender

melhor o inglés.
R: Nada.

P: Nada? Nao tem nada que ela possa fazer para te ajudar? O que vem sendo
feito ja esta bom?

R: Ja estad bom ja.

P: Ok, obrigada.

AL8(4udio-206) 8 anos Menino-Rafael

P: Esta gravando estd bom? Eu vou te fazer algumas perguntas. Qual a sua

idade?

R: Oito.

P: Oito anos. Quem sao 0s responsaveis por vocé? Seu pai, sua mae...?
R: Meu tio e minha avo.

P: Seu tio e sua avo.

P: Vocé gosta de brincar?

R: Gosto.

P: Qual o tio de brincadeira de que vocé gosta?

R: Eu gosto de boneco e aquele negocio que € o boneco do motoqueiro
fantasma... e carrinhos, eu tenho carrinhos, e gosto de empinar pipa, mas eu

nao tenho pipa, sé tenho a linha.
P: Est4. Onde vocé geralmente gosta de brincar?
R: Dentro de casa, fora... ou no batente....

P: Onde?




240

R: No batente de minha casa ou na area.

P: E fora a sua casa, vocé nao brinca em qualquer outro lugar?
R: N&o.

P: E com quem vocé brinca em casa?

R: Algumas vezes eu brinco com o Hiago, as vezes eu brinco com o Higor. E

outras eu ndo brinco com a minha irma.

P: Vocé faz licbes escolares em casa?

R: Faco.

P: E os trabalhos escolares? Vocé também faz em casa?

R: Nao.

P: Nao? Vocé gosta de fazer sua licdo de casa?

R: (O entrevistado balanca a cabeca em um sinal de afirmacéo)
P: E quando vocé faz sua licdo de casa, como € que vocé faz?

R: Eu peco para o meu tio quando eu ndo sei, ou eu pec¢o para a minha mae ou

eu faco sozinho quando eu sei.

P: Ok, s6 um minutinho... Continuando... Quais as matérias da escola, as
disciplinas, que vocé gosta?
E: Matemética, portugués e.... é... sO.
P: SG6? E por que vocé gosta dessas matérias?

R: Por causa que a gente faz uns trabalhos na escola, a professora da uns

papeéis e a gente faz junto com ela.

P: Ok. E fora assim, as matérias com a professora de classe, com 0s outros

professores que vocé tem aula, quais vocé gosta?
R: Mate... (0 entrevistado sussurra: qual o nome dela?)

P: Olha, quais as outras disciplinas que vocé tem além da professora de

classe, a titular de classe...

R: E... aquela... a de... a que tem os computadores — (0 entrevistado sussurra:

como é que é7?)
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P: A de informatica.
R: A de informatica, educacéo fisica... so.
P: SO. Vocé gosta de ler?

R: Eu ndo sei... eu ndo gosto de ler, por causa que agora eu ja estou
aprendendo a ler.

P: Entdo alguém Ié para vocé?

R: (O entrevistado nega com a cabeca)

P: Ninguém |é para vocé?

R: (O entrevistado nega com a cabeca). L€ na hora de...
P: Mas vocé |é sozinho?

R: Nao, ndo estou acostumado a ler. E também quando eu morava na outra
casa, eu pedia para o0 meu tio ler os livros que eu trazia para a casa da

biblioteca, ai eu levava de volta.

P: Entendi. Agora deixa eu te perguntar, embora vocé ndo saiba ler direito,
assim vocé tem uma dificuldade para a leitura, quando vocé passar a ler

melhor, o que vocé gostaria de ler?

R: Gostaria de ler gibi ou o livro que, eu nem sei se a professora deixa, o livro

da... (o entrevistado sussurra: qual o nome?)

R : N&o sei... ndo vou saber.

R: Aquele nome que falei ainda agora.

P: Educacéo fisica?

R: (O entrevistado nega com a cabeca)

P: Informética?

R: (O entrevistado nega com a cabeca e sussurra: € o lugar onde pega o livro)
P: Biblioteca?

R: E. E a biblioteca, da biblioteca.

P: Ok, na sua casa ou em outro lugar vocé aprende inglés?
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: Ah?

: Na sua casa ou em outro lugar vocé aprende inglés?
: N&o.

: Nem com ninguém?

: N&o.

: O que vocé acha de vir a escola?

: Han?

: O que vocé acha de vir a escola?

: Para a gente aprender a ler, estudar...

: Vocé gosta de vir a escola?

: Uhum

: Por qué?

: Por causa que eu ndo quero ficar burro, né?

: S67?

: (O entrevistado balanca a cabeca em um sinal de afirmacé&o)
: Vocé gosta da nossa escola?

: Gosto.

Por qué?

Por causa que eu gosto de alguns alunos e outros ndo gostam de mim, que

€ a Beatriz, o Alisson, todo mundo que ndo gosta de mim, porque eles acham

gue eu sou bobo..., mas algumas vezes eu sou bobo, algumas vezes.

P:

R:

P:

R:

P:

R:

O que vocé acha do tamanho da escola?

Uns dez ou quinze, uns dez ou cem ou cento e vinte metros de altura.
Mas vocé acha uma escola pequena, média ou grande....

Grande.

Quais os espacos de que vocé mais gosta da nossa escola?

Do patio, a hora do lanche e a minha classe.
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P: Ok. Vocé gosta de ir a biblioteca?

R: Gosto, mas eu nem sei se a professora deixa a gente ir.
P: E por que vocé gosta de ir a biblioteca?

R: Porque tem uns livros legais.

P: E como é que vocé sabe que tem esses livros legais?

R: Por causa que eu peguei trés que tinham trés monstros, mas eu ja esqueci
0S nomes, ai esses monstros era uns monstros que “coisava” as criangas € as
pessoas, ai quando as pessoas viram 0S monstros e ndo quiseram falar: X6

monstro, vai para la. Ai o monstro ficou triste e foi embora.

P: Vocé gosta das nossas aulas de inglés?

R: Uhum.

P: Por qué?

R: Por causa que algumas vezes a gente cola colante e essas coisas.

P: Vocé consegue se lembrar de alguma palavra em inglés?

R: One, two, three, four, five.

P: Quais as atividades de inglés que vocé gosta mais, além dos colantes?

R: Aquela que a gente faz de ligar e... a que a gente... (0 entrevistado sussurra:
aquela que a gente fez... Essas, s0 iss0).

P: Como vocé aprende inglés? Como vocé acha que consegue aprender mais

inglés?

R: Com a professora.
P: Em sala de aula?
R: Uhum.

P: E o0 que vocé acha que a professora poderia utilizar como material para vocé

aprender mais inglés?

R: Um livro de inglés que a gente podia ter para levar para casa e estudar
inglés e para fazer na escola também, para quando a gente acabar e a
professora falar para ler livro, eu pego o livro de inglés e fico estudando.
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P: Ok. Entéo vocé acha que a professora tem que usar mais o livro?
R: Uhum.

P: Além do livro, vocé daria sugestédo de algum outro material?

R: Ah, também... ndo so0 isso.

P: Esta bem entéo, obrigada.

5.2 Perfil do aluno

O resultado dos graficos a seguir traz uma representacao da leitura das
respostas dadas pelos os sujeitos envolvidos na pesquisa de campo. A cada

gréafico é possivel uma leitura de dados qualitativos sobre o quantitativo.

Neste primeiro grafico, podemos identificar com qual atividade (brincar)
o aluno se identifica. Observa-se que todas as brincadeiras requerem a
guestao do espaco amplo, a relacdo de interagcdo com o outro e a motricidade.
Ha questdo do uso do imaginario no caso do brincar com bonecas e da

atencao no caso do jogo de quebra-cabeca.
5.3 Graficos

Gréafico 5 - Brincadeiras
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Neste grafico € significativa a questdo das respostas das criancas
quanto a sua rotina de estudos tanto em casa como na escola. Percebe-se que
no ambiente familiar o auxilio dos responsaveis é favoravel a realizacdo das
atividades escolares assim como para manutencdo do aprendizado mesmo

fora do espaco escolar.

Ao item licdo em classe os alunos ndo fazem maiores referéncias,
porém ndo significa que ndo a realizem. Quanto a questdo leitura os alunos

apresentam bom percentual.

Gréfico 6 — Estudos
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No gréafico abaixo os alunos fazem mencéao sobre os espacos da escola
gue gostam de explorar em momentos de brincadeiras no intervalo de recreio,
durante as aulas de educacéo fisica, ou que gostariam de conhecer melhor,
como a biblioteca.

As criancas veem a escola como um espaco amplo, possivel de ser

utilizado mais vezes, mesmo em horéario de aula.



246

No caso da biblioteca, desejam conhecer melhor o espaco, pois

alegam ainda nao terem sido levados até |4 até no momento da entrevista.

Os alunos veem a biblioteca como um espaco que ira favorecer na

guestao da ampliagéo da leitura.

Grafico 7 — Espago Escolar
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No decorrer da entrevista perguntou-se sobre as disciplinas escolares:
De quais as disciplinas da escola que vocé mais gosta? Por qué?, com o fim de
observar qual a relacdo dos alunos com as demais disciplinas, além do tempo

em sala de aula, ja que sdo ministradas por professores néo titulares de sala.

De acordo com as respostas, as disciplinas de Educacdo Fisica e
Lingua Inglesa estdo no mesmo nivel de respostas. Logo apds temos as aulas
de Informatica e Educacgédo Artistica. Matematica foi citada por uma aluna. J&
um dos alunos menciona o Inglés como Uutil para quando se tornar jogador de
futebol profissional no exterior. Porém todos, de alguma forma, tém as

disciplinas com referéncia no processo de aprendizagem.
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Gréfico 8 — Disciplinas
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A metodologia e recurso didatico de ensino refere-se & disciplina de LI.
A intencéo é identificar a questao da didatica utilizada e se estdo satisfeitas ou
ndao com o material didatico utilizado em sala de aula. Quanto a metodologia,
os alunos apresentam-se favoraveis, mas mencionam a utilizacdo de recursos

oriundos das outras disciplinas como Arte, Informatica e Educacéo Fisica.

Gréafico 9 — Metodologia de Ensino
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Quanto as aulas de inglés, a intencdo foi procurar identificar como e
onde os alunos conseguem aprender, levando em conta todos 0s espacos em
gque estao inseridos, podendo um deles se tornar um espaco de aprendizado.
Assim, percebe-se que os alunos tém acesso ao aprendizado de LI mesmo fora
do ambiente escolar, aprendem com familiares, tios ou primos que estédo
estudando em outros lugares. A curiosidade para o aprendizado de LI neste

momento apresenta-se bem agucada.

Grafico 10 — Aulas de Inglés
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ANEXO Il - AUTORIZACOES

PREFEITURA DE SANTOS
Secretaria de Educacdo

Municiplo
de Santos o : Shinds ey

MEMORANDO N° 324/2017 — SEFORM/COFORM/DEPED/SEDUC -
Subtos 96 do muio de 2017,

A UME Vinte e Oito de Fevereiro

Assunto: Projeto de Pesquisa Académica de Mestrado -

1. Encaminhamos a aluna Andréa Gabriel Paula Souza Santos, regulamente matriculada
no curso de Pés-Graduagdio — Stricto Sensu — Mestrado Profissional “Praticas Docentes do Ensino
Fundamental” da Universidade Metropolitana de Santos — UNIMES, para desenvolver a pesquisa
de Mestrado “O Tudico como pratica educativa no ensino de lingua inglesa”.

2 O objetivo geral € pesquisar o ludico como ferramenta de pratica pedagodgica no
processo de ensino na lingua inglesa, junto aos alunos do ensino fundamental 1.

3, ¢ Os encontros serdo realizados de acordo com a disponibilidade da Equipe Gestora.

4. Colocamo-nos a disposig#o para outras informagdes.

Atenciosamente,

DEBORA GIL SOUZ

Chefe da Se¢do de Formagao Continuada

" MARIA ILIDIA TRONCOSO
Chefe da Coordenadoria de Formagdo Educacional

Praga dos Andradas, 31 Centro  Santos SP
CEP 11010-100 Tel: 3211-1818 seform-deped@santos.sp.gov.br
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UNIVERSIDADE METROPOLITANA DE SANTOS
CENTRO DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E

ESCLARECIDO PARA A INSTITUICAO (TCLE)
Eu_ Mg 90'&; C\&b QL ¢ m i RG :
responsavel pelo &no '[ML% le\‘éﬂm EL X (’&QM(%Q apos ter lido e entendido as
informacées referentes a este estudon titulado O Ladico como Pratica Educativa no Ensino de Lingua Inglesa,
desenvolvido por Andréa Gabriel Paula Souza Santos, orientado pelo Prof. Dr. Gerson Tenério dos Santos,
AUTORIZO a participacéo deste no estudo sem receber qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer 6nus, com a
finalidade exclusiva de colaborar com a pesquisa.

Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos do estudo que tem por objetivos levantar as atribuicées do
ensino da Lingua Inglesa para alunos do fundamental | (ciclo I); investigar em minha pratica como implementar o
ludico como ferramenta metodol6gica, especialmente no qué concerne as minhas agbes como mediadora do
processo de ensino nos anos iniciais em uma escola publica do Ensino Fundamental | de Santos; apontar uma
proposta de metodologica que considere o confronto da teoria com a analise da minha pratica com vistas ao
melhor desenvolvimento de meus alunos nas aulas de lingua inglesa.

Fui ainda informado(a), ainda, de que posso retirar o menor desse estudo a qualquer momento, sem prejuizo para
0 Seu acompanhamento e sem que haja quaisquer sancées ou constrangimentos. O anonimato de todas as
pessoas que participarao da pesquisa sera preservado, assim como as mengles as pessoas ou a instituicao
durante as entrevistas/questionarios. O video gravado so sera utilizado pela pesquisadora para transcricao da fala.
As imagens nao serio divulgadas em hipotese alguma.

Atesto recebimento de uma copia assinada deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, conforme
recomendagbes da Comiss&o Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Em caso de duvida devo procurar o Comité de Etica e Pesquisa da Unimes (Rua da Constituicao, n° 374, Vila
Nova, Santos ~ SP — CEP: 11015-470 — fone: (13) 3226.3400 - ramal: 3477 — e-mail: xandu@unimes.br)

Santos,(rp_ de QLO(\\\’) de 2017.

Assinatura (a)Qr\e;p,onsé )l pelo menor participante da pesquisa:

L Q X IDO, )1 SN n{(l’)

Nome:

RG n D VAN 2.

Assinatura do professor orientador:

Nome: Prof. Dr. Gerson Tenério dos Santos
R.G. n°

S

Assinatlraldo gesquisador:

N((?Z: Andréa Gabriel Paula Souza Santos
R@.27559803-2
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UNIVERSIDADE METROPOLITANA DE SANTOS
CENTRO DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E

ESCLARECIDO PARA A INSTITUIGAO (TCLE)
e Gisds Catho i fillre Rre_ 4389 3093
responsavel pelo aluno “rﬂm i-nlunm\.. _’XX.Q,N_ Marmint apos ter lido e entendido as
informacdes referentes a este estudo intitulado O Ludico como Pratica Educativa no Ensino de Lingua Inglesa.
desenvolvido por Andréa Gabriel Paula Souza Santos, orientado pelo Prof. Dr. Gerson Tendrio dos Santos,
AUTORIZO a participagéo deste no estudo sem receber qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer énus, com a

finalidade exclusiva de colaborar com a pesquisa.

Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos do estudo que tem por objetivos levantar as atribuicées do
ensino da Lingua Inglesa para alunos do fundamental | (ciclo I); investigar em minha pratica como implementar o
ludico como ferramenta metodologica, especialmente no que concerne as minhas agdes como mediadora do
processo de ensino nos anos iniciais em uma escola publica do Ensino Fundamental | de Santos; apontar uma
proposta de metodologica que considere o confronto da teoria com a analise da minha pratica com vistas ao
melhor desenvolvimento de meus alunos nas aulas de lingua inglesa.

Fui ainda informado(a), ainda, de que posso retirar o menor desse estudo a qualquer momento, sem prejuizo para
o seu acompanhamento e sem que haja quaisquer sangdes ou constrangimentos. O anonimato de todas as
pessoas que participardo da pesquisa sera preservado, assim como as mengdes as pessoas ou a instituicao
durante as entrevistas/questionarios. O video gravado sé seré utilizado pela pesquisadora para traﬁscrigéo da fala.
As imagens n&o serdo divulgadas em hiptese alguma.

Atesto recebimento de uma copia assinada deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, conforme
recomendacgdes da Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Em caso de duvida devo procurar o Comité de Etica e Pesquisa da Unimes (Rua da Constituigéo, n° 374, Vila
Nova, Santos — SP — CEP: 11015-470 — fone: (13) 3226.3400 — ramal: 3477 — e-mail: xandu@unimes.br)

Santos, °@ de Ak’ de 2017.

U
Assinatura do (a) responsavel pelo menor participante da pesquisa:

Nome: W Conhe de- M)Q/
R.G.n° HQ'IY%J?O% =

Assinatura do professor orientador:

Nome: Prof. Dr. Gerson Tenorio dos Santos

RG. n
e@ pe%‘c%zdor:
i~ 0

Nome%éa Gabriel Paula Souza Santos
RG.27559803-2

Assinatura
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UNIVERSIDADE METROPOLITANA DE SANTOS
CENTRO DE PESQUISA E POS-GRADUAGAO

Anexo A
ATERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E

ESCLARECIDO PARA A |NST|TUICI~\0 (TCLE)
" Dpcuiteca = RrRG 3Y 299 8526-4

) _apos ter lido e entendido as

iponsavel pelo aluno 471
srmagdes referentes aeste estudo intituladé’ O Ludico como Pratica Educativa no Ensino de Lingua

jlesa, desenvolvido por Andréa Gabriel Paula Souza Santos, orientado pelo Prof. Dr. Gerson Tenério dos

ntos, AUTORIZO a participagdo deste no estudo sem receber qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer dnus, com a

ilidade exclusiva de colaborar com a pesquisa.

Ji informado(a) dos objetivos estritamente académicos do estudo que tem por objetivos: levantar as atribuiges
ensino da Lingua Inglesa para alunos do fundamental | (ciclo 1); investigar e compreender como se implementa
pratica de ensino, o ludico como ferramenta metalolégica, especialmente as acées do professor como

wdiador do processo de ensino nos anos iniciais em uma escola publica do Ensino Fundamental | de Santos;

ontar uma proposta de intervengéo que considere o confronto da teoria com a anélise da pratica, com vistas ao

sparo para o trabalho formativo no contexto escolar.

i ainda informado(a) de que posso me retirar desse(a) estudo a qualquer momento, sem prejuizo para meu

ompanhamento ou sofrer quaisquer sangdes ou constrangimentos. O anonimato de todas as pessoas que

rticipardo da pesquisa serd preservado, assim como as mengdes as pessoas ou a instituigdo durante as

trevistas/questionérios. As imagens ndo serdo divulgadas em hiptese alguma.

esto recebimento de uma copia assinada deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, conforme

comendagdes da Comissédo Nacional de Etica em Pesquiéa (CONEP).

n caso de davida devo procurar o Comité de Etica e Pesquisa da Unimes (Rua da Constituig&o, n® 374, Vila

wa, Santos — SP — CEP: 11015-470 — fone: (13) 3226.3400 — ramal: 3477 — e-mail: xandu@unimes.br)

intos, 5 _de //{,{M/Z/ de 2017.
ssinatura do (a) Qesponsével pelo menor participante da pesquisa:

me: %A;Z/ / /AM /114-?/,
e 3Y 79982467

ssinatura do professor orientador:

ome: Prof. Dr. Gerson Tendrio dos Santos
G.n°

ss! do Resquisador:

| 4
?::/Andréa Gabriel Paula Souza Santos
.27559803-2
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UNIVERSIDADE METROPOLITANA DE SANTOS
CENTRO DE PESQUISA E POS-GRADUACAO

Anexo A
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO PARA A INSTITUICAO (TCLE)

Eu h/\/l(m:\ Qimln[u}\ M & Yolo RG_&O MO 1-F
respo\Jsé\lel pelo aluno ﬂ‘;ﬂ'ﬁ—r/nl,nr}\ Sc\mt}s ,U?-e(c apos ter lido e entendido as

informacdes referentes a este estudo intitulado O Ludico como Pratica Educativa no Ensino de Lingua
Inglesa, desenvolvido por Andréa Gabriel Paula Souza Santos, orientado pelo Prof. Dr. Gerson Tendrio dos
Santos, AUTORIZO a participagéo deste no estudo sem receber qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer
6nus, com a finalidade exclusiva de colaborar com a pesquisa.

Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos do estudo que tem por objetivos levantar as atribuicées
do ensino da Lingua Inglesa para alunos do fundamental | (ciclo I); investigar em minha prética como implementar
o Iudico como ferramenta metodolégica, especialmente no que concerne as minhas agbes como mediadora do
processo de ensino nos anos iniciais em uma escola publica do Ensino Fundamental | de Santos; apontar uma
proposta de metodologica que considere o confronto da teoria com a andlise da minha prética com vistas ao
melhor desenvolvimento de meus alunos nas aulas de lingua inglesa.

Fui ainda informado(a), ainda, de que posso retirar o menor desse estudo a qualguer momento, sem prejuizo para
o seu acompanhamento e sem que haja quaisquer sancdes ou constrangimentos. O anonimato de todas as
pessoas que participaréo da pesquisa serd preservado, assim como as mengdes as pessoa§ ou a instituigado
durante as entrevistas/questionarios. O video gravado sé sera utilizado pela pesquisadora para transcricéo da
fala. As imagens n&o serdo divulgadas em hipétese alguma.

Atesto recebimento de uma cdpia assinada deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, conforme
recomendacdes da Comisséo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Em caso de divida devo procurar o Comité de Etica e Pesquisa da Unimes (Rua da Constituigéo, n° 374, Vila
Nova, Santos — SP — CEP: 11015-470 — fone: (13) 3226.3400 — ramal: 3477 — e-mail: xandu@unimes.br)

Santos,dg_ de Q\u.\r\ D de 2017.

Assinatura do (a)&s}ponsével pelo menor participante da pesquisa:

.

/)
Nome:ﬁ/"‘/’(rmb\ Uv(wbclm‘\ JHUM cL L//Pﬁ

RG.1 S MOM 702-2

Assinatura do professor orientador:

Nome: Prof. Dr. Gerson Tenério dos Santos
R.G.n°

rajdo quisador:

onfe: Andréa Gabriel Paula Souza Santos
RG.27559803-2
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ESCLARECIDO PARA A INSTITUICAO (TCLE)
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responsavel pelo aluno ™ (S(JN\ og\d Q OLO\(\ : w\,o apos ter lido e entendido as

informacdes referentes a este estudo intitulado O Ludico como Pratica Educativa no Ensino de Lingua Inglesa,

desenvolvido por Andréa Gabriel Paula Souza Santos, orientado pelo Prof. Dr. Gerson Tenério dos Santos,
AUTORIZO a participagéo deste no estudo sem receber qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer 6nus, com a
finalidade exclusiva de colaborar com a pesquisa.

Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos do estudo que tem por objetivos levantar as atribuicdes do
ensino da Lingua Inglesa para alunos do fundamental | (ciclo 1); investigar em minha pratica como implementar o
ludico como ferramenta metodolégica, especialmente no que concerne as minhas agées como mediadora do
processo de ensino nos anos iniciais em uma escola publica do Ensino Fundamental | de Santos; apontar uma
proposta de metodoldgica que considere o confronto da teoria com a analise da minha pratica com vistas ao
melhor desenvolvimento de meus alunos nas aulas de lingua inglesa.

Fui ainda informado(a), ainda, de que posso retirar o menor desse estudo a qualquer momento, sem prejuizo para
0 seu acompanhamento e sem que haja quaisquer sangdes ou constrangimentos. O anonimato de todas as
pessoas que participardo da pesquisa sera preservado, assim como as menc¢des as pessoas ou a instituicao
durante as entrevistas/questionarios. O video gravado so sera utilizado pela pesquisadora para transcricao da fala.
As imagens ndo serao divulgadas em hipotese alguma.

Atesto recebimento de uma copia assinada deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, conforme
recomendagdes da Comiss&o Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Em caso de davida devo procurar o Comité de Etica e Pesquisa da Unimes (Rua da Constituicdo, n® 374, Vila
Nova, Santos — SP — CEP: 11015-470 — fone: (13) 3226.3400 — ramal: 3477 — e-mail: xandu@unimes.br)

Santos@é de ;\n\vo de 2017.

Assinatura do (a) responsavel pelo menor participante da pesquisa:
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Assinatura do professor orientador:

Nome: Prof. Dr. Gerson Tendrio dos Santos
R.G. n°

Assinatur, @zador

Nome An réa Gabriel Paula Souza Santos
RG. 27 9803-2
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informagdes referentes a este estudo intitulado O Ludico como Préatica Educativa no Ensino de Lingua

Inglesa, desenvolvido por Andréa Gabriel Paula Souza Santos, orientado pelo Prof. Dr. Gerson Tenério dos
Santos, AUTORIZO a participagdo deste no estudo sem receber qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer
6nus, com a finalidade exclusiva de colaborar com a pesquisa.

Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos do estudo que tem por objetivos levantar as atribuicGes
do ensino da Lingua Inglesa para alunos do fundamental | (ciclo I); investigar em minha prética como implementar
o ludico como ferramenta metodoldgica, especialmente no que concerne &s minhas acdes como mediadora do
processo de ensino nos anos iniciais em uma escola publica do Ensino Fundamental | de Santos; apontar uma
proposta de metodolégica que considere o confronto da teoria c_bm a analise da minha pratica com vistas ao
melhor desenvolvimento de meus alunos nas aulas de lingua inglesa.

Fui ainda informado(a), ainda, de que posso retirar o menor desse estudo a qualquer momento, sem prejuizo para
0 seu acompanhamento e sem que haja quaisquer sangdes ou constrangimentos. O anonimato de todas as
pessoas que participaréo da pesquisa seré preservado, assim como as mencdes s pessoas ou & instituigio
durante as entrevistas/questionarios. O video gravado so sera utilizado pela pesquisadora para transcricéo da
fala. As imagens n&o ser&o divulgadas em hipotese alguma.

Atesto recebimento de uma cépia assinada deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, conforme
recomendacbes da Comisséo Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Em caso de duvida devo procurar o Comité de Etica e Pesquisa da Unimes (Rua da Constituicéo, n° 374, Vila
Nova, Santos — SP — CEP: 11015-470 — fone: (13) 3226.3400 — ramal: 3477 — e-mail: xandu@unimes.br)
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responsavel pelo aluno Lb'! % Pel Pe  (Alves M Cco <33 apos ter lido e entendido as
informagdes referentes a este estudo intitulado O Ludico como Pratica Educativa no Ensino de Lingua Inglesa,

desenvolvido por Andréa Gabriel Paula Souza Santos, orientado pelo Prof. Dr. Gerson Tenério dos Santos,
AUTORIZO a participagéo deste no estudo sem receber qualquer incentivo financeiro ou ter qualquer 6nus, com a
finalidade exclusiva de colaborar com a pesquisa.

Fui informado(a) dos objetivos estritamente académicos do estudo que tem por objetivos levantar as atribuigdes do
ensino da Lingua Inglesa para alunos do fundamental | (ciclo I); investigar em minha pratica como implementar o
ludico como ferramenta metodolégica, especialmente no que concerne as minhas agbées como mediadora do
processo de ensino nos anos iniciais em uma escola publica do Ensino Fundamental | de Santos; apontar uma
proposta de metodoldgica que considere o confronto da teoria com a andlise da minha pratica com vistas ao
melhor desenvolvimento de meus alunos nas aulas de lingua inglesa.

Fui ainda informado(a), ainda, de que posso retirar o menor desse estudo a qualquer momento, sem prejuizo para
0 seu acompanhamento e sem que haja quaisquer sangdes ou constrangimentos. O anonimato de todas as
pessoas que participaréo da pesquisa sera preservado, assim como as mences as pessoas ou & instituicio
durante as entrevistas/questionarios. O video gravado s sera utilizado pela pesquisadora para transcri¢éo da fala.
As imagens n&o seréo divulgadas em hipétese alguma.

Atesto recebimento de uma copia assinada deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, conforme
recomendagdes da Comissao Nacional de Etica em Pesquisa (CONEP).

Em caso de duvida devo procurar o Comité de Etica e Pesquisa da Unimes (Rua da Constituicao, n° 374, Vila
Nova, Santos — SP.— CEP: 11015-470 — fone: (13) 3226.3400 — ramal: 3477 — e-mail: xandu@unimes.br)

]
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b FOLHA DE ROSTO PARA PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS

1. Projeto de Pesqguisa:
O LUDICO COMO PRATICA EDUCATIVA NO ENSING DA LINGUA INGLESA

5 Numero de Participantes da Pesquisa: 8

3. Area Temdalica:

4. Arsa do Conbecimento:
Grande Area 7. Ciéncias Humanas, Grande Area 8. Linguistica, Lefras & Artes

PESQUISADOR RESPONSAVEL

5. Nome:

GERSON TENORIO DOS SANTOS

6. CPF: 7. Enderego (Rua, n.%):

033.355.558-99 DOM GABRIEL PAULINO BUENO COUTO MEDEIROS KM 72 LOTE 8 QUADRA W JUNDIAI SAO
PAULD 13212240

8. Nacionalidade: 8. Telefone: 10. Outro Telefone: 11. Emaii

BRASILEIRO (11} 4815-5685 gersontds@gmail.com

Termo de Compromisso: Declaro que conhego e cumprirei 08 requisitos da Resolugio CNE 466/12 e suas complementares. Comprometo-me a
\tilizar os materiais e dados coletados exclusivamente para s fins previstos no protogolo e a publicar os resultados sejam eles favoréveis ou nao.
Acsito as responsabilidades pela condugdo cientifica do projeto acima. Tenho ciéncia que essa folha seré anexada o projeto devidamenle assinada
por todos os responsévels e faré parte integrante da documentagac do mesmo

| esnan

INSTITUIGAO PROPONENTE

12. Nome: 13. CNPJ: 14. Unidade/Orgao:

Universidade Metropolitana de Santos - UNIMES i

15. Telefone: 16. Qutro Telefone:
{13} 3226-3400

Termo de Compromisso (do responsével pela instituigao ) Declaro que conhego e cumptirei os requisitos da Resolugao CNS 466/12 8 suas
Complementares e como esta insfituigéo lem condigaes para o desenvolvimento deste projeto, autorizo sua execugao.

Responsével: e ymﬂlg %ymo& CPF: 5.0 6l :(2 UX Hé. %90 042 13%

oo S 0 low X

Assinatura U v

[

PATROCINADOR PRINCIPAL = =
17. Nome: 18. Telefone: 19. Outio Teiefone:
g(,:\zl.‘NPREzFIEHURA MUNICIPAL DE SANTCS ESTANCIA ((3) 6%14 {%I{?

sitos da Resolugdo CNS 486/12 e suas complementares. Comprometo-me d

Temio de Compromisso: Declaro que conhego e cumprirei 0s requi t met
e g s ltados sejam eles favoraveis ou ndo.

utilizar os materiais e dados coletados exciusivamente para os fins previsios no protogolo e 2 publicar 0s resul
Aceito as responsabilidades pela condugao cientifica do projete acima.
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| 7 73 : ' ;
w0 (Ubew Y Sogen.

Assina’zf/ra

Debora Gil Sogm
=

Chafs da Qarda
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: O LUDICO COMO PRATICA EDUCATIVA NO ENSINO DA LINGUA INGLESA
Pesquisador: GERSON TENORIO DOS

SANTOS Area Tematica:

Verséao: 1

CAAE: 78061617.9.0000.5509

Instituicdo Proponente:Universidade Metropolitana de Santos - UNIMES

Patrocinador Principal: PREFEITURA MUNICIPAL DE SANTOS ESTANCIA BALNEARIA

DADOS DO PARECER

NUmero do Parecer: 2.518.186

Apresentacgao do Projeto:

A pesquisa é de cardter qualitativo/quantitivo e sera desenvolvida com 8 alunos de duas salas

de aula do Ensino Fundamental, Ciclo |, localizadas

em Santos, das quais sou titular de cargo. O aspecto quantitativo serad pesquisado por meio de

um questionario socioeconémico a ser aplicado aos

alunos participantes a fim de se levantar os aspectos sociais, culturais e econdmicos de todos

os participantes. Ja o aspecto qualitativo da pesquisa

refere-se a uma entrevista gravada em video que realizarei com todos os participantes da

pesquisa a partir de um roteiro de entrevista em que se

busca levantar a importancia do Iddico para a sua aprendizagem de lingua inglesa nas aulas

gue ministro. A andlise dos dados busca contemplar a

relacdo entre os dados quantitativos e e os qualitativos com o objetivo de se construir um
projeto de intervencdo em que se busca uma metodologia de ensino da lingua inglesa por

meio de atividades ludicas.

Objetivo da Pesquisa:

Pesquisar sobre a ludicidade e suas abordagens no processo de ensino, para trazer mudancas a
minha pratica, modificando a forma metodolégica de propor e trabalhar os contelidos de LI,

junto aos alunos do Ensino Fundamental |, ciclo I.
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Pégina 01 de

Continuagdo do Parecer: 2.518.186

Avaliacdo dos Riscos e Beneficios:
Nao apresenta riscos.

Beneficios sdo sociais.

Comentérios e Considerac¢fes sobre a Pesquisa:
Apresenta relevancia social, cientifica e pessoal.

Consideracdes sobre os Termos de apresentagcéo
obrigatdria: Apresenta os Termos obrigatdrios e possivel

impacto educacional.

Recomendacdes:

Especificar com detalhes o procedimento de coleta de dados.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

N3o apresenta pendéncias.

Consideracdes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagao
Informacdes Basicas | PB_INFORMACOES_BASICAS _DO_P 20/09/2017 Aceito
do Projeto ROJETO_951184.pdf 04:06:52
Folha de Rosto folhaderosto.doc 20/09/2017 |ANDREA GABRIEL Aceito

04:04:39
PAULA SOUZA
SANTOS
TCLE / Termos de TecleAnexoA.docx 20/09/2017 |ANDREA GABRIEL Aceito
) 03:54:54
Assentimento / PAULA SOUZA
Justificativa de SANTOS
Auséncia
Cronograma CRONOGRAMA.docx 20/09/2017 |ANDREA GABRIEL Aceito
03:54:03
PAULA SOUZA
SANTOS
Projeto Detalhado / | ProjetoAndreafinalgerson.docx 13/09/2017 |ANDREA GABRIEL Aceito
10:35:36




260

Brochura PAULA SOUZA

Investigador SANTOS

TCLE / Termos de TecleAnexoB.docx 13/09/2017 |ANDREA GABRIEL Aceito
_ 10:25:35

Assentimento / PAULA SOUZA

Justificativa de SANTOS

Auséncia

Situacdo do Parecer:

Aprovado
Necessita Apreciacdo da CONEP:
Nao

SANTOS, 28 de Fevereiro de 2018

Assinado por:
Sandra Kalil Bussadori

(Coordenador)



